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NOTIFICACION DE POLITICA PUBLICA

El Departamento de Educacion no discrimina de ninguna manera por razén de edad, raza,
color, sexo, nacimiento, condicién de veterano, ideologia politica o religiosa, origen o
condicidn social, orientacion sexual o identidad de género, discapacidad o impedimento
fisico o mental; ni por ser victima de violencia doméstica, agresidén sexual o acecho.

NOTA ACLARATORIA

Para propdsito de caracter legal en relacidn con el Titulo VIl de la Ley de Derechos Civiles
de 1964; la Ley Publica 88-352, 42 USC. 2000 et seq; la Constitucion del Estado Libre
Asociado de Puerto Rico y el principio de economia gramatical y género no marcado de la
ortografia espafiola, el uso de términos, director, docente, maestro, estudiante, tutor,
encargado y cualquier uso que pueda hacer referencia a ambos géneros, incluye tanto al
masculino como al femenino.

VIGENCIA

Este documento normativo tiene vigencia hasta que se realice la prdoxima revisién curricular
conforme con el Reglamento del Curriculo Escolar del Departamento de Educacidn de Puerto Rico
vigente. Este deroga las disposiciones anteriores u otras normas establecidas que contravengan
el contenido mediante politica publica (cartas circulares, manuales, guias o memorandos) que
estén en conflicto, en su totalidad o en parte.
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MENSAJE DE SECRETARIO

DEPARTAMENTO DE

EDUCACION

Secretario | Ledo. Eliezer Ramos Parés | ramasi@de.pr.gaov

PROYECTO DE REVISION CURRICULAR DE SERVICIOS ACADEMICOS

El Departamento de Educacion de Puerto Rico [DEPR) dirige sus acciones hacia la
busqueda de |3 calidad y la equidad en los aprendizajes de todos nuestros estudiantes.
Muestra meta es que estén preparados para competir en igualdad de condiciones con
otros ciudadanos del mundo. Los documentos que a continuacion presentamos, como
resultado del proceso de revision curricular del Area de Servicios Academicos, contribuyen
a lograr esta meta. Este curriculo, cuyo rigor v alcance, en cada grado, esta de acuerdo
con las etapas de desarrollo humano de nuestros estudiantes, es riguroso, alineado y
enriquecido.

En este sentido, los docentes reciben un conjunto de herramientas para desarrollar
en los estudiantes los conocimientos, las destrezas y las actitudes en cada materia,
fundamentados en el pensamiento critico, el pensamiento creativo v las actitudes para &l
exito acadéemico. Ademas, permitenuna formacion integral que fortalece los aprendizajes
vinculados al arte, la tecnologia, |z salud vy |2 educacidn fisica considerando un enfogue de
equidad y respeto hacia los estudiantes, sus intereses, aptitudes y contextos.

Son ustedes, los docentes, quienes tienen un rol protagonico en el desarrollo
holistico e integral de los estudiantes. Mediante los estandares y expectativas, las
competencias esenciales, los marcos curriculares, los mapas curriculares o bosquejos
tematicos y los prontuarios cumpliran con esta importante mision. Esto les permitira
dirigir de manera mas efectiva la planificacion de la ensefanza y |a accion en el salon de
clases con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo en sus alumnos.

Hemos trabajado para gque cada uno de nuestros estudiantes alcancen el éxito en
su vida estudiantil y personal. Agradezco a todos los que participaron en los grupos de
interés y aportaron con sus conccimientos, valiosas experiencias y recomendacionss en |a
construccion de estas nuevas herramientas. Estoy convencido de que, con el apoyo de la
comunidad escolar, |a dedicacidn de cada maestro v el esfuerzo de nuestros estudiantes
podremos avanzar hacia nuestra meta en beneficio de todos los nifos y |ovenss de

nuestro sistema educativo.
el

Lcdo. Eliezer Ramaos Parés

Secretario
e Tise. Unae Gomeiles.eng Calle Jusn Calsl Uels. Frnastzial Toes Mosgiess, Hans By, Pacrso Risosys « PO Box igogey San Juin, PR ooy » Tel 1o o« wele ge g
El Departamento de Educacién no discrimine de ninguna menera por razén de edad, raza, colar, sexp, nacimiznto
ion de veterano, ideologis politica o religiosa, arigen o condicidn social, orientacién sexual o identided de género
scapacided o impedimento fisico o mentel; ni por ser victima de violencie doméstice, agresidon sexusal o acecho.
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INTRODUCCION

El concepto competencia, en los contextos académicos, surge en los campos de la lingliistica, la
sociolingliistica, la teoria social y la psicologia. Por alglin tiempo, estuvo estrechamente relacionado
con el campo de la educacidn ocupacional y técnica. Sin embargo, este toma una nocién distinta,
cuando pasa al aspecto cognoscitivo para promover el desarrollo de competencias educativas o
intelectuales en las que se vinculan los conocimientos, las destrezas, las actitudes y los valores con el
fin de proveer una educacion holistica e integral. Esa visidon es apoyada por la UNESCO, organismo
que definid el concepto como un «conjunto de comportamientos socioafectivos y habilidades
cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un
desempefio, una funcién, una actividad o una tarea» (1996). De este modo, vemos que las

competencias estan vinculadas al saber, al saber hacer y al saber ser.

La educacién basada en competencias se fundamenta en que el estudiante es la razén de ser del
sistema educativo. Este enfoque persigue que los estudiantes tengan la capacidad de resolver los
problemas de forma auténoma y creativa, y los capacita para ser lideres de sus respectivas
comunidades, convertirse en ciudadanos productivos para la sociedad y en desarrollarse como
emprendedores de la aldea global. Esta pretende dar respuesta a la sociedad del conocimiento y al
uso de las nuevas tecnologias, al procurar que los estudiantes dispongan de los conocimientos, las
destrezas y las aptitudes necesarias dentro de una o varias areas de contenido para que ejecuten
efectiva y eficientemente una tarea o actividad. Es por eso por lo que podemos vincular la educacion
por competencias con los Cuatro Pilares de la Educacidn desarrollados por Delors (1994), a saber:

aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser.

La educacién basada en competencias, lejos de ser una educacion conductual y fragmentada, se
nutre de teorias y enfoques educativos criticos, dindmicos e integrales. Se cimenta en las necesidades
de los estudiantes, los estilos de aprendizaje, en las capacidades y potencialidades individuales de
cada uno para que logre su maximo potencial. En este enfoque, la accion pedagdgica se centra en la
experiencia practica y en un comportamiento, una accion o un desempeio que necesariamente se
enlaza a los conocimientos para lograr sus propdsitos. Implica la exigencia de la criticidad para

analizar y resolver problemas, de la creatividad para encontrar soluciones prometedoras, del

viii
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fortalecimiento de la sensibilidad humana para desarrollar la capacidad de trabajar y colaborar en

equipos multidisciplinarios y en la facultad de aprender a aprender y adaptarse.

Por todo lo expuesto, el Proyecto de Revisidn Curricular de Servicios Académicos 2022 ha
identificado las competencias esenciales en cada materia y para cada grado. Estas se establecieron a
partir de los siguientes criterios:

e establecer el conocimiento esencial que debe conocer y dominar cada estudiante en cada

grado, segln la materia.

e apoyar el desempefio satisfactorio de los estudiantes para que progresen en el domino

profundo de los contenidos esenciales.

e acelerar el aprendizaje con el objetivo de cerrar las brechas de aprendizaje y de rendimiento

académico para disminuir el rezago.

e apoyar el proceso de planificacién de la ensefianza y el aprendizaje, para que los contenidos

durante el afo escolar se revisiten, y en situaciones de emergencia por fuerza mayor se
prioricen para asegurar que el estudiante domine lo esencial del grado en cada materia al ser

promovido.

Las competencias esenciales se describen en los documentos normativos que constituyen las
herramientas de trabajo para los maestros de los programas académicos, tales como: los manuales
de estandares y expectativas, los mapas curriculares o los bosquejos tematicos, segin aplique. Esta
estructura pretende facilitar el quehacer docente, pues reconocemos que los maestros son el recurso
principal del sistema educativo. Son los mediadores y los facilitadores del aprendizaje, que asumen

un nuevo rol dedicando la mayor parte de su tiempo al trabajo directo con los estudiantes.

Invitamos a todos los docentes a que analicen y utilicen esta herramienta de Competencias

Esenciales para generar aprendizajes significativos en sus estudiantes.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Conocimientos

Competencias

Estandares . . Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 1 PK-2.1CS.1.1 Identifica y tecnologia Identificar los equipos tecnoldgicos de su diario
Identidad reconoce ejemplos de equipos vivir.
digital, cultura dispositivos tecnoldgicos Clasificar los equipos tecnoldgicos segln su uso.

y sociedad tecnoldgicos utilizados computadora Utilizar los equipos tecnoldgicos apropiados a su
en su vida diaria para teléfono edad.
satisfacer las camaras Utilizar la tecnologia para comunicarse con sus
necesidades de las televisor pares o familiares
personas, tales como videojuegos Manejar equipos para poder preparar alimentos y
teléfono, microondas, tableta satisfacer las necesidades personales.
television, camaras, Utilizar la cdmara para poder recolectar
computadora, entre informacién para trabajos escolares.
otros.
PK-2.1CS.1.3 Demuestra equipo Reconocer lo que son las reglas de etiqueta y
respeto por los demas tecnoldgico cortesia al utilizar la tecnologia.
al compartir equipos computadora Reconocer las ventajas de la buena comunicacion.
tecnoldgicos. tabletas Demostrar una buena actitud al compartir equipos

respeto tecnoldgicos.
comunicacién

PK-2.1CS.1.5 Trabaja de tecnologia Seguir instrucciones al utilizar la tecnologia.
forma dirigida y en trabajo Comunicarse de forma respetuosa al utilizar la

colaboracién con el
maestro o con un
compafiero cuando usa
tecnologias.

colaborativo

tecnologia.

Demostrar una buena actitud y respeto al realizar
trabajo colaborativo utilizando los equipos
tecnoldgicos.

PK-2.1CS.1.6 Demuestra
conocimientos sobre la
postura correcta del

postura
equipos
tecnoldgicos

Conocer lo que es tener buena postura al usar los
equipos tecnoldgicos.

Reconocer las ventajas de la buena postura
corporal al manejar los equipos tecnoldgicos.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Estandares

Conocimientos
previos

Competencias
esenciales

Conceptos

El estudiante es capaz de:

cuerpo al usar los
equipos tecnoldgicos.

Modelar una buena postura al utilizar los equipos
tecnoldgicos.

PK-2.1CS.2.2 Demuestra
el uso responsable del
equipo (sigue las reglas
del laboratorio,
manipula el equipo con
cuidado e imprime los
trabajos asignados por
el maestro con
mentalidad de
conservar el medio
ambiente).

uso responsable
reglas del
laboratorio
conservar el
medio ambiente.

Identificar las reglas del laboratorio.

Hacer buen uso de las reglas del laboratorio.
Manipular el equipo correctamente.

Comprender que pueden generar documentos
digitales que se puede compartir, en vez de
imprimir.

Reconocer que se debe imprimir lo necesario para
la conservacion del ambiente.

PK-2.1CS.2.3 Reconoce
que el nombre de
usuario y la contraseiia
deben ser manejados
como informacion
privada.

nombre de
usuario
contrasefa
informacién
privada

Conocer lo que son las credenciales de nombre de
usuario y contrasefia.

Reconocer que las credenciales de nombre de
usuario y contrasefia es informacién privada.
Aprender la importancia de mantener sus
credenciales de forma privada.

Identificar los campos para ingresar las
credenciales.

Aprender el proceso de acceder a una plataforma
utilizando las credenciales.

PK-2.1CS.2.4
Comprende los temas y
reconoce que las
practicas de seguridad

practicas de
seguridad
internet

Conocer las practicas de seguridad al usar el
internet.
Identificar las practicas de seguridad.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Conocimientos

Competencias

Estandares . . Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
estan relacionadas con Demostrar buen uso de las practicas de seguridad
el uso del internet. con el uso de internet.
PK-2.1CS.3.3 Reconoce uso adecuado y Conocer los programados en su equipo tecnolégico.
el uso adecuado y responsable Identificar los sistemas tecnoldgicos a los que tiene
responsable de los sistemas acceso segln su nivel.
sistemas tecnologicos y tecnoldgicos Utilizar responsablemente las aplicaciones en una
software. software- situacion dada.
programados Aplicar el uso responsable de los equipos
tecnoldgicos y programados a los que tiene acceso
seguln su nivel.
Identificar la adiccidn a los medios tecnolégicos.
PK-2.I1CS.3.5 Distingue informacién Identificar lo que es informacion privada y publica.
entre informacion privada Reconocer las diferencias entre informacion
privada y publica. informacién privada y publica.
publica Reconocer la importancia de respetar la
informacion privada en los medios digitales.
PK-2.1CS.3.7 Entiende fuentes de Identificar lo que es una fuente de informacion.
que las fuentes de informacion Comprender que las fuentes de informacién y
informaciény la comunicacion comunicacién pueden tener uno o mds autores.
comunicacion tienen autor Reconocer la importancia de dar crédito al autor de
un autor y se le debe dar crédito una fuente de informacién y comunicacién.
dar crédito al utilizar la
informacién.
Estandar 2 PK-2.NCT.1.1 Introduce uso correcto de Identificar algunos tipos de dispositivos

Naturaleza del
conocimiento
tecnoldgico

al estudiante en el uso
correcto de la
computadora como

los dispositivos
electrénicos

electrdnicos.
Identificar las partes de los dispositivos
electrdnicos.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Conocimientos

Competencias

Estandares . . Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales

encender y seguir los tipos de Describir las funciones de las partes de un

pasos para utilizar el dispositivos dispositivo.

dispositivo electronico. electronicos Reconocer la importancia de hacer buen uso de los
partesy dispositivos electrénicos.
funciones de los Demostrar dominio al seguir los pasos para
dispositivos encender y apagar los dispositivos electrénicos.
electrénicos

PK-2.NCT.1.4 Introduce guardar un Entender la importancia de guardar un documento.

al estudiante en la documento Demostrar dominio del proceso de guardar un

forma correcta de cerrar programas documento.

guardar documentos, apagary Demostrar dominio del proceso de abrir un

cerrar programas encender la documento.

Yy apagar una computadora Demostrar dominio al cerrar un documento o

computadora.

programa.
Demostrar dominio al seguir los pasos para cerrar
un programa y apagar la computadora.

PK-2.NCT.1.5 Identifica
aplicaciones existentes
para conectarse con

aplicaciones de
comunicacion
comunicacion a

Reconocer aplicaciones de comunicacion.
Entender las ventajas de la comunicacion a
distancia.

otras personas distancia Establecer comunicacidn a distancia usando
(familias, amigos y conexion aplicaciones de video conferencia.
otros estudiantes). video

conferencia

chat
PK-2.NCT.1.7 Utiliza “software” Reconocer los iconos de los programas.
aplicaciones para crear aplicaciones Identificar los diversos usos de los programas como

trabajos de escritura,

programas de
productividad

procesador de palabra, dibujo, programacion,
colaboracién, entre otros.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Conocimientos

Competencias

Estandares . . Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
dibujos, figuras, entre programas de Entender el uso basico de la interfaz del
otros. dibujos programado utilizado.
programas Utilizar las herramientas basicas del programado
organizador- para realizar las tareas asignadas por el maestro.
graficos
plataformas
educativas
Estandar 3 PK-2.TIC.1.2 Reconoce medios Reconocer los recursos tecnoldgicos para buscar
Tecnologia que por diversos tecnoldgicos informacién como buscadores web, periddicos
como medio de medios tecnoldgicos o recursos digitales y plataformas virtuales.

informacién y
comunicacion

recursos conectados se
puede localizary
recopilar informacion

tecnolégicos
informacién
navegador web

Utilizar aplicaciones para localizar informacidn.

PK-2.TIC.1.4

Utiliza programas o
plataformas en linea
para el desarrollo de
destrezas de las
materias bdsicas
(Espafiol, Matematica,
Inglés, Historia y
Ciencia).

herramientas
tecnoldgicas
software
hardware
plataformas en
linea
programas

Reconocer el hardware y software.

Identificar las herramientas tecnoldgicas utilizadas
en clase.

Identificar programas que lo puedan ayudar en su
proceso de aprendizaje.

Utilizar plataformas digitales (Khan Academy,
IXL.com, SeeSaw, etc.) para el desarrollo de
destrezas de las materias basicas.

Dominar la interfaz basica de la plataforma digital
seleccionada por el maestro para el desarrollo de
destrezas basicas.

PK-2.TIC.1.5 Utiliza las
herramientas basicas
de busqueda en un
recurso digital

herramientas
basicas de
busqueda
recurso digital

Identificar las diferentes herramientas de
busqueda.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Estandares

Conocimientos
previos

Competencias
esenciales

Conceptos

El estudiante es capaz de:

apropiado para su
edad.

Realizar busquedas sencillas en la web con palabras
claves.

Realizar una busqueda de imagen desde un
buscador o programa de productividad.
Seleccionar la imagen de acuerdo con el concepto a
trabajar.

PK-2.TIC.2.1 Utiliza una

tecnologias

Utilizar un software para realizar tareas donde

variedad de tecnologias programas ilustren conceptos.

apropiadas para su interfaz del Utilizar la interfaz del programa que el maestro
edad (por ejemplo: programa asigne.

programa de dibujo, Aplicar el uso de programas como Microsoft Teams
organizador grafico, y otras plataformas para comunicarse con el
software de maestro y sus compaiieros.

presentacion) para Realizar tareas en colaboracidn con sus
comunicarse, compafieros de clase y el maestro.
intercambiar ideas e

ilustrar conceptos.

PK-2.TIC.2.8 Reconoce reglas de Conocer el concepto netiqueta.

el conjunto de normas netiqueta Identificar las reglas de netiqueta.

que regula el medios digitales Modelar una sana convivencia en la comunidad
comportamiento de los ciberacoso virtual.

usuarios en el internet
para mantener una
sana convivencia en los
medios digitales
(netiqueta)

Reconocer lo que es el ciberacoso y como
prevenirlo.
Comunicar a un adulto si es victima de ciberacoso.
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PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Conocimientos

Competencias

Estandares . . Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 4 PK-2.UST.1.1 Identifica recursos digitales Conocer recursos digitales que los pueden ayudar a
Uso dela plataformas abiertas, plataformas reconocer situaciones de su comunidad.

tecnologia en
la solucion de
problemay
toma de
decisiones

entre otros recursos
digitales (por ejemplo:
YouTube Kids, Space
Nasa, Sci Show Kids,
ABCmouse, Peekaboo
Kidz, entre otros), para
conocer problemas de
su entorno educativo o
de la comunidad y
como la tecnologia
ayudaala
sostenibilidad.

educativas
solucion de
problemas
sostenibilidad

problemas de la

comunidad

Buscar informacidn sobre su comunidad en
plataformas abiertas educativas.

Utilizar recursos digitales como sistemas de
informacién geografica para conocer en tiempo real
los paises estudiados en clase tales como Puerto
Rico, Africa, Brasil y Egipto.

PK-2.UST.1.3 Identifica
las herramientas
tecnoldgicas que
utilizardn para la
construccion de
modelos en el analisis
del problema como la
tablet, la computadora,
los teléfonos
inteligentes, los
programas de dibujos,
el 3D Paint, entre
otros.

herramientas
tecnoldgicas
programados
productividad
gamificacion
Kahoot!
Minecraft
Scratch

Identificar equipos tecnolégicos como
computadora, tablet entre otros para crear
modelos, dibujos, o trabajos que lo ayuden a
resolver problemas.

Utilizar programados de sus equipos tecnoldgicos
para realizar trabajos como organigramas, dibujos,
escritos, entre otros.

Identificar qué herramientas tecnolégicas puede
utilizar para ciertas tareas asignadas por el
maestro.




Competencias Esenciales por Niveles | Tecnologia Educativa

PREKINDER A SEGUNDO GRADO

Estandares

Conocimientos
previos

Competencias
esenciales

Conceptos

El estudiante es capaz de:

PK-2.UST.1.6 Presenta
diferentes ideas
asistidas por tecnologia
como por ejemplo
camaras, teléfonos
inteligentes,
reconocimiento de voz,
entre otros.

tecnologia
herramientas

Reconocer qué la tecnologia es util para desarrollar
nuevas ideas y presentarlas de manera innovadora.
Utilizar equipo tecnolégico disponible (camaras,
computadoras,

Realizar tareas en colaboracién con sus
companeros usando la tecnologia para presentar
ideas y realizar tareas.

Presentar ideas con el apoyo de tecnologias
digitales.

PK-2.UST.2.1 Ordena el

contenido digital

Identificar el uso de los programas de

contenido digital - multimedio productividad.

utilizando diferentes Seleccionar las aplicaciones apropiadas para
programas de realizar una tarea.

Microsoft, Apple,

Google, entre otros.

PK-2.UST.2.5 Identifica | - medios Identificar entre Tablet, teléfono, laptop y

y selecciona el medio
tecnoldgico mas
adecuado parala
solucidn del problema.

tecnoldgicos
adicciones a la
tecnologia

computadora.

Reconocer el medio tecnoldgico apropiado para
realizar una tarea.

Identificar equipo o aplicaciones que puedan
ayudar a resolver algun problema.




Competencias Esenciales por Niveles | Tecnologia Educativa

TERCERO A QUINTO GRADO
Esténdares Conoum.lentos Compet.enuas s El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 1 3-5.1CS.1.3 Explicay herramientas Identificar herramientas tecnoldgicas que puedan
Identidad recomienda cémo las necesidades satisfacer las necesidades individuales.
digital, cultura herramientas sociedad Mencionar herramientas tecnoldgicas que puedan
y sociedad PK-2.1CS.1.1 tecnoldgicas se pueden individuo satisfacer las necesidades de la sociedad.
S utilizar para satisfacer Explicar cémo las herramientas tecnoldgicas
las necesidades del pueden satisfacer las necesidades del individuo y la
individuo y de la sociedad.
sociedad.
3-5.1CS.1.4 Identifica y apoyo Distinguir el uso adecuado de la tecnologia.
demuestra el uso de la comunicacion Utilizar la tecnologia para apoyar su comunicacién
tecnologia para apoyar uso de tecnologia con la sociedad.

PK-2.1CS.1.4 | la comunicacion (por compafiero Utilizar nuevas estrategias de comunicacién para
ejemplo: con familia compartir con las personas de su entorno.
compafieros, familia, personal
personal escolar). escolar
3-5.1CS.1.5 Demuestra respeto Valorar el trabajo de forma independiente o
respeto al trabajar de independiente colectivo al utilizar los medios tecnoldgicos.
forma independiente y colectivo Reconocer el trabajo individual o en colaboracion

PK-2.ICS.15 | N colaboracién conun colaborar utilizando los medios tecnolégicos.
compafiero o grupo en modalidad Colaborar respetuosamente con sus compafieros
modalidad presencial o presencial en modalidad virtual o presencial.

en linea.

modalidad en
linea

3-5.1CS.1.7 Demuestra
comprension del papel
gue juega la identidad
en linea en el mundo
digital y aprende que la

mundo digital
huella digital

permanencia

decisiones

Conocer qué es la huella digital.

Comprender su identidad en el mundo digital.
Reconocer su responsabilidad al trabajar en linea.
Comprender que su huella digital es permanente.
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TERCERO A QUINTO GRADO
Esténdares Conoum.lentos Compet.enuas s El estudiante es capaz de:
previos esenciales

huella digital es interaccion en
permanente y refleja linea
sus decisiones cuando
interactuan en linea.
3-5.I1CS.2.1 Practica el uso responsable Conocer los sistemas tecnoldgicos

PK-2.1CS.2.2 uso responsable de los sistemas Practicar los usos responsables al utilizar los
sistemas tecnolégicos. tecnoldgicos sistemas tecnoldgicos.
3-5.1CS.2.6 Reconoce y riesgos Reconocer actividades seguras o de riesgo al utilizar
describe los riesgos y crimenes los medios tecnoldgicos.
los peligros potenciales cibernéticos Emplear actividades seguras en las plataformas de
asociados con las comunicacion en comunicacion.
diversas formas de linea Analizar la interaccién en las redes sociales y
comunicacion en linea, redes sociales comunicacion en linea.

PK-2.1CS.2.4 | incluidos los blogs, las Comprender qué son los crimenes cibernéticos.
salas de chat, las
paginas web
personales, las de
intercambio de
fotografias y de redes
sociales.
3-5.1CS.3.2 Demuestra legal Conocer el comportamiento legal y ético en el uso
comportamiento legal ético de la tecnologia.
y ético al usar la propiedad Reconocer las caracteristicas de derecho de autory
tecnologia (como intelectual propiedad intelectual.

Pk-2.1C5.3.7 copiary pegar derechos de Conocer las leyes de derechos de autor y propiedad
correctamente, autor intelectual.

descargar legalmente,
reconocer la propiedad

Reconocer el resultado de tener un
comportamiento adecuado al utilizar la tecnologia.

10
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TERCERO A QUINTO GRADO
Esténdares Conoum.lentos Compet.enuas s El estudiante es capaz de:
previos esenciales

intelectual y obedecer Identificar imagenes o contenido de acceso libre.
las leyes de derechos
de autor).
3-5.I1CS.3.4 Practica estrategias Definir el concepto de plagio.

PK-2|CS.37 | €strategias para evitar plagio Identificar las caracteristicas del plagio.
el plagio en el uso de contenidos Emplear estrategias para evitar el plagio.
contenidos digitales. digitales
3-5.1CS.3.5 Usa referencias Identificar los criterios necesarios para realizar una
correctamente electrdnicas referencia en el documento.
referencias informacion Conocer las plataformas para redaccién de

PK-2.1CS.3.7 . .. .
electrdnicas de texto e digital referencias.
informacidn digital. Redactar correctamente las referencias, segun el

formato requerido.

3-5.1CS.3.7 Explica los seguridad Cuidar su informacién de acceso al correo
usos responsables, cibernética electrénico y otras plataformas.
seguros y éticos de la informacion Utilizar de forma responsable sus equipos
tecnologiay la digital tecnoldgicos y plataformas de comunicacion.
informacidn digital (por correo Reconocer las implicaciones legales en el uso y
ejemplo: correo electronico manejo de fotografias y videos en los equipos
electrénico y etiqueta recursos de moviles.

PK-2.1CS.3.3 | de correo electronico internet Aplicar la responsabilidad, la seguridad, la ética de la
adecuada, recursos de netiqueta informacién digital.

internet,
computadoras,
camaras digitales,
teléfonos moviles,
conectividad
inalambrica).

11
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estindares Conocim.ientos Compet.enuas TR El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 2 3-5.NCT.1.5 Reconoce guardar Conocer los significados de la variedad de formatos
Naturaleza del la forma correcta de documento para guardar un documento.
conocimiento guardar documentos, manejo de Conocer los beneficios de la variedad de formatos
tecnoldgico PK-2.NCT.1.1 | manejar archivosy archivos para guardar un documento.
PK-2.NCT.1.3 | guardarlos en formato png Reconocer los pasos para la accién de guardar en el
PK-2.NCT.1.4 | diferentes formatos formato pdf formato requerido.
(-png, .pdf, .jpg, .doc, formato jpg Manejar carpetas para guardar documentos.
entre otros). formato doc
formato ppt
3-5.NCT.1.6 Reconoce y programas de Identificar los programas de productividad por sus
utiliza programas de productividad iconos.
productividad para Crear un documento utilizando programas de
crear, editar, imprimir, productividad.
guardar, renombrar Disefiar un documento utilizando programas de
PK-2.NCT.1.4 | documentos simples. productividad.
Modificar un documento utilizando las
herramientas de edicidn (estilos de fuentes,
tamafios y color).
Identificar botones y ajustes de impresion.
Ejecutar los pasos para guardar un documento.
3-5.NCT.1.7 Maneja archivos Identificar los pasos para renombrar los archivos o
archivos y carpetas carpetas documentos.
para organizar, guardar Manejar archivos.
PK-2.NCT.1.3 | guardar, compartir, compartir Organizar carpetas.
PK-2.NCT.1.4 | enviar, adjuntar, enviar Compartir documentos a través de plataformas de
renombrar y recuperar adjuntar comunicacion.
informacion renombrar

eficientemente.

Aplicar los pasos para enviar y adjuntar
documentos en mensajerias.

12
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e nelas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 3 3-5.TIC.1.1 Descarga y organizar Identificar colecciones digitales para encontrar
Tecnologia organiza contenidos de contenidos referencias que aporten a su contenido.
como medio de PK-2.TIC.1.2 colecciones de medios colecciones de Identificar los criterios para completar la cita de
informacién y T digitales para fines medios digitales una fuente.
comunicacion especificos, citando las fuentes de citas Reconocer fuentes confiables.
fuentes.
3-5.TIC.1.3 Realiza consultas Utilizar las bases de datos para consultar
consultas basicas en las bases de datos referencias.
bases de datos bibliotecas Usar los motores de busqueda para encontrar
asignadas por el digitales datos confiables.
maestro o de su interés motores
PK-2.TIC.1.2 personal (por ejemplo: busquedas web
PK-2.TIC.1.6 recursos de bibliotecas
digitales, bases de
datos en linea, motores
de busqueda en la web,
entre otros) para
buscar informacion.
3-5.TIC.1.6 Comprende fuentes Manejar correctamente las fuentes electrénicas.
que la informacién que confiables Identificar los criterios necesarios para que una
se encuentra en los fuentes fuente sea confiable.
libros de textoy la electronicas Mostrar responsabilidad con el uso de fuentes
PK-2.TIC.1.5 informacidn de fuentes libro de texto confiables para su trabajo escrito.

electrdnicas confiables
en los medios digitales
tienen el mismo

criterio de evaluacion.

medios digitales
criterios
evaluacion

13
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e neias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales

3-5.TIC.2.1 Utiliza herramientas Manejar las herramientas de trabajo colaborativo.
herramientas de colaboracién en Crear trabajos colaborativos en medios
colaboracion en linea linea tecnoldgicos.
(por ejemplo: correo plataformas de Respetar el trabajo colaborativo hasta concluir un
electrdénico, plataforma comunicacion proyecto final.
de comunicaciony tableros de
colaboracién, tableros discusion en

PK-2.TIC.2.3 de discusion en linea, linea
foros, blogs y otras foros
herramientas de blogs
colaboracidn) para proyectos dentro
reunir informacién y y fuera del salén
colaborar en proyectos
con otros estudiantes
dentro o fuera del
salén.
3-5.TIC.2.2 Determina herramientas de Demostrar dominio en el uso de las plataformas de
la herramienta mas trabajo colaboracién.
eficaz para desarrollar colaborativo Aplicar las reglas de netiqueta para el trabajo
un trabajo colaborativo programas de colaborativo.
(por ejemplo, edicion, Disefiar prestaciones o algln trabajo grafico.

PK-2.TIC.2.5 programa de presentaciones, Utilizar paginas web para desarrollar trabajos de

autoedicion,
presentaciones
multimedia,
organizadores graficos,
diagramas, graficosy
paginas web).

entre otros.

multimedia.
Presentar los trabajos realizados en plataformas
colaborativas.

14
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estandares Conocim.ientos Compet.e nelas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
3-5.TIC.2.5 Selecciona herramientas de | e Utilizar una variedad de herramientas para
las herramientas comunicacion desarrollar multimedia para su audiencia.
efectivas de digital e Usar los chats de plataformas de comunicacién de
comunicacion digital audiencia forma efectiva.
considerando el temay e Demostrar la dindmica de participacién en foros
la audiencia (foro digitales.
PK-2.TIC.2.3 | digital, presentacion, e Desarrollar presentaciones y videos de forma
PK-2.TIC.2.5 | videos, tirilla comica, atractiva a su audiencia.
chat, posters, emails, e Desarrollar mapas conceptuales en diferentes
mapas conceptuales). plataformas.
e Disefiar tirillas cédmicas en plataformas en linea o de
escritorio.
e Crear posters en plataformas en linea o de
escritorio.
Estandar 4 3-5.UST.1.1 Utiliza medios digitales | e Conocer los objetivos de desarrollo sostenible.
Uso dela plataformas abiertas, Objetivos de ¢ Identificarse con un objetivo de Desarrollo
tecnologia en entre otros recursos Desarrollo Sostenible.
la solucion de digitales (por ejemplo: Sostenible e Organizar estrategias para aportar ideas de cémo
problemay YouTube Kids, Space YouTube aplicar el objetivo de desarrollo sostenible en su
toma de Nasa, Sci Show Kids, TED Global comunidad.
decisiones PK-2.UST.1.1 A?Cmouse, Peekaboo Community
Kidz), para conocery UNESCO

comprender problemas
de su entorno
educativo o de la
comunidad y cémo la
tecnologia ayuda a la
sostenibilidad.

15
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estandares Conocim.ientos Compet.e Ak Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
3-5.UST.1.4 Usa almacenamiento Conocer el concepto de nube de almacenamiento.
dispositivos en la nube Utilizar la nube de almacenamiento para guardar
electrénicos y de descargas documentos o multimedia.
PK-2.UST.1.2 almacenamiento en la carpetas Crear carpetas de organizacién en la nube.
nube para descargary electronicas Compartir documentos desde la nube.
organizar contenido Descargar documentos desde la nube
digital para la solucién
de problemas.
3-5.UST.1.6 Disefia disefio Disefiar formularios, analisis y presentaciones.
diferentes ideas asistencia Investigar un problema y presentar soluciones con
asistidas por la tecnoldgica apoyo tecnoldgico.
tecnologia para recopilar Analizar datos recopilados para su investigacion.
recopilar informacion y presentar Presentar sus resultados integrando la tecnologia.
PK-2.UST.1.6 | presentar soluciones a camaras
los problemas teléfonos
(cdmaras, teléfonos reconocimiento
inteligentes, de voz
reconocimiento de voz,
entre otros).
3-5.UST.2.2 Crea herramientas Identificar soluciones a un problema de
diferentes soluciones tecnoldgicas investigacion.
utilizando soluciones Aplicar el uso de herramientas tecnoldgicas de
PK-2.UST.1.4 herramientas innovacion comunicacion para encontrar una solucién.

tecnoldgicas
innovadoras para
comunicar alternativas.

Usar herramientas tecnoldgicas para presentar
resultados de la solucién de problemas.

Utilizar herramientas tecnolégicas para comunicar
las alternativas para solucionar el problema.

16
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TERCERO A QUINTO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e nelas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales

3-5.UST.2.4 Determina herramientas Identificar la mejor herramienta tecnolégica para
cual es la herramienta tecnoldgicas presentar sus resultados.
tecnoldgica para programas de Disefiar una presentacion en su plataforma de
mostrar los resultados autoedicion preferencia para mostrar sus resultados.
(Programa de programas de Disefiar organizadores graficos con los resultados.

PK-2.UST.2.1 | autoedicidn, presentaciones Disefiar tablas con los resultados.

PK-2.UST.2.4 | presentaciones multimedia Crear graficos con los resultados.
multimedia, organizadores Crear y disefiar paginas web con los resultados.
organizadores graficos, graficos
tablas, graficos y tablas
paginas web). graficos

paginas web

3-5.UST.2.7 Expone las expone Utilizar equipos y aplicaciones tecnolégicas para
posibles soluciones de soluciones presentar de forma individual o colectiva la

PK-2.UST.2.4 forma individual o individual solucién de problemas.
colectiva, utilizando colectivo Usar programas para presentar resultados
equipos tecnoldgicos. equipos investigativos de forma efectiva.

tecnoldgicos

17
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e netas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 1 6-8.1CS.1.1 Trabaja de trabajo en Utilizar plataformas colaborativas como Microsoft
Identidad manera cooperativa y equipo Teams, Office 365, entre otras.
digital, cultura colaborativa, en equipo Comparar las diferentes culturas al colaborar en
y sociedad equipo, ?I usar la tecnologico ambientes virtuales.
3516515 tecnologia. netiqueta Valorar el impacto de los cambios culturales y
sociales al colaborar en linea.
Practicar de manera segura y en cumplimiento de
las leyes al manejar las plataformas colaborativas.
6-8.1CS.1.4 Explica productividad Conocer cdmo la tecnologia facilita los procesos y
cémo la tecnologia empleabilidad tiempos de produccion en los empleos.
puede apoyar la cumplimiento Investigar las tendencias laborales en el drea de
comunicacion y la comunicacién STEM a nivel global.
3-5.165.1.4 colabor:?\cllon, la colaboracién Reconocer la importancia del uso de las
3-5.1CS.1.5 productividad personal fesional .
y profesional, y el protesiona platéformas profesionales para exponer sus
aprendizaje habilidades y destrezas.
permanente. Crear contenido de sus habilidades y destrezas en
un portafolio digital.
6-8.1CS.1.6 Explicay comunicacion Manejar los diferentes medios digitales para el
demuestra el uso de la efectiva intercambio de informacion.
tecnologia para apoyar infografia Establecer comunicacién con su maestro, paresy
!a comuni(?acic')n yel divulgacién familiares a través del correo electrénico.
3-5.1CS.1.4 intercambio de Utilizar las herramientas de Microsoft Office 365,

informacidn. (por
ejemplo: con los
compainieros, la familia,

entre otras para apoyar la comunicacién y el
intercambio de informacién.

Crear estrategias de promocion y divulgacion
utilizando herramientas tecnoldégicas.
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Esténdares Conoum.lentos Compet.enuas s El estudiante es capaz de:
previos esenciales
el personal de la
escuela).
6-8.1CS.2.2 Practicay dominios Reconocer correos electrdnico seguros.
utiliza los protocolos de Reconocer lo que es robo de identidad y enlaces
procedimientos de seguridad fraudulentos.
seguridgd responsables correo no Hacer uso responsable de los sistemas
. §|s.temas deseado informaticos.
3-5.1CS.2.1 tecnoldgicos (proteger phishing Reconocer los ries | tar | dici q
la contrasefia y la . gos al aceptar las condiciones de
identificacion del cookies . uso (cookies) de paginas web y aplicaciones.
usuario) en la escuela y credenciales Mantener la privacidad de sus credenciales.
en el hogar. Comprender la importancia de cerrar la sesion
iniciada con sus credenciales en otros equipos.
6-8.1CS.2.5 Comprende huella digital Identificar factores de riesgo a través del Internet.
y explica la privacidad confidencialidad Aplicar reglas de navegacion de forma segura.
3.5 1CS.1.7 Z?r'iolnal y la huella uso de Ia. ' Comprender las consecuencias de publicar
3.5 105.2.1 gral. informacién informacion privada en las redes sociales.
riesgos Comprender que la huella digital es permanente y
consecuencias rastreable.
penalidades
6-8.1CS.3.1 Cumple con propiedad Aplicar el comportamiento legal y ético en el uso de
las leyes de los intelectual la tecnologia.
3-5.1CS.3.2 dfarech.o.s de autoer las plagio Distinguir las leyes de derechos de autory
3.5.1CS.3.3 disposiciones de ética leyes propiedad intelectual.

al usar el contenido
digital, y citar
correctamente las

derecho de autor
ética

Demostrar un comportamiento adecuado al utilizar
contenido digital.
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Estandares Conocim.ientos Compet.e Ak Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
fuentes electrénicas de Reconocer las leyes de derecho de autor al utilizar
informacion digital. contenido digital en las redes sociales.
6-8.1CS.3.2 Comprende internet Conocer qué son las comunidades digitales.
que el Internet ofrece comunidades Identificar que existen diferentes comunidades
acceso a multiples digitales digitales.
3-5.cs.3.1 | comunidades digitales reglas de usoy la Reconocer qué cada comunidad digital puede tener
3-5.1c.36 | <O difereptes reglas censura sus propias reglas y las debe cumplir.
de uso y niveles de . .
censura. Entender que no seguir las reglas de la comunidad
digital puede conllevar censura.
6-8.1CS.3.7 Explica netiqueta Comprender el concepto y las reglas de Netiqueta.
habitos positivos, Aplicar las reglas de Netiqueta de acuerdo con la
3-51CS.1.4 Seguros, legales y comunidad digital.
3.5 1CS.1.5 éticos cuando usan la
tecnologia y cuando
interactdan con otros
en linea (netiqueta).
Estandar 2 6-8.NCT.1.1 Utiliza MS Office 365 Utilizar correctamente los programas de
Naturaleza del programas de Google Apps productividad en version escritorio y en la web.
conocimiento productividad en procesador de Reconocer los elementos bésicos de la interfaz de
tecnoldgico version de escritorio o texto los programas de productividad.
ggmgig en la nube, tales hoja de célculo

como procesador de
texto, hoja de cdlculo,
presentaciones, correo
electrénico como

presentaciones
correo
electrénico
libreta digital
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e netas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
OneNote, Sway, entre
otros.
6-8.NCT.1.2 Domina la archivos Dominar los pasos para renombrar los archivos o
3.5 NCT.15 | forma correcta de respaldo documentos.
3.5NCT.1.6 | crear guardar, documentos Manejar archivos.
3-5.NCT.1.7 organizar, recuperar. aplicaciones Clasificar carpetas por categorias.
documentos y manejar
archivos.
6-8.NCT.1.8 Utiliza sincronizacién de Diferenciar entre guardar archivos en la nube y en
variedad de archivos dispositivos de almacenamiento.
herramientas para compartir Manejar diferentes aplicaciones de
3.5 NCT.15 guardar documentos archivos almacenamiento en la nube y sus interfaces.
como memoriasy subir Aplicar la sincronizacidn de archivos y actualizacidn
3-5.NCT.1.7 archivos en la nube. . P y
archivos(upload) de documentos.
descargar
archivos
(download)
6-8.NCT.1.9 Uso reglas Dominar el proceso de acceder al correo utilizando
correcto del correo firmas las credenciales.
electrénicoy dpminio destinario Utilizar las herramientas de configuracidn del
de sus herramientas. asunto correo electrénico.
mensaje Manejar la interfaz del correo electrdnico.
cop?a (CC) Dominar los pasos para enviar y adjuntar
copia oculta documentos en mensajerias.
(cco)

Redactar correctamente un mensaje siguiendo la
etiqueta del correo electrénico.

21



Competencias Esenciales por Niveles | Tecnologia Educativa

SEXTO A OCTAVO GRADO
, nocimien m nci .
Estandares Conoc .e tos Co pet.e clas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 3 6-8.TIC.1.1 Busca, formulario en Investigar datos en diversas fuentes.
Tecnologia selecciona, organiza'y linea Seleccionar la aplicacién adecuada para organizar
como medio de analiza informacién hoja de calculo los datos.
mform‘fmo!'l’y ?'g'tal de diversas presentacion Manejar los programas de productividad para
comunicacion .uentejs pa?rla una procesador de registrar informacién cuantitativa y cualitativa.
3-5.TIC.1.2 investigacion (por texto . . ,
. ) Producir un formulario en linea para hacer
3-5.TIC.1.3 | ejemplo: datos de centro de o .
encuestas, cuestionarios y recopilar datos.
encuestas, datos estadistica de
recogidos en linea, ouerto rico Interpretar la informacion recopilada en el
datos de experimentos censo formulario en linea.
cientificos). fuente Seleccionar una herramienta de productividad para
informacion presentar los datos.
6-8.TIC.1.4 Domina las navegadores Seleccionar el navegador y el buscador de
consultas basicas en buscadores web preferencia para hacer una consulta.
ba.ses de datos fuentes Evaluar la informacién relevante obtenida de
asignadas F:jor el , confiables diversos medios digitales.
maestro o de su interes base de datos Utilizar la informacién digital consultada en
3-5.TIC.1.1 personal (por ejemplo: . .
diversos medios.
3-5.TIC.1.3 recursos de la
biblioteca, folletos,
bases de datos en
linea, web, entre otros
recursos en linea) para
buscar informacion.
6-8.TIC.2.1 Utiliza Office 365 Debatir los derechos y responsabilidades por medio
3-5.TIC.1.3 herramientas digitales correos de las TIC.
3-5.TIC.1.4 y aplicaciones de electrdnicos

comunicacion

Generar nueva informacién adaptada a la realidad.
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Estandares Conocim.ientos Compet.e Ak Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
disponibles como video Distinguir entre las herramientas digitales mas
correo electrénicoy conferencia utiles para facilitar el proceso educativo.
plataformas educativas Conocer las diferentes plataformas y la utilidad de
COMO apoyo a su cada una.
proceso educativo.
6-8.TIC.2.4 Utiliza una pagina web Disefiar entornos digitales como foros, chats, blogs,
variedad de historieta digital pagina web de temas de interés.
herramientas de libro digital Desarrollar contenidos integrando los multimedios.
colaboracién (por plataformas Divulgar el contenido en entornos digitales a sus
ejempllo:_ correo educativas comunidades de aprendizaje.
3-5.TIC.1.3 el.ectrc.)fnco, Igrlupos de Utilizar plataformas digitales para trabajar de forma
3-5.TIC.1.4 discusion, pagmays web, colaborativa.
blogs, conferencias
web, plataformas
educativas) de forma
sincrénica o
asincronica.
6-8.TIC.2.5 Evalua la trabajo Seleccionar las herramientas de productividad
efectividad de varias colaborativo adecuada para realizar un trabajo colaborativo en
3.5TIC14 | Nerramientas digitales herramientas linea con sus pares.
para la comunicacion digitales
de la informacién entre comunicacién
pares.
Estandar 4 6-8.UST.1.1 Utiliza desarrollo Discriminar las bases de datos para recopilar
Uso de la plataformas abiertas, sostenible informacién relacionada al problema identificado
tecnologia en 3-5.UST.1.1 | entre otros recursos recursos digitales Trabajar los objetivos de desarrollo sostenible.

la solucion de
problemay

digitales, (por ejemplo:
YouTube, Space Nasa,

resolucion de
problemas
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Estandares Conoum.lentos Compet.e neias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
toma de TED Global Community, | -  sustentabilidad Planificar estrategias para aportar ideas de como
decisiones UNESCO), para analizar aplicar el objetivo seleccionado en su comunidad.
y resolver problemas Transferir conocimiento adquirido en la
de su entorno participacion de conferencias educativas.
educativo, de la . .,
. Concienciar a la poblacién sobre los problemas
comunidad o el mundo . - . . .
. , identificados haciendo uso de medios digitales.
y como la tecnologia
ayuda ala
sustentabilidad y la
sostenibilidad.
6-8.UST.1.2 Recolectay | - programas de Disefiara pdginas web para la divulgacion de
organiza datos productividad informacion.
relacionados al - programados Utilizard las aplicaciones de Office 365 para crear
problema de contenidos digitales con accesibilidad global.
3-5.UST.1.4 investigacion por
medios digitales
utilizando aplicaciones
de Microsoft, Apple,
Google, entre otros.
6-8.UST.2.1 Usa la - soluciéon de Utilizar diferentes medios digitales para buscar
tecnologia para problemas informacion de su entorno local o nacional para la
3-5UST.13 | gnalizar problemas de |- medios digitales solucién de un problema.
3-5.UsT.2.1 su entorno local o - globalizacién Utilizar alet ‘o
3.5.UST.2.6 i gun programa de productividad o
nacional. programacion para analizar y presentar la solucién
de un problema de su entorno local o nacional.
3.5.UST.2.4 6-8.U§T.2.3 Planifi_ca y |- medi'o dig'itales Disefara y editara videos para presentar soluciones
3.5 UST.2.7 selecciona el medio - multimedia de problemas.

para presentar la
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SEXTO A OCTAVO GRADO
Estandares Conoum.lentos Compet.e nelas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales

solucién de problemas Utilizard una variedad de herramientas virtuales
utilizando tecnologia para exponer el contenido para la solucién de
como videos, problemas.
presentaciones,
opusculos, blogs,
charlas, contenido de
audio digital, entre
otros.
6-8.UST.2.6 Expone las contenidos Exponery presentar la informacién de manera
posibles soluciones de digitales colaborativa o de forma individual utilizando

3-5.TIC.2.5 | forma individual o blogs equipos tecnolégicos.

i:;gg;i colectiva utilizando videos Utilizar diversas fuentes de informacién para

programas y equipos
tecnoldgicos.

divulgar el contenido a nivel global.
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NOVENO A DUODECIMO GRADO

, nocimien m nci .
Estandares Conoc .e tos Co pet.e clas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Estandar 1 9-12.1CS.1.3 Evalialos |- busquedade Investigar las tendencias laborales de su interés.
Identidad requisitos de las informacién Hacer uso de los operadores booleanos para
digital, cultura habilidades - plataformas realizar busquedas efectivas.
y sociedad tecr)ologlcas para las profesionales Identificar diferentes aplicaciones para crear un
posibles carreras - resume
fesionalesy de resume.
ro
zmpleabilidad - operadores Redactar el resume en la aplicacidn de su interés.
6-8.1CS.1.2 !:Jooleanos Elegir los programas para crear presentaciones
6-8.1CS.1.4 ) '”teres?s | interactivas para construir el perfil profesional.
ocupacionales . .
6-8.1C5.1.5 P A Comprender la importancia del uso de las
- comercio digital i
plataformas profesionales para exponer sus
habilidades y destrezas.
Desarrollar el contenido de sus habilidades,
destrezas, trabajos realizados, certificaciones,
logros obtenidos en un portafolio digital o
plataforma profesional.
9-12.I1CS.1.5 Analiza - medios digitales Utilizar los medios digitales para conocer los
como los medios - tendencias sucesos del diario vivir.
.dlgltales. pueden - noticias Analizar los efectos de situaciones de la vida real
|anue.nC|ar la parte donde la tecnologia influye en el individuo.
6-8.1CS.1.3 emocional, cultural o . s .
. T Analizar como la tecnologia incide en sus vidas en
6-8.1CS.1.7 social de un individuo . . . .
situaciones sociales, emocionales o culturales tales
(cuando se usa las . . .
. . como dependencia, adiccion a estos medios, entre
redes sociales, noticias
) otros.
en tendencias).
6-8.1CS.1.7 9-12.1CS.1.6 Construye | -  ciudadania digital Conocer las leyes que aplican al entorno virtual.
6-8.1CS.2.5 laidentidad y la
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Estandares Conocim.ientos Compet.e Ak Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
reputacién digital con identidad Reconocer los tipos de delitos cibernéticos.
conciencia del impacto huella digital Analizar el impacto y consecuencias de sus acciones
permanente de las en un entorno virtual.
acciones en el mundo Asumir un comportamiento adecuado dentro del
digital. . .

ambiente virtual.

Reconocer que su huella digital serd permanente.
9-12.I1CS.2.3 Aplica el comunicacion Establecer comunicacién efectiva con su maestro,
uso adecuado y ciudadano digital pares y familiares a través de medios digitales.
responsable de las blogs Dominar el uso adecuado y responsable de los
herran”!ien'fa}s de responsabilidad medios de comunicacién digital.

6-8.1CS.2.5 comumcauor? cclnmo wikis Dominar los diferentes medios digitales para el
6-8.cs.37 | chats mensajeria medios digitales intercambio de informacién.
instantanea, blogs,
wikis, videos, entre Dominar las herramientas de comunicacion de
otros. Microsoft Office 365, entre otros.

Disefar estrategias de promocién y divulgacion

utilizando herramientas tecnoldgicas.
9-12.1CS.2.5 Practica seguridad Crear contrasefias seguras.
medidas de seguridad informacion Mantener la privacidad de sus credenciales.
para la proteccion de la acoso cibernético Aplicar las reglas de seguridad para evitar robo de

6-8.1CS.2.2 inforrpacién de los crimenes identidad.
6-8.1CS.3.2 usuarios en la es:cuela ¥ cibernéticos Reconocer los correos electrénicos seguros y los
6-8.1CS.3.7 el hogar con el fin de huella digital que son phishing.
evitar el acoso dominios dentifi ) o
cibernético. entificar el acoso cibernético.
protocolos de Conocer el protocolo a utilizar ante una situacién
seguridad de acoso o crimenes cibernéticos.
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Estandares Conocim.ientos Compet.e ncias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
correo no Hacer uso responsable de los sistemas
deseado informaticos.
cookies Reconocer los riesgos al aceptar las condiciones de
credenciales uso (cookies) de paginas web y aplicaciones.
privacidad Dominar el proceso de cerrar la sesion iniciada con
sus credenciales en otros equipos.
9-12.1CS.2.6 Explica la privacidad Crear contrasefias seguras.
relacion entre la en linea Corroborar que una pagina web es segura antes de
privacidad en lineay la seguridad entrar la informacion personal.
6-8.165.3.2 seguridad personal. personal Respetar las condiciones de seguridad de los
6-8.1C5.3.7 huella digital programados.
Identificar los criterios para determinar si una
pagina o sitio web es fidedigna.
9-12.1CS.3.2 ética Demostrar comportamientos éticos con el uso e
Implementa los conducta implementacién de la tecnologia.
6-8.1CS.3.4 | estandares éticos de tecnologia Aplicar las reglas correctas al interactuar con los
conducta en el uso de demds usuarios en Internet.
la tecnologia.
9-12.1CS.3.3 Practica la netiqueta Comprender el concepto y las reglas de Netiqueta.
netiqueta dentro de las comunicacién Aplicar las reglas de Netiqueta de acuerdo con la
6-8.1CS.3.7 diversas comunidades comunidades comunidad digital.
interconectada o digitales
digitales. ciudadano digital
6.8.1C5.3.1 9-12.1CS.3.5 Aplica el derecho de la Reconocer la propiedad intelectual de la
6-8:IC5:3:4 uso correcto de los propiedad informacién recopilada en Internet.

derechos de propiedad

derecho de autor
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Estandares Conocim.ientos Compet.e ncias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales

intelectual y cumple propiedad Utilizar correctamente los contenidos digitales

con las leyes de intelectual encontrados en Internet.

derechos de autor de leyes Aplicar el comportamiento legal y ético en el uso de

t(_)d_o el contenido contenido digital la tecnologia.

digital. Analizar las leyes de derechos de autor y propiedad
intelectual.
Ejecutar un comportamiento adecuado al utilizar
contenido digital.
Aplicar las leyes de derecho de autor al utilizar
contenido digital en las redes sociales.

9-12.1CS.3.6 Cita cita medios Citar correctamente las fuentes digitales e

fuentes electrénicas de digitales impresas.

t(?x.to e informacion cita medios Redactar referencias seguin el formato solicitado.

g::g:gg digital correctamente. impresos. Considerar los criterios necesarios para que una
referencias fuente sea confiable.

Demostrar responsabilidad con el uso de fuentes
confiables para su trabajo escrito.

Estandar 2 9-12.NCT.1.4 Utiliza uso de programas Utilizar correctamente los programas de
Naturaleza del programas de de productividad productividad en versién escritorio y en la web.
conocimiento 6-8.NCT.1.1 procesamiento de uso de la nube Dominar el proceso para guardar documentos o

tecnoldgico 6.8NCT.12 | Palabras, hojasde guardar multimedio en versién de escritorio y en linea.

6-8.NCT.1.5 calculos y' documentos Reconocer los elementos basicos de la interfaz de
6-8.NCT.1.6 presentaf:longs para imprimir los programas de productividad.
crear, editar, imprimir y editar

guardar todo tipo de
documentos en

Dominar el proceso de imprimir un documento.
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Estandares Conocim.ientos Compet.e Ak Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
aplicaciones de Dominar el proceso de guardar el documento en
formato de escritorio o varios formatos.
en la nube.
9-12.NCT.1.6 Domina nube Utilizar la nube para guardar y compartir
6-8.NCT.1.8 las herramientas de productividad documentos o multimedios.
6-8.NCT.1.9 productividad y de la Utilizar los programas de productividad de acuerdo
nube. con la tarea asignada.
9-12.NCT.1.10 Maneja aplicaciones Disefiar contenidos en diversos programas tales
herramientas y video clip como: editor de fotos, audio, Powtoon, Canva,
6-8.NCT.1.2 | aplicaciones para la podcast iMovies, entre otros.
6-8.NCT.1.6 | ediciony creacion de Manejar el proceso de edicién del contenido
6-8.NCT.10 videos como Photos, multimedia.
Powtoon, Canva,
iMovie, entre otros.
Estandar 3 9-12.TIC.1.1 Selecciona base de datos Seleccionar el navegador y el buscador de
Tecnologia las herramientas en catalogos en preferencia para hacer una consulta.
como medio de linea adecuadas para linea Buscar referencias en fuentes confiables.
inform.acié‘r] y !ocaliz'ar info.rrnacién e motores de Comparar la importancia de diversas herramientas
comunicacién. investigar utilizando busqueda de busqueda e investigacién.
6-8TIC.11 ) todos !O'? recursos informacion Evaluar la informacién relevante obtenida de
6-8.TIC.1.2 electrénicos revistas online ) i o
6-8.TIC.1.4 apropiados (por diversos medios digitales.

ejemplo, sitios web,
bases de datos de
revistas en linea,
catdlogos en linea,
motores de busqueday
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Estandares Conoum.lentos Compet.e netas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
directorios
especializados).
9-12.TIC.1.3 Selecciona, software Distinguir entre el software y el hardware.
evaluay utiliza hardware Seleccionar herramientas tecnoldgicas de acuerdo
herramientas herramientas con las necesidades.
fcecnologlcas, tecnologicas Utilizar programas que lo puedan ayudar en su
incluyendo software, .
. proceso de aprendizaje.

6-8.TIC.1.3 hardware y sistemas de Util lataf dicitales (Khan Acad

6-8.TIC.1.4 gestion del aprendizaje fizar pia a. ormas digitales (khan Academy,
para aprender nuevos Code.org, Minecraft, Make Code, entre otros) para
contenidos o para el desarrollo de destrezas de las materias basicas.
reforzar habilidades. Dominar la interfaz de la plataforma digital

seleccionada para el desarrollo de destrezas
basicas.

9-12.TIC.1.6 plagio Reflexionar criticamente sobre los aspectos éticos y
Utiliza aplicaciones aplicaciones legales del plagio.

6-8.TIC.1.5 para identificar el Identificar por medios de aplicaciones el plagio y la
plagio en documentos autenticidad de los trabajos.
de trabajos.
9-12.TIC.2.2 correo Crear foros de investigacion sobre temas del curso.
Utiliza herramientas de electrénico Participar de entornos digitales como foros, chats,
comunicacion en linea colaboracién blogs, pagina web de temas de interés.

6-8.T1C.2.1 para intercambios de foros en linea Dominar el uso del correo electrénico y

6-8.TIC.2.4 ideas en foros de L

. o plataformas de comunicacidn.
6-8.TIC.2.5 discusion, listas de

correo electrdnico,
conferencias web para
colaborar con

Exponer el contenido en entornos digitales a sus
comunidades de aprendizaje.
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Estandares Conoum.lentos Compet.e netas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
compafieros, miembros Disefar contenidos integrando diversas
expertos en la materia, plataformas digitales.
entre otros.
9-12.TIC.2.3 Selecciona colaboracidn Distinguir entre la inteligencia artificial y sus
y utiliza herramientas software generaciones.
6.8TIC.2.2 fcecnologlcas, hardware Reconocer la evolucién de los hardware y software.
s incluyendo sc?ftware, inteligencia Utilizar diferentes dispositivos de realidad virtual.
6-8.1C.2> | hardware y sistemas de artificial Utilizar programas de programacién que permiten
6-8.TIC.2.6 gestion del aprendizaje prog ) prog auep
la colaboracién entre pares.
para apoyar N . .
colaboracion. Utilizar prog‘r?mas de productividad que permiten
la colaboracién entre pares.
6.8.1C5.3.7 9-12.TIC.2.4 Practica la colaboracidn Comprender el concepto y las reglas de netiqueta.
6—8.TIC.2.5 netiqueta para apoyar netiqueta Aplicar las reglas de netiqueta al trabajar de forma
D la colaboracién. colaborativa.
Estandar 4 9-12.UST.1.1 Analiza e sociedad Trabajar los objetivos de desarrollo sostenible.
Uso de la implementa proyectos empleo Planificar estrategias para aportar ideas de cémo
tecnologia en que apoyen la ocupacion aplicar el objetivo seleccionado en su comunidad.
la solucién de SUStenFa_b_'l'dad yla huella digital Implementar las estrategias para aportar ideas de
p:z?‘:ln:jzy 6.8.UST 1.1 ::Eeen;b'“djgodnet:fga . adiciones a cémo aplicar el objetivo seleccionado en su
- r 1 .
. . IS au iy uy celulary juegos comunidad.
decisiones 6-8.UST.1.2 a la transformacion de

la sociedad utilizando
diversos recursos
digitales.

electrénicos

Desarrollar un proyecto innovador utilizando uno o
varios de los objetivos de desarrollo sostenible.
Transferir conocimiento adquirido en la
participacidn de conferencias educativas y
comunidades de aprendizaje.
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Estandares Conocim.ientos Compet.e ncias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
Concienciar a la poblacién sobre los problemas
identificados haciendo uso de medios digitales.
9-12.UST.1.3 Desarrolla soluciones de Investigar un tema de interés utilizando los medios
y monitorea un plan problema digitales.
que requiere identificar herramientas Identificar un problema de su entorno para realizar
las .oportun.ida‘des de tecnoldgicas una investigacion y las posibles soluciones
mejgrar, priorizar, emprender utilizando recursos digitales.
ana!lzar, estaplecer empleos del Realizar trabajos de investigacién cientifica
posibles soluciones y futuro - i o
determinar los pasos a ’ utilizando medios digitales.
6-8.UST.1.3 seguir utilizando busqueda de Inferir sobre las posibles profesiones y ocupaciones
6-8.UST.14 | | rramientas empleo en linea a desaparecer por la automatizacion y la robatica.
tecnoldgicas (Disefio Investigar sobre los empleos del futuro con sus
grafico, fotografias, competencias.
formularios en linea,
paginas web, blogs,
imagenes, procesador
de palabras y datos,
entre otros).
9-12.UST.1.5 medios digitales Disefiar una pagina web para exponer los datos y
Selecciona los medios aplicaciones resultados de la investigacion.
digitales para organizar pagina web Disefiar formularios, analisis y presentaciones de la
6-8.UST.1.3 la investigacio’nc como Sway investigacion utilizando programas de escritorio o
6-8.UST.L5 | >Way, PowerPoint, portafolio digital en linea.

Prezi, Wakelet, Google
Sheets, paginas web,
entre otros.

Investigar un problema y presentar soluciones con
integracion tecnolégica.
Analizar datos recopilados para su investigacion.
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Estandares Conoum.lentos Compet.e neias Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
9-12.UST.1.7 medios digitales Disefar formularios para facilitar la recopilacién de
Implementa la aplicaciones datos.
tecnologia para el aplicacion de Investigar un problema y presentar soluciones con
estudi_o de empleo integracion tecnoldgica.
n.ece5|.dades, libreta digital Analizar datos recopilados para su investigacion
6-8.UST 1.2 3:;1222?3; hallazgos con el cor\tenido y las graficas generados por el
6-8.UST.1.5 para el analisis de formulario.
6-8.UST.1.6 datos utilizando varios Presentar los resultados integrando la tecnologia.
medios digitales como
formularios en linea,
Microsoft Forms,
Google Forms,
SurveyMonkey, entre
otros.
9-12.UST.2.2 formatos Integrar otras materias a través de la tecnologia
Selecciona, evalUay tecnoldgicos para presentar la solucién a diversos problemas.
compara una variedad aplicaciones Evaluar algunas herramientas de productividad o
de formatos solucién de programacién para la solucién de un problema.
6-8.UST.2.2 tecnologjcos que apoye problemas Disefar contenido digital en alguna herramienta de
la solucién de . ., . -,
6-8.UST.2.3 . productividad o programacion para la divulgacidn
problemas (video, .,
presentacién, charlas de la solucion de un problema.
virtuales,
documentales,
alianzas, entre otros).
6.8.UST 2.4 9-12.UST.2.4 Realizay aplicaciones Seleccionar la mejor herramienta tecnoldgica para

justifica cdlculos para

presentar sus resultados.
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, nocimien m nci .
Estandares Conoc .e tos Co pet.e clas Conceptos El estudiante es capaz de:
previos esenciales
analizar, valorar, - programas de Crear una presentacion en su plataforma de
predecir y presentar productividad preferencia para mostrar sus resultados.
soluciones en Integrar organizadores graficos y tablas con los
aplicaciones de resultados
M/c.rosoft, Apple, Crear y disefar paginas web con los resultados.
Quickbook, Google, i
Integrar plataformas para manejar los datos.

entre otros.
9-12.UST.2.5 - medios Interpretar las ventajas y deficiencias de la
Monitorea y presenta tecnoldgicos administracién del tiempo en los medios digitales
el progreso de una - blog de uso personal o académico.
propuesta - péginas web Utilizar los informes de progreso generados por

6-8.UST.2.3 |m'plementada‘ - redes sociales diferentes plataformas digitales.

6-8.UST.2.5 utilizando medios . . ., s

. Divulgar informacién de una propuesta utilizando
tecnolégicos como .
. recursos digitales.

blog, paginas web,
redes sociales, entre
otros.
9-12.UST.2.6 Utiliza la - portafolio Organizar sus trabajos en un portafolio digital en
tecnologia para el electrénico linea o versidn escritorio y reflexiona sobre los
manejoy - nube mismos.
?dm'”'Stfa}C'O” de la - colaboracién Preparar su libreta digital ya sea como un diario, un

6-8.UST.2.4 lmiorr‘nau;)n libro, apuntes o revista digital.
relacionada a una - .

6-8.UST.2.5 Utilizar una variedad de programas de

propuesta utilizando
portafolios
electronicos, libretas
electrdnicas, la nube
para compartir

productividad para documentar el progreso de su
propuesta.
Almacenar recursos y referencias en la nube.
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Estandares

Conocimientos
previos

Competencias
esenciales

Conceptos

El estudiante es capaz de:

informacién, entre
otros.
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GLOSARIO

Almacenar informacién
= Es el acto de guardar informacién de forma ordenada haciendo uso de servicios o dispositivos de almacenamiento para poder
disponer de ella cuando se requiera.

Aplicacidn [Application (App)]
= Esuna aplicacion de software que se instala en un teléfono inteligente o tableta que sirve para realizar una tarea especifica.

Aprendizaje en redes sociales y entornos colaborativos
= Es el uso de plataformas existentes o patentadas, a menudo alojadas en la nube, que mejoran el aprendizaje social y colaborativo
independientemente de donde se encuentren los participantes.

Aprendizaje flexible
= Se centra en ofrecer a los estudiantes opciones de cudndo, dénde y cémo aprender.

Asistente virtual
= Es una aplicacion de inteligencia artificial capaz de interactuar con seres humanos en su propio idioma.

Aula invertida (Flipped Classroom)
= Es una técnica didactica en la que se expone el contenido a través de videos u otro tipo de materiales didacticos que se pueden
consultar libremente en linea, mientras que el tiempo de clase se dedica a la discusidn, resoluciéon de problemas y actividades
practicas bajo la supervision y asesoramiento del profesor.

Competencia digital
= es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para alcanzar los
objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la
sociedad.
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Computacidn afectiva (Affective Computation)
= Esun sistema informatico capaz de detectar el estado afectivo de los usuarios.

Comunicacidn asincrdnica
= Esla comunicacién diferida en el tiempo. Es la situacion en que las personas no estan en linea al mismo tiempo.

Comunicacidn sincrénica
= Es la comunicacién simultdnea o en tiempo real. Es la situacidon en que las personas estan en linea al mismo tiempo por lo que
interactyan simultaneamente en tiempo real por medio de video conferencias, chata entre otros medios electrdnicos.

Cursos masivos abiertos en linea [Massive Open Online Courses (MOQOC)]
= Son cursos que se desarrollan online, que hacen uso de la estrategia didactica del conectivismo y que tienen el potencial de tener
miles de participantes en un solo espacio virtual.

Disefio instruccional
= Es el arte y ciencia aplicada de crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno a
desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas.

Entornos de aprendizaje personalizados
=  Son sistemas que los estudiantes pueden configurar ellos mismos para tomar el control y la gestiéon de su propio aprendizaje:
incluye establecer objetivos de aprendizaje, gestionar el contenido y comunicarse con otros estudiantes.

Firewall
= Método para dar a los usuarios acceso a internet que mantiene la seguridad interna de la red, impidiendo la entrada a sitios no
seguros.

Gamificacion

= Consiste en el disefio de un entorno educativo real o virtual que implica la definicidn de tareas y actividades utilizando los principios
de los juegos.
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Hardware
= Corresponde a todas las partes fisicas y tangibles de una computadora, sus componentes eléctricos, electromecanicos y
mecanicos.

Hipervinculo (hyperlink)
= Es un elemento de un documento electrénico que hace referencia a otro recurso, como por ejemplo un punto especifico de un
documento o de otro

Insignias
=  Son mecanismos para otorgar a los estudiantes la certificacion de aprendizaje informal en forma de microcréditos.

Laboratorios virtuales
= Son aplicaciones web que emulan el funcionamiento de un laboratorio real para practicar en un entorno seguro.

Libros electrdnicos (e-Books)
= Son la version electrénica de un libro al que se puede acceder desde computadoras y mdviles y que permite al alumno interactuar
de una manera mas enriquecedora con el contenido.

Medios
= Término genérico para todas las formas y canales usados en la transmisién de informacion.

Multimedia
= Referencia a cualquier objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales electrénicos para presentar o

comunicar informacion.

Navegador (Web browser)
= Esun software que permite interactuar con los recursos disponibles en el internet.

39



Competencias Esenciales por Niveles | Tecnologia Educativa

Netiquetas
= La netiqueta o reglas de etiquetas en la web (red o net) son un conjunto de reglas que regulan el comportamiento que deben
tener los usuarios en el mundo virtual. Observarlas garantiza una navegacion divertida, agradable y lejos de problemas en la
internet.

Pagina web
= Esundocumento electrénico adaptado particularmente para el web, que contiene informacidn especifica de un tema en particular
y que es almacenado en algun sistema de cdmputo que se encuentre conectado al internet.

Realidad Aumentada (RA) [Augmented Reality (AR)]
= Es el uso de tecnologia que complementa la percepcion y la interaccién con el mundo real y permite al alumno superponer una
capa de informacidn sobre la realidad, brindando asi experiencias de aprendizaje mas ricas e inmersivas.

Realidad Virtual (RV)
= Es un entorno tecnolégico inmersivo compuesto por una simulacion tridimensional en la que el usuario involucra varios sentidos
sensoriales para interactuar con dicha simulacién.

Recursos digitales
= Es cualquier tipo de informacién que se encuentra almacenada en formato digital. Estan hechos para: informar sobre un tema,
ayudar en la adquisicién de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo
de una determinada competencia y evaluar conocimientos.

Recursos educativos abiertos (REA)
= son recursos de ensefianza y aprendizaje abiertos al publico para ser utilizados de forma libre y gratuita porque no tienen fecha
de inicio y finalizacidn y que permiten al participante aprender a su propio ritmo.

Recurso educativo digital (CD)

= Son material de ensefianza, aprendizaje, evaluacion y/o investigacion cuya principal caracteristica es que son de acceso libre o que
han sido publicados bajo licencia de propiedad intelectual que permite su utilizacién. Estdn constituidos por documentos o
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material multimedia cuyos fines tienen relacién con la educacidn, en concreto, con la ensefianza, el aprendizaje, la evaluaciény la
investigacion.

Robdtica
= Estudio, construccidén y aprovechamiento de los robots, manejados a través de computadoras.

Sitio web
= Unsitio web, es un espacio virtual en internet. Se trata de un conjunto de pdginas web que son accesibles desde un mismo dominio
o subdominio de la World Wide Web (www).

Software
= Término genérico utilizado para designar los programas de computadoras en oposicion al equipo fisico de los sistemas de
computacion.

Tecnologia
=  Conjunto de los conocimientos que permiten fabricar objetos y modificar el medio ambiente, lo que se realiza con la intencidn de
satisfacer alguna necesidad; aplicacion practica del conocimiento generado por la ciencia.
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
= Se definen como las tecnologias desarrolladas para facilitar la comunicacidn y la informacidn entre los seres humanos. Entre ellas

se encuentran las computadoras, las tabletas, los celulares o mdviles, la television, entre otros.

Usuario
=  Cualquier persona, organizacion o unidad funcional que utiliza los servicios de un sistema de informacion.

Videoconferencia
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=  Sistema de comunicacién multimedial que permite, a través de una red de computadoras, que varios participantes puedan verse
y hablar en tiempo real, estando a distancia.
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