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NOTIFICACION DE POLITICA PUBLICA

El Departamento de Educacion no discrimina por razon de edad, raza, color,
sexo, nacimiento, condicion de veterano, ideologia politica o religiosa, origen
o condicidn social, orientacidn sexual o identidad de género, discapacidad o
impedimento fisico o mental; ni por ser victima de violencia doméstica,
agresion sexual o acecho.

NOTA ACLARATORIA

Para propdsitos de caracter legal, en relacion con la Ley de Derechos Civiles
de 1984, el uso de los términos director de escuela, docente, estudiantes y
cualquier otro que pueda hacer referencia a ambos géneros, incluye tanto al
masculino como al femenino.

VIGENCIA

Este documento normativo tiene vigencia hasta que se realice la proxima
revision curricular conforme al Reglamento del Curriculo Escolar del
Departamento de Educacion de Puerto Rico vigente. Este deroga las
disposiciones anteriores u otras normas establecidas que contravengan el
contenido mediante politica publica (cartas circulares, guias o memorandos)
que estén en conflicto, en su totalidad o en aparte.
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MENSAJE DE SECRETARIO

DEPARTAMENTOC DE

EDUCACION

Secretaria | Leda. Eliezer Ramos Parés | ramosi@de.pr.gov

PROYECTO DE REVISION CURRICULAR DE SERVICIOS ACADEMICOS

El Departamento de Educacion de Puerto Rico [DEPR) dirige sus acciones hacia la
busqueda de |a calidad v |3 equidad en los aprendizajes de todos nuestros estudiantes.
Muestra meta es que estén preparados para competir en igualdad de condiciones con
otros ciudadanos del mundo. Los documentos que a continuacion presentamos, comao
resultado del proceso de revision curricular del Area de Servicios Académicos, contribuyen
a lograr esta meta. Este curriculo, cuyo rigor vy alcance, en cada grado, esta de acuerdo
con las etapas de desarrollo humano de nuestros estudiantes, es riguroso, alineado y
enriquecido.

En este sentido, los docentes reciben un conjunto de herramientas para desarrollar
en los estudiantes los conocimientos, las destrezas y las actitudes en cada materia,
fundamentados en el pensamiento critico, el pensamiento creativo y las actitudes para el
&xito academico. Ademas, permiten una formacian integral que fortalece los aprendizajes
vinculados al arte, la tecnologia, la salud v la educacion fisica considerando un enfoque de
equidad y respeto hacia los estudiantes, sus intereses, aptitudes y contextos.

Son ustedes, los docentes, quienes tienen un rol protagonico en el desarrollo
holistico e integral de los estudiantes. Mediante los estandares y expectativas, las
competencias esenciales, los marcos curriculares, los mapas curriculares o bosquejos
tematicos y los prontuarios cumpliran con esta importante mision. Esto les permitira
dirigir de manera mas efectiva la planificacion de la ensenanza y la accion en el salon de
clases con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo en sus alumnos.

Hemos trakajado para que cada uno de nuestros estudiantes alcancen el éxito en
su vida estudiantil y personal. Agradezco a todos los que participaron en los grupos de
interésy aportaron con sus conocimientos, valiosas experiencias y recomendaciones en la
construccion de estas nuevas herramientas. Estoy convencido de que, con el apoyo de la
comunidad escolar, la dedicacion de cada maestro y el esfuerzo de nuestros estudiantes
podrernos avanzar hacia nuestra meta en beneficio de todos los nifios y jdvenes de

nusstro sisterna educativo.
; s
Lcdo. Eliezer Ramos Parés
Secretario
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INTRODUCCION

Las artes proporcionan un entorno y una practica en los que el estudiante puede participar
en experiencias, procesos y desarrollos creativos. Los seres humanos poseen un potencial
creativo y durante las actividades de esta indole se problematizan situaciones que permiten
gue los estudiantes exploren distintos puntos de vista para generar soluciones a corto y largo
plazo. Este proceso creativo les brinda la oportunidad de canalizar sus emociones y expresar
sus ideas. De igual manera, las artes desarrollan habilidades para la vida personal y futura
vida profesional como lo son: el autocontrol, la consciencia de los demas y de si mismo, la
flexibilidad y adaptabilidad, las habilidades de relacién y sociabilidad, la iniciativa,
autodireccién y autonomia, y la toma de decisiones.

El Programa de Bellas Artes (PBA) se compone de las siguientes disciplinas: Artes Visuales,
Comunicaciones (Cinematografia y Produccidon de Radio y Televisién), Danza: Movimiento y
Expresién Corporal, Musica y Teatro. Cada una de estas desarrolla los talentos y las
habilidades artisticas de los estudiantes y a su vez, estos adquieren destrezas como: la
colaboracién, la comunicacién, la innovacién, la metacognicion, el pensamiento critico y
légico, el razonamiento cuantitativo, la solucién de problemas vy la creatividad, entre otras. El
PBA cuenta con maestros especializados en escuelas regulares y especializadas del sistema
publico de ensefianza. Estos deben utilizar este Marco Curricular para fundamentar el disefio
de sus cursos y el documento de Estandares y Expectativas por Niveles del Programa de
Bellas Artes (2022) como guia para estructurar sus clases en escuelas regulares y
especializadas. De igual modo, los maestros, segin los recursos de sus escuelas y el nivel de
ejecucién de sus estudiantes, pueden enriquecer los ofrecimientos.

La revisién curricular del Programa de Bellas Artes surge como una consecuencia légica de la
experimentacién con documentos normativos anteriores (2003 y 2016) y la retro
comunicacion entre los maestros del Programa y los facilitadores docentes. Debido a esto,
este documento se enfoca en reorganizar, actualizar y sintetizar los fundamentos y la
metodologia de ensefianza de las cinco disciplinas de las Bellas Artes. De igual modo, recoge
aspectos importantes de los documentos normativos publicados en los afios 2003 y 2016.
Este documento busca el logro de los siguientes tres objetivos principales:

e Definir los objetivos de aprendizaje: Establecer claramente los objetivos de
aprendizaje que se esperan que los estudiantes alcancen al completar la materia.
Estos objetivos representan las metas educativas fundamentales y describen lo que
los estudiantes deben saber, comprender o ser capaces de hacer al final del curso.
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Guiar la ensefanza y el aprendizaje: Guiar a los maestros, proporcionandoles una
estructura y un conjunto de pautas para disefiar sus planes y actividades de
enseifianza. Ayuda a los educadores a identificar los contenidos clave a cubrir y las
habilidades que deben desarrollar los estudiantes.

Facilitar la evaluacién y la medicion del progreso: Establece los criterios y estandares
de evaluacidn que se utilizardn para medir el progreso de los estudiantes y determinar
si han alcanzado los objetivos de aprendizaje. Esto asegura una evaluacién coherente
y objetiva de su desempeiio de los estudiantes en la materia.

De esta forma, los maestros de Bellas Artes de escuelas regulares o especializadas podran

aplicarlo facilmente a su proceso de planificacion dentro de las unidades bdsicas de sus

materias.

Como valor afiadido, este documento sirve de guia a las universidades que ofrecen programas

de pedagogia en Bellas Artes, los profesores y a los estudiantes que aspiran a convertirse en

maestros de Bellas Artes al proporcionar claridad, orientacion y estandares de calidad para la

educacion y la formaciéon en Bellas Artes. Para las universidades, la revisién de este

documento ayuda garantizar que sus programas cumplan con las normativas educativas y los

requisitos de certificacién necesarios para preparar a futuros maestros de Bellas Artes. Para

los estudiantes de practica docente, este documento les ayuda a establecer lo siguiente:

Guia de estudio: El marco curricular proporciona una hoja de ruta clara para los
estudiantes que desean convertirse en maestros de Bellas Artes. Les ayuda a entender
qgué cursos deben tomar y qué habilidades deben desarrollar.

Expectativas claras: Los estudiantes tienen una comprensién clara de los estandares
de desempefio que se esperan de ellos en términos de habilidades artisticas y
pedagdgicas. Esto les ayuda a establecer metas y trabajar hacia ellas de manera
efectiva.

Preparacion para la practica docente: El marco curricular incluye cursos y experiencias
de practica docente que preparan a los estudiantes para enseiar Bellas Artes en
entornos escolares regulares o especializados. Esto les brinda una base sélida para su
futura carrera como maestros de Bellas Artes.
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Estructura del documento

Dado que el Marco Curricular sirve como un documento de orientacién que define los objetivos
de aprendizaje, los contenidos, las estrategias de ensefianza, las técnicas de evaluacion y otros
componentes fundamentales para el desarrollo de una materia, y considerando que el Programa
debe garantizar el progreso adecuado en cinco disciplinas simultdneamente, se ofrece la siguiente
estructura para comprender las secciones y subsecciones de manera tanto general como
especifica, en relacidn con cada una de las cinco disciplinas que conforman el Programa:
s Contexto del documento:

*:Qué es el Marco Curricular?

*Propdsito del Marco Curricular

*El Maestros de Bellas Artes frente al Marco Curricular

sAlcance y uso del Marco Curricular
*Revision del Marco Curricular del Programa de Bellas Artes

e Contexto del Programa:
*Descripcion general del Programa
sTrasfondo histérico del Programa de Bellas Artes
*Visidn y Misién, Principios, Metas y objetivos del Programa de Bellas Artes

—
= . L.
= *0Obijetivos generales de la ensefianza y el aprendizaje de las Bellas Artes
E sEstandares y Expectativas
L)
s Estretegias generales:
sAprendizaje Basado en Proyectos
eIndustrias creativas
sIntegracién Curricular
sIntegracion de la tecnologia educativa
s Contextos sociales:
*Cambios sociales y académicos gue plantean nuevas necesidades educativas
*Valores, Cambios y tendencias de la sociedad del Conocimiento
*Necesidades educativas de la sociedad del conocimiento
Cinco disciplinas:
Artes Visuales Comunicaciones Danza Miisica Teatro
*Objetivos *Objetivos *Objetivos *0Objetivos *QObjetivos
especificos especificos especificos especificos especificos
=Contenidos *Contenidos «Contenidos =Contenidos *Contenidos
*Unidades o sUnidades o sUnidades o *Unidades o sUnidades o
temas temas temas temas temas
*Subtemas o sSubtemas o *Subtermas o *Subtemas o *Subtemas o
conceptos clave conceptos clave conceptos clave conceptos clave conceptos clave
*Artesanias sMetodologia de *Metodologia de *Metodologia de sMetodologia de §
«Metodologia de ensefianza ensefianza ensefianza ensefianza !:
ensefianza sEstrategias sEstrategias eEstrategias sEstrategias 3
«Estrategias pedagdgicas pedagadgicas pedagdgicas pedagdgicas %
pedagdgicas *Recursos *Recursos +*Recursos *Recursos =)
sRecursos didécticos didacticos didacticos didacticos
didacticos sEvaluacion *Evaluacion *Evaluacion *Evaluacion
=Evaluacion sCriterios de «Criterios de =Criterios de sCriterios de
sCriterios de evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion
evaluacion *Tipos de *Tipos de *Tipos de *Tipos de
«Tipos de evaluacion evaluacion evaluacion evaluacion
evaluacion *Ponderacion de *Ponderacion de *Ponderacion de *Ponderacion de
ePonderacién de la evaluacién la evaluacion la evaluacion la evaluacién
la evaluacién
L —
z |
i
&
3
% Recursos
S | |
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CONTEXTO DEL MARCO CURRICULAR

éQué es el Marco Curricular?

El Marco Curricular es el documento que recoge los principios filosoficos, fundamentos,
enfoques y curriculo bdsico de cada programa de estudio, desde kindergarten a
duodécimo grado. Presenta una visién integrada del curriculo del programa, que incluye:
la visidn y la misidn, las metas, el drea de estudio por niveles, la organizacién, amplitud y
secuencia del contenido, asi como recomendaciones generales sobre estrategias y
métodos de ensefianza y los criterios de evaluacidn. Esboza, en términos generales, el
curriculo de cada nivel, enmarcado en los fundamentos teéricos que lo sostienen. El
curriculo, visto desde esta perspectiva, consta de tres dimensiones: a) el contenido
(conceptos y destrezas y actitudes) para ser desarrollado, que esta incluido en gran
medida en los materiales utilizados; b) la metodologia de ensefianza (estrategias,
métodos y técnicas), enmarcada en las teorias modernas de aprendizaje que establecen
al estudiante como el centro y constructor de su conocimiento; c) el proceso de
“assessment”, enmarcado en las teorias cognoscitiva, humanista y socioldgica del
aprendizaje, asi como en los hallazgos recientes.

Propdsito del Marco Curricular

El Marco Curricular tiene cuatro propdsitos fundamentales. Estos son: 1) Establecer
la mision, metas, enfoques, objetivos, contenidos y estrategias de ensefianza y de
aprendizaje de los programas de estudio. Todos los programas de estudio del
Departamento de Educacidon se fundamentan en su misidn y en las metas que
procuran alcanzar a través del estudio de sus asignaturas. La misién y las metas de
cada programa se fundamentan en los valores y necesidades educativas del
estudiante, enmarcadas, a su vez, en las necesidades de la sociedad puertorriquena.
Estas metas se ponen en funcionamiento en el salén de clases a través del curriculo de
cada programa: los contenidos especificos (por nivel) que se expresan a través de los
objetivos establecidos por el programa. La seleccién y la organizacidon del contenido
responden a enfoques y concepciones asumidos por el programa y se reflejan en los
métodos de ensefianza y en los modos de evaluar el aprendizaje. 2) Guiar la
elaboracion del curriculo en sus diversos niveles de concrecion. El curriculo de los diferentes
programas de estudio se estructura en diferentes niveles de concrecion: desde lo mas
general, lo que se estima como esencial de cada disciplina para todos los estudiantes,
hasta su nivel mas especifico, como lo es el disefio instruccional. Este ultimo es el que
hace el maestro, quien en ultima instancia determina dia a dia lo que se ensefia en el

12



Marco Curricular | Bellas Artes

salén de clases. En este sentido,el Marco "Los marcos curriculares proporcionan la

Curricular es el documento que sirve de base sélida sobre la cual los educadores
base y marco de referencia para la | pueden construir experiencias educativas
elaboracidn del curriculo en los diferentes efectivas. Son los cimientos sobre los
niveles de concrecién. 3) Guiar el cuales se rige la calidad de la educacién."

. . . s - Jimmy Caban
desarrollo de investigaciones y la evaluacion

de la efectividad del curriculo y del

aprovechamiento académico. El curriculo escolar tiene como funcién primordial
lograr que los estudiantes aprendan. El aprendizaje del estudiante ocurre en tres
dimensiones del desarrollo humano, a saber: conocimiento, destrezas y valores,
actitudes. Estas dareas del desarrollo del conocimiento constituyen el
aprovechamiento académico del estudiante. Por esta razén, podemos medir la
efectividad del curriculo midiendoel aprovechamiento académico. Ademas, los
procesos de aprendizaje y de ensefianza, en todas sus dimensiones, pueden ser
objeto de investigacidon sistematica. En ambas instancias, este Marco Curricular
ofrece los criterios fundamentales relacionados al marco tedrico y filoséfico en
los cuales se debe basar la investigacion de los procesos educativos. 4) Orientar
los procesos de preparacion de maestros y el desarrollo de facultaden servicio para la
asignatura.

El desarrollo de una educacién de excelencia en la isla depende tanto de los maestros
que estdn en servicio como de los futuros maestros que se estan formandoen las
universidades, en los diferentes programas de preparacion de maestros. Es
importante que estos programas estén, de alguna manera, en armonia con el perfil
del profesional que requiere el Departamento de Educacién en términos de
contenido, destrezas de enseflanza y, ademas, valores y actitudes propios de la
profesion. Es importante, a su vez, que el maestro que se reclute sea capaz de
transferir al salén de clases las teorias modernas relacionadas con los procesos de
ensenanza y de aprendizaje. El Marco Curricular provee las guias necesarias para que
los programas de preparacion de maestros preparen a los profesionales que se
necesitan en las diferentes disciplinas de nuestro programa curricular.

13
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El Maestros de Bellas Artes frente al Marco Curricular

El docente de Bellas Artes debe utilizar el marco curricular como recurso fundamental
para guiar la planificaciéon, la ensefianza y la evaluacion. Es importante que adapte y
personalice el curriculo segun las necesidades de los estudiantes, integrando diversas
disciplinas artisticas y promoviendo el crecimiento y desarrollo artistico de cada
estudiante. En primer lugar, el maestro debe familiarizarse con el marco curricular. Debe
estudiar y comprender en detalle el marco curricular establecido para el programa de
Bellas Artes. Esto implica revisar los objetivos de aprendizaje, los contenidos especificos,
los estandares y las competencias establecidas en el curriculo. Es importante que tenga
claridad sobre lo que se espera que los estudiantes logren y aprendan en cada etapa. De
igual manera, debe adaptar el curriculo a las necesidades de los estudiantes. El maestro
debe considerar las caracteristicas y necesidades de los estudiantes con los que trabaja.
Puede ser necesario que adapte el curriculo para atender a diferentes estilos de
aprendizaje, niveles de habilidad y experiencia artistica. Esto implica personalizar las
actividades, los proyectos y los recursos didacticos para satisfacer las necesidades
individuales y promover la participacion de todos los estudiantes. Posteriormente, debe
utilizar el marco curricular como guia para planificar y secuenciar las lecciones de Bellas
Artes. Puede identificar los objetivos de aprendizaje especificos que se abordaran en cada
unidad o proyecto, y disefiar actividades y tareas que permitan a los estudiantes
desarrollar las habilidades y competencias artisticas requeridas. La secuenciacién debe
ser légica y progresiva, teniendo en cuenta la continuidad y la construccion del
conocimiento. En este proceso, el maestro puede integrar diferentes disciplinas, como
Ciencias, Espaiol, Inglés o Matematicas, entre otras. Esto permite que los estudiantes
experimenten y exploren diversas formas de expresién artistica, enriqueciendo su
aprendizaje y su comprension del arte y de otras materias académicas.

En el dmbito de la evaluacion, el maestro debe utilizar el marco curricular como referencia
para evaluar el progreso de los estudiantes en relacién con los objetivos de aprendizaje
establecidos. Esto implica el uso de diferentes métodos de evaluacién, como Ila
observacion, la revisidn de trabajos artisticos, la participacion en proyectos grupales vy la
retroalimentacion individualizada. La evaluacion debe ser coherente con los criterios
establecidos en el curriculo y centrarse en el desarrollo y crecimiento de los estudiantes.
Por otra parte, es responsabilidad del maestro actualizar y mejorar el curriculo. El docente
de Bellas Artes puede desempeiiar un papel activo en la revisidn y mejora del marco
curricular. A través de su experiencia en la sala de clases y su conocimiento de las
necesidades de los estudiantes, puede proporcionar retroalimentacién y sugerencias para
actualizar y enriquecer el curriculo. Esto contribuye a mantener la relevancia y la calidad
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del Programa de Bellas Artes. Esto contribuye a mantener la relevancia y la calidad del
Programa de Bellas Artes.

Alcance y uso del Marco Curricular

El Marco Curricular se presenta como un ]
"El maestro de Bellas Artes es un guia

que despierta la creatividad y el potencial
artistico de sus estudiantes, iluminando
establece como un documento que | el camino hacia la expresion personal y la

proporciona puntos de referencia esenciales belleza en todas sus formas."

recurso distinto a una guia curricular o un
curriculo en si mismo. En cambio, se

para diferentes roles en las diversas etapas —Yanira Santa
del desarrollo curricular. Estos roles abarcan

a los especialistas en curriculo, encargados de dirigir el diseifo, adaptacién y evaluacién
del curriculo; a los evaluadores, cuya funcidn consiste en determinar la pertinencia y
eficacia de este; y a los educadores, cuya labor primordial radica en la implementacién en
el aula. El esfuerzo dedicado en estas fases diversas busca armonizar el curriculo con los
estandares de contenido y las innovaciones educativas introducidas por el Departamento
de Educacion. Ademas, se concibe de manera que los educadores puedan aprovecharlo
al maximo al disefiar su enfoque instruccional, sin imponer restricciones; es decir,
permitiendo que se reserve espacio para la creatividad, originalidad e innovacién que los
educadores puedan aportar. El Marco Curricular pone en funcidn la implantacién de un
curriculo basado en los Estandares de Excelencia de las materias. Provee al maestro
criterios fundamentales para que se convierta en un disefiador instruccional que haga
relevante el curriculo en el proceso de ensefanza diario y en su contexto, pero sin
abandonar el delineamiento general de las metas de la educacion de laisla. De este modo,
permitird al maestro seleccionar, evaluar o disefiar su propio curriculo (disefio
instruccional) contextualizando el proceso de ensefianza a la realidad de aprendizaje de
sus estudiantes. Esto es posible ya que el documento le provee los conceptos medulares
de las disciplinas, las estrategias de ensefianza y las estrategias de “assessment” que
podrd utilizar a fin de alcanzar los estdndares establecidos por el Departamento de
Educacion para cada disciplina. Los técnicos de curriculo tienen en este documento el
marco tedrico que debe dirigir y servir de referencia para la toma de decisiones en la
elaboracién del curriculo. Es también muy importante para el cuerpo directivo del
Departamento de Educacidn en sus respectivas funciones y para la comunidad en general,
para evaluar las practicas educativas implantadas en las escuelas publicas de la isla.

Este documento es de gran importancia para los profesores universitarios que estan
involucrados en los programas de preparacion de maestros, ya que establece la politica
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publica referente a las metas que procura alcanzar la educacién puertorriquefia y al
curriculo que se requiere para lograr las mismas. Ademads, este documento establece de
un modo claro el perfil del maestro que necesita el sistema educativo puertorriquefio. De
este modo, sugiere, sin dictar pautas a las instituciones universitarias, las destrezas de
ensefanza, las actitudes y, de un modo general, los contenidos que se requieren para
cumplir con las metas del Departamento de Educacidon en sus respectivas dreas de
estudio. El Marco Curricular provee una visidn clara de las metas y del marco tedrico en
el cual el Departamento de Educacion fundamenta cada uno de sus programas. En este
sentido, contesta preguntas que, en gran medida, justifican la existencia de cada
programa de estudio en el curriculo escolar: épara qué se enseifa y se aprende la
disciplina?; ¢qué se enseia de esa disciplina?; écomo se ensefia y se aprende la disciplina?
Se espera que los especialistas de curriculo, los maestros, asi como cualquier otro
personal docente y administrativo del sistema, encuentren en este documento las bases
gue orientan su trabajo en las diferentes fases del quehacer curricular de un modo
eficiente y a tono con los principios educativos que rigen el Departamento de Educacién.

Revision del Marco Curricular del Programa de Bellas Artes

A continuacién, se exponen los elementos fundamentales que conforman el Marco
Curricular del programa académico de Bellas Artes en el Departamento de Educacién de
Puerto Rico. Estos elementos son esenciales para guiar y dar forma a la educacién artistica
desde el nivel de kindergarten hasta el duodécimo grado. Ademas, se establece una sélida
conexién entre estos conceptos y los estandares académicos en el ambito de las Bellas
Artes, subrayando la importancia de la coherencia y la calidad en la ensefianza artistica a
lo largo de la educacién primaria y secundaria. Los objetivos del marco curricular de Bellas
Artes son los pilares que sustentan todo el proceso educativo en esta disciplina. Estos
objetivos definen las metas de aprendizaje que los estudiantes deben alcanzar,
promoviendo el desarrollo de habilidades artisticas, la apreciacidn de la creatividad y el
fomento de la expresidn individual. Estos objetivos son la brdjula que guia la planificacidon
y ejecucion de las lecciones de Bellas Artes en cada nivel. El alcance del programa abarca
desde los primeros anos de escolaridad en kindergarten hasta el ultimo afio de la escuela
secundaria en el duodécimo grado. Este amplio rango garantiza que los estudiantes
tengan la oportunidad de explorar y desarrollar sus talentos artisticos a lo largo de toda
su trayectoria educativa, permitiéndoles una comprension profunda y progresiva de las
Bellas Artes. La secuencia es crucial para proporcionar una estructura logica y coherente
a la ensenanza de las Bellas Artes. Los contenidos curriculares se organizan de manera
secuencial para que los estudiantes construyan su conocimiento y habilidades de forma
gradual. Esto asegura que los conceptos y técnicas se presenten de manera apropiada a
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la edad vy al nivel de desarrollo de los estudiantes, permitiéndoles avanzar de manera
efectiva en su aprendizaje artistico. Los conceptos son los temas fundamentales que se
exploran a lo largo del programa de Bellas Artes. Estos conceptos incluyen elementos
como la creatividad, la expresidn, la apreciacion estética, la técnica y la historia del arte.
Cada uno de estos conceptos se desglosa y se explora en profundidad a medida que los
estudiantes avanzan en su educacidn artistica. La relacién con los estandares de Bellas
Artes y sus Disciplinas: Es esencial que el marco curricular esté alineado con los
estdndares académicos en el campo de las Bellas Artes. Esto garantiza que los estudiantes
adquieran competencias solidas y estandarizadas en dreas como la danza, la musica, el
teatro y las artes visuales. La alineacion con estos estdndares asegura la calidad y
consistencia en la educacién artistica, permitiendo a los estudiantes desarrollar
habilidades transferibles y una comprensiéon profunda de las diversas disciplinas
artisticas.

Este Marco Curricular establece las bases esenciales para la educacién en Bellas Artes,
enfatizando la importancia de los objetivos, el alcance, la secuencia y los conceptos como
guias para la planificacion y entrega de la instruccion artistica. Ademas, resalta la conexion
vital entre estos elementos y los estandares académicos en Bellas Artes, garantizando una
educacion artistica sélida y coherente a lo largo de la educacién primaria y secundaria.
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CONTEXTO DEL PROGRAMA

Descripcion general del Programa

El Programa de Bellas Artes del

Departamento de Educacién de "Las Bellas Artes no solo enriquecen nuestras vidas,
Puerto Rico defiende wuna | Sinoquetambién fomentan el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la comunicacidon efectiva,

propuesta educativa integral y - ; o .
habilidades esenciales para el éxito en la vida”.

enriguecedora que  abarca
diversas disciplinas artisticas, - National Endowment for the Arts
brindando a los estudiantes una

oportunidad uUnica para explorar y desarrollar sus habilidades creativas y artisticas. El
programa se compone de cinco disciplinas:  Artes Visuales, Comunicaciones:
Cinematografia, Radio y Television, Danza: Movimiento y Expresiéon Corporal, Musica y
Teatro. En las Artes Visuales, los estudiantes se sumergen en el mundo de la creatividad
visual, aprendiendo técnicas de dibujo, pintura, grabado, fotografia, escultura y disefio
grafico. A través de la experimentacion con diferentes medios y estilos, los estudiantes
desarrollaran su capacidad para comunicar ideas y emociones a través de imdagenes
visuales. En las Comunicaciones: Cinematografia y Produccién de Radio y Televisidn, los
estudiantes se adentran en el arte de contar historias a través de medios audiovisuales.
Aprenden los conceptos bdasicos de la produccién audiovisual, desde la creaciéon de
guiones hasta la edicién y postproduccion, y tendran la oportunidad de crear sus propios
proyectos audiovisuales. La Danza: Movimiento y Expresion Corporal permite a los
estudiantes explorar el lenguaje del cuerpo y la expresién emocional a través del
movimiento. Desde danzas tradicionales hasta estilos contempordneos, los estudiantes
desarrollaran su coordinacion, fuerza y expresividad corporal. El componente Musical del
programa abarca una amplia gama de experiencias, desde la exploracién de instrumentos
y la teoria musical hasta la interpretacion vocal e instrumental. Los estudiantes se
sumergiran en la riqueza de la musica local e internacional, y tendrdn la oportunidad de
participar en actividades y presentaciones musicales. Por ultimo, el Teatro brinda a los
estudiantes la posibilidad de explorar la actuacién, la improvisacién, la direccién y la
produccién teatral. Aprenderdn a comunicarse de manera efectiva en el escenario,
desarrollaran la confianza en si mismos y enriquecerdan su comprensién de la narracién
dramatica. Mediante el Programa de Bellas Artes se cultiva, no solo habilidades artisticas,
sino también un profundo aprecio por la creatividad, la expresion individual y la cultura.
A medida que los estudiantes participan en cada disciplina, se les anima a explorar su
identidad artistica, a colaborar con sus companeros y a contribuir al panorama cultural
de Puerto Rico.
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Documentos normativos del Programa

El PBA cuenta con varios documentos que fundamentan y “operacionalizan” la ensefianza
de las Bellas Artes a nivel de todo Puerto Rico. Todos estos documentos parten del Marco
Curricular del Programa y, a su vez, cada uno tiene su propia relevancia y utilidad dentro
del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Marco Curricular

Plantillas de
planificacion, entre Estandares 'y
otros documentos y Expectativas por Niveles
cartas circulares

Competencias
esenciales (en caso de Prontuarios
emergencias)

La relacion y relevancia entre el Marco Curricular de un Programa académico y el
documento de estdndares y expectativas son esenciales para la planificacién,
implementacién y evaluacion efectiva de la educacion. Las siguientes tablas resumen su
relacidn y por qué son relevantes:

Relacion:

Marco Curricular Documento de Estandares y Expectativas

El marco curricular establece la visién general = Este documento se deriva del marco

y los objetivos de aprendizaje de un curricular y es mas especifico. Los estandares
programa académico o una materia y expectativas definen de manera concreta
especifica. Proporciona una estructura los resultados de aprendizaje que se esperan
amplia que guia la ensefianza y el gue los estudiantes alcancen. Este
aprendizaje. El marco curricular se enfoca en | documento se centra en las habilidades,

los principios rectores, los enfoques conocimientos y competencias especificas
pedagodgicos y los objetivos generales del gue los estudiantes deben adquirir en una
programa. materia o area de estudio.
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Relevancia:

e  Alineacion curricular

eLos documentos de estandares y expectativas aseguran que la ensefianza y la evaluacién
estén alineadas con los objetivos de aprendizaje establecidos en el marco curricular.
Esto garantiza la coherencia y la consistencia en la entrega del contenido y la evaluacién
del progreso del estudiante.

me  GUia para la ensefianza

eLos estandares y expectativas proporcionan una guia clara para los maestros al planificar
sus lecciones y actividades educativas. Establecen las metas especificas que deben
alcanzarse en cada nivel o grado académico.

e Evaluacion efectiva

eLos estandares y expectativas también sirven como base para el disefio de evaluaciones.
Establecen los criterios sobre los cuales se evaluara el desemperio de los estudiantes, lo
que facilita la medicién objetiva y precisa de su aprendizaje.

e Transparencia educativa

eLos documentos de estandares y expectativas proporcionan transparencia a los
estudiantes, padres y otros interesados sobre lo que pueden esperar aprender en un
programa académico o una materia. Ayudan a establecer expectativas claras.

sl Mejora continua

eLos estandares y expectativas permiten a las instituciones educativas y a los educadores
realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes y evaluar la efectividad de sus
métodos de ensefanza. Esto facilita la mejora continua del programa.

Los documentos de estdndares y expectativas son instrumentos clave para la
implementacién exitosa de un Marco Curricular. Aseguran que los objetivos de
aprendizaje generales se traduzcan en resultados de aprendizaje especificos y medibles,
lo que beneficia tanto a los educadores como a los estudiantes al proporcionar claridad,
direccidon y un medio efectivo para evaluar el logro de metas educativas.
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La siguiente tabla representa visualmente la relaciény la relevancia entre el marco curriculary los

documentos de estandares y expectativas.

Tabla de relacién y relevancia

Elemento

Marco Curricular

Documentos de
Estandares y
Expectativas por
Niveles

Ensefanza

Evaluacion

Relacion con el Marco
Curricular

N/A

Se derivan de los
fundamentos presentados en
el marco curricular

Alineada con los estandares

Basada en los estdndares

Relevancia

Establece objetivos de aprendizaje
generales y principios rectores del
programa.

Definen resultados de aprendizaje

especificos y criterios de evaluacion.

Garantiza que la ensefianza esté en
consonancia con los objetivos de
aprendizaje establecidos.

Permite la medicidon objetiva del

progreso de los estudiantes y su logro

de metas educativas.
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Modelo de los procesos creativos de Graham Wallas

Para atender las necesidades educativas de la sociedad, el Programa de Bellas Artes
implementa cuatro estandares académicos en todas sus disciplinas o materias (Artes
Visuales, Comunicaciones, Danza, Musica y Teatro). Estos estandares responden al
modelo de Graham Wallas (1926), que describe las etapas del pensamiento creativo y el
proceso por el cual una idea original se desarrolla hasta convertirse en una solucién o
producto creativo. El modelo consta de cuatro etapas principales:

Preparacidn

oEl individuo se
sumerge en el tema
o problema en
cuestion y recopila
informacion
relevante. Se
estudia sobre los
conceptos, se
adquiere
conocimiento y se
busca comprender
el contexto en el
que se desarrolla la
situacion
problematica. En
esta fase, el
individuo se
prepara
mentalmente para
enfrentar el desafio
creativo.

Incubacion

eEtapa de
preparacion, se
produce un periodo
de incubacién e
investigacion en el
que el problema se
deja en segundo
plano. Durante esta
fase, el individuo
puede alejarse
conscientemente
del problemay
permitir que el
subconsciente
procese la
informacion
recopilada en la
etapa anterior.
Aunque parece que
no se esta
trabajando en el
problema
directamente, el
proceso creativo
sigue activo en un
nivel inconsciente.

lluminacion

eEs cuando la
solucién o idea
creativa emerge de
repente en la mente
del individuo. Puede
ser una revelacion o
una conexion
inesperada que
surge después de
un periodo de
incubacion. Esta
etapa se caracteriza
por la sensacion de
descubrimiento y el
surgimiento de
nuevas perspectivas
o enfoques.

Verificacion

¢El individuo analiza
criticamente la idea
o solucidn creativa
gue ha surgido. Se
somete a una
revision y se evalua
su viabilidad,
relevancia y valor.
Se pueden realizar
ajustes,
refinamientos o
pruebas adicionales
para mejorary
desarrollar aun mas
la idea.

Es importante tener en cuenta que el modelo de Wallas describe un proceso general de
pensamiento creativo y que la experiencia creativa puede variar de persona a persona.
Ademas, las etapas del modelo no siempre ocurren en un orden lineal y pueden solaparse
Es importante tener en cuenta que el modelo de Wallas describe un proceso general de
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*Se exploran los
conocimientos previos

sobre
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pensamiento creativo y que la experiencia creativa puede variar de persona a persona.
Ademas, las etapas del modelo no siempre ocurren en un orden lineal y pueden solaparse.

En cuanto a los procesos de los cuatro estandares del Programa de Bellas Artes y su
relacion el modelo de Wallas, el siguiente diagrama presenta las similitudes en relacidn
con los procesos que se desarrollan:

Estandar 2. Estandar 4.

Juicio Artistico
y Estético

Estandar 3.
Expresion
Artistica

Educacion
Estética

Inv. Histérica,
Social y Cultural

*Se investiga sobre el
tema. Los estudiantes
deben visitar lugares

eSe aplican los
conceptos y los
términos.

*Se evalla el proyecto
artistico de manera

el tema. individual y grupal.

*Se definen conceptos y
términos.

¢Se utilizan preguntas
guias para explicar el
tema.

relacionados con el
tema.

*Se identifica un artista
y su obra.

*Se explora sobre el
contexto historico del

*Se crea o se ejecuta el
proyecto artistico.

*Se refina y se termina
el proyecto en todas
sus fases.

eSe presenta y se

*Se compara con la obra
del artista
seleccionado.

*Se presentan los
resultados del
proyecto.

artista y su obra.
*Se planifica y se disefia
el proyecto artistico.

*Se define el producto
final.

divulga el proyecto.

Estos estandares van dirigidos a que, mediante cuatro fases progresivas, el estudiante
logre un entendimiento pleno y completo del proceso artistico mediante la creacién de
una obra. De igual modo, busca evitar que se improvise el proyecto artistico sin que el
estudiante tenga todo el entendimiento y el contexto de la obra creada y su relacién con
la sociedad. Es por esto que el estandar de inicio, o el primero que se desarrolla, es el de
Educacidn Estética. En este estandar se centra en la capacidad del estudiante para utilizar
sus conocimientos previos al percibir, apreciar y reaccionar ante manifestaciones
artisticas. El estudiante estd preparado para investigar, comprender y aplicar sus
conocimientos en el andlisis y la interpretacién de diversas formas de arte. Luego, en el
segundo estandar de Investigacion Histdrica, Social y Cultural, el estudiante se enfoca en
su capacidad para investigar y desarrollar un entendimiento de las Bellas Artes en su
contexto histérico, cultural y social. El estudiante se involucra en la exploracién de
diferentes épocas, movimientos artisticos, influencias culturales y cambios sociales, lo
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gue le permite comprender mejor las obras de arte y su significado dentro de un contexto
mas amplio. En el tercer estandar (o fase) de Expresion Artistica aborda la capacidad del
estudiante para crear, ampliar conocimientos, desarrollar habilidades y producir obras
gue expresen ideas, temas y experiencias utilizando diferentes medios y técnicas
artisticas. En este, el estudiante tiene la oportunidad de explorar su creatividad,
desarrollar sus habilidades artisticas y utilizar el arte como un medio para expresarse y
comunicar mensajes significativos. El cuarto estdndar de Juicio Artistico y Estético se
centra en la capacidad del estudiante para responder al arte describiendo, analizando,
interpretando y emitiendo juicios cualificados segln criterios establecidos previamente.
El estudiante desarrolla habilidades criticas y estéticas al evaluar y apreciar obras de arte,
reconociendo sus elementos formales, simbdlicos y emocionales, y reflexionando sobre
su significado y valor artistico.

El estandar de Juicio Artistico y Estético sirve de proceso de cierre del proyecto artistico
y es la fase donde el estudiante reflexiona sobre su ejecucién en funcién de analizar la
progresion de su trabajo. También, compara su ejecucion con lo que conocid sobre los
conceptos estudiados (Educacion Estética), con los resultados de lo que investigd sobre
el tema o unidad (Investigacion Histdrica, Social y Cultural) y con su trabajo artistico y
original (Expresidn Artistica). De esta forma, los estudiantes seran capaces de apreciar,
de manera critica y constructiva, su trabajo y el de sus compafieros.

Flujo de los estandares, expectativas y unidades

Para el desarrollo de estas disciplinas, el PBA promueve la implementaciéon de cuatro
estandares de contenido enfocados en que los estudiantes de niveles primarios vy
secundarios desarrollen sus habilidades artisticas, de manera gradual y progresiva. Los
estdndares del Programa de Bellas Artes son la guia para el desarrollo de cualquiera de
las multiples unidades, técnicas o temas durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Los mismos se correlacionan comenzando con el estandar de Educacion Estética, seguido
por el de Investigacion Histdrica, Social y Cultural pasando al estdndar de Expresion
Creativa donde el estudiante demuestra lo aprendido y exhibe o ejecuta su trabajo y
finalizando con el estandar de Juicio Artistico y Estético en el que completan el proceso
creativo. Cabe destacar, que en cada uno de los estandares se desarrollan destrezas
importantes para el logro de los objetivos establecidos en cada unidad y disciplina. Esto
supone que los maestros de Bellas Artes planificardn implementando un estandar a la vez,
siendo el Estandar de Expresidn Artistica el de mayor duracién (o “peso”):
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Inicio  Primer estandar: Educacién Estética
El estudiante es capaz de inquirir y aplicar conocimientos previos al percibir, apreciar y
reaccionar a las manifestaciones artisticas.
e  Primera exposicion al tema.
e  Se utilizan preguntas guias para explicar el tema.
e Se exploran los conocimientos previos sobre el tema.
e Se definen conceptos y términos.
Segundo estandar: Investigacion Histdrica, Social y Cultural
El estudiante es capaz de investigar y desarrollar un entendimiento de las Bellas Artes
en su contexto histoérico, cultural y social.
e Seinvestiga sobre el tema (del Est. 1).

Se identifica un artista y su obra.

Se explora sobre el contexto histérico del artista y su obra.
e Los estudiantes deben visitar lugares relacionados al tema.
Tercer estandar: Expresion Artistica
El estudiante es capaz de crear, ampliar conocimientos, desarrollar destrezas,
conceptos y crear obras que expresen ideas, tematicas y experiencias en los
distintos medios y técnicas de la creacion artistica.
e Se aplican los conceptos y términos (de los Est. 1y 2).
e Secrea o ejecuta el proyecto artistico.
e Serefina y termina el proyecto en todas sus fases.
e Se presentay se divulga el proyecto.
Cuarto estandar: Juicio Artistico y Estético
Cierre El estudiante es capaz de responder al arte describiendo, analizando,
interpretando y haciendo juicios cualificados, segun criterios establecidos
previamente.
e Sereflexiona sobre la experiencia (en los Ests. 1, 2 y 3).
e Se evalla el proyecto artistico (Est. 3) de manera individual
y grupal.
e Se compara con la obra del artista seleccionado (en el Est.
2).
e Se presentan los resultados del proyecto.

La estructura de los estandares, asi como su desarrollo, guarda relacién con las fases del
desarrollo de proyectos educativos presentados por la estrategia Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). De esta forma, promueve el aprendizaje individual y auténomo dentro
de un plan de trabajo definido por objetivos y procedimientos. Permite que, desde el
inicio del proceso artistico (dentro de cada unidad), el estudiante esté enfocado en
completar su proyecto artistico siguiendo y cumpliendo con los procesos establecidos.
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Educacion Estética

La ensefanza de la Educacion Estética en estudiantes de niveles primarios y secundarios

se basa en varias corrientes filoséficas y enfoques educativos que reconocen la

importancia del desarrollo integral de los estudiantes a través de la apreciacion vy la

participacién en actividades artisticas. A continuacién, se presentan algunas de las bases

filoséficas comunes en la ensefianza de la Educacién Estética:

Estética: La filosofia estética se centra en la naturaleza de la belleza, el arte y
la experiencia estética. La ensefianza de la Educacidn Estética busca cultivar el
sentido estético de los estudiantes, permitiéndoles apreciar y disfrutar de
diversas formas de expresidn artistica y desarrollar criterios para evaluar y
valorar el arte.

Humanismo: El enfoque humanista en la educacidn se basa en la idea de que
el desarrollo pleno de los estudiantes debe ser el objetivo central de la
ensefanza. La Educacion Estética se alinea con este enfoque al reconocer el
valor intrinseco del arte y la creatividad en la formacion de individuos
completos y conscientes.

Constructivismo: El constructivismo es un enfoque educativo que enfatiza la
construccion activa del conocimiento por parte del estudiante a través de la
interacciéon con su entorno. En el contexto de la Educacidén Estética, esto
implica brindar oportunidades para que los estudiantes exploren,
experimenten y se involucren en actividades artisticas, permitiéndoles
construir su propio entendimiento y significado a través de la practica y la
reflexion.

Desarrollo integral: La ensefianza de la Educacién Estética reconoce la
importancia de promover el desarrollo integral de los estudiantes, no solo en
términos cognitivos, sino también en términos emocionales, sociales y fisicos.
A través del arte, los estudiantes pueden expresar sus emociones, desarrollar
habilidades sociales y motoras, y fortalecer su autoestima y confianza.
Educacién para la ciudadania cultural: La Educacidn Estética también se
relaciona con la educacién para la ciudadania cultural, que busca fomentar la
comprensién, el respeto y la valoracion de las diversas expresiones culturales.
Al brindar a los estudiantes la oportunidad de explorar y conocer diferentes
formas de arte y tradiciones culturales, se promueve la apertura, la tolerancia
y el didlogo intercultural.

Estas son solo algunas de las bases filoséficas que sustentan la ensefanza de la Educacion

Estética en estudiantes de niveles primarios y secundarios.
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Investigacion histdrica, social y cultural

La ensefianza de la investigacion histdrica, social y cultural en el ambito de las artes en

estudiantes de niveles primarios y secundarios se basa en varias bases filoséficas que

respaldan su importancia y objetivos educativos. Estas bases filoséficas incluyen:

Desarrollo integral del estudiante: La ensefanza de la investigacion histodrica,
social y cultural en el contexto de las artes busca promover el desarrollo
integral de los estudiantes. Reconoce que el estudio de la historia, la sociedad
y la cultura a través de las artes contribuye a la formacién de personas criticas,
reflexivas y culturalmente conscientes.

Construccién de identidad y sentido de pertenencia: La investigacidn histdrica,
social y cultural en las artes permite a los estudiantes explorar y comprender
su propia identidad y su relacidon con el entorno cultural y social. Ayuda a los
estudiantes a desarrollar un sentido de pertenencia, a apreciar su patrimonio
cultural y a valorar la diversidad cultural.

Desarrollo de habilidades de pensamiento critico: La ensefianza de la
investigacion histodrica, social y cultural en las artes fomenta el pensamiento
critico y analitico en los estudiantes. Les ayuda a examinar y cuestionar
diferentes perspectivas, a evaluar evidencias y a formar argumentos
fundamentados.

Promocién de la empatia y la comprension intercultural: La investigacion
histdrica, social y cultural en las artes fomenta la empatia y la comprensién
intercultural al exponer a los estudiantes a diferentes épocas, culturas y
contextos sociales. Les ayuda a comprender y apreciar las experiencias y
perspectivas de otros grupos y a desarrollar una actitud de respeto y
tolerancia.

Fomento de la creatividad y la expresién personal: La investigacion histodrica,
social y cultural en las artes proporciona a los estudiantes un contexto para la
expresion creativa y personal. Les permite explorar y comunicar ideas,
emociones y experiencias a través de formas artisticas, al tiempo que se basan
en el conocimiento y la comprensién adquiridos.

Estas bases filoséficas reflejan la importancia de la ensefianza de la investigaciéon

histdrica, social y cultural en el ambito de las artes para fomentar el desarrollo integral de

los estudiantes y promover la apreciaciéon de la historia, la sociedad y la diversidad
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Expresion Creativa

La ensefianza de la expresion creativa en el ambito de las artes en estudiantes de niveles
primarios y secundarios se basa en varias bases filoséficas. A continuacion, te mencionaré
algunas de las mas relevantes:

e Humanismo: Esta base filoséfica se centra en el desarrollo integral del
individuo y su capacidad para la autorrealizacion. En el contexto de la
ensefianza de las artes, se considera que la expresién creativa es esencial para
el crecimiento personal, el desarrollo de la identidad y el bienestar emocional
de los estudiantes.

e Constructivismo: El constructivismo enfatiza el papel activo del estudiante en
la construccidn de su propio conocimiento. En el ambito de las artes, se busca
gue los estudiantes participen en actividades artisticas que les permitan
explorar, experimentar y construir su comprension personal del arte y su
capacidad creativa.

e Estética: La base filoséfica de la estética se centra en la apreciacion y la
valoracion de la belleza y el arte. En la ensefianza de la expresion creativa, se
busca desarrollar la sensibilidad estética de los estudiantes, fomentar su
capacidad de apreciar y evaluar las obras de arte, y promover su participaciéon
en la creacion artistica.

e Educacion holistica: Esta base filoséfica considera que la educacidon debe
abordar el desarrollo integral de los estudiantes, incluyendo aspectos
cognitivos, emocionales, fisicos y sociales. En el contexto de la ensefianza de
las artes, se busca que los estudiantes exploren y se expresen a través de
diferentes medios artisticos, lo que les permite desarrollar habilidades
creativas, sociales y emocionales.

e Democratizacion del arte: Esta base filosofica aboga por el acceso equitativo y
la participacion de todos en el arte. En la ensefianza de la expresion creativa,
se busca fomentar la diversidad de expresiones artisticas, valorar la variedad
de perspectivas y experiencias de los estudiantes, y promover un ambiente
inclusivo donde todos puedan participar y desarrollar su creatividad.

Estas bases filosoficas son solo algunas de las que sustentan la ensefianza de la expresion
creativa en el ambito de las artes en estudiantes de niveles primarios y secundarios. Es
importante destacar que las filosofias educativas pueden variar segun el enfoque
pedagdgico y las politicas educativas de cada pais o institucién, y que existen otras
corrientes filoséficas que también pueden influir en la ensefianza de las artes.
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Juicio Artistico Y Estético

La ensefianza del juicio artistico y estético en el dmbito de las artes para estudiantes de
niveles primarios y secundarios se fundamenta en diversas bases filosoficas y enfoques
pedagdgicos. A continuacién, mencionaré algunas de las bases filosoficas mas relevantes:

e Estética: La estética es una rama de la filosofia que se ocupa del estudio de la
belleza y la apreciacidn estética. En la ensefianza del juicio artistico y estético,
se busca desarrollar la sensibilidad estética de los estudiantes, fomentando la
capacidad de apreciar y valorar las cualidades artisticas en diferentes
manifestaciones artisticas.

e Humanismo: El enfoque humanista pone énfasis en el desarrollo integral del
individuo y en su capacidad de comprensién y expresion artistica. Se busca
cultivar el pensamiento critico y la capacidad de reflexién a través del arte,
permitiendo a los estudiantes explorar su propia identidad y valores, y
promoviendo su desarrollo emocional y social.

e Constructivismo: El constructivismo es una corriente pedagdgica que enfatiza
el papel activo del estudiante en la construccién de su propio conocimiento.
En el contexto de las artes, se busca fomentar la participacién de los
estudiantes en el proceso creativo y en la interpretaciéon de las obras de arte,
permitiéndoles desarrollar su propio juicio estético a través de la exploracion,
experimentacion y reflexion.

e Educacidn artistica como experiencia vivencial: La ensefianza del juicio
artistico y estético se basa en la idea de que el arte debe ser experimentado y
vivenciado. Se promueve el contacto directo con diferentes manifestaciones
artisticas, como la musica, la Danza, el Teatro, las Artes Visuales, entre otras,
permitiendo a los estudiantes desarrollar una comprension mas profunda y
una apreciacion personal de las mismas.

Estas bases filosoficas proporcionan fundamentos tedricos y pedagdgicos para la
ensefanza del juicio artistico y estético en estudiantes de niveles primarios y secundarios.
Es importante destacar que los enfoques y las teorias pedagdgicas pueden variar, y los
programas educativos pueden adoptar diferentes enfoques dependiendo del contexto y
los objetivos especificos de cada institucion o sistema educativo.
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Expectativas e indicadores

Las expectativas definen la particularidad del estdndar con destrezas y actitudes
especificas; mientras que los indicadores marcan la pauta a seguir en secuencia y rigor
para alcanzar las metas establecidas en cada expectativa. En el documento de Estandares
y Expectativas por Niveles del PBA, a diferencia de otras materias que utilizan la
taxonomia de Norman Webb, se utiliza la taxonomia de Bloom para establecer los verbos
en cada enunciado (expectativas e indicadores). Bloom organiza los verbos en seis
categorias de progresiva complejidad: conocimiento, comprension, aplicacién, analisis,
sintesis y evaluacion. La taxonomia tiene una estructura jerdrquica que va desde el nivel
de pensamiento mas simple al mds complejo o elaborado, hasta llegar al de la evaluacién.
Al planificar, los maestros deben tener en cuenta las seis categorias y deben ir avanzando
de nivel hasta conseguir los niveles mas altos mediante las diferentes actividades
educativas.

Bloom Vs. Webb

La taxonomia de Norman Webb y la de Benjamin Bloom son dos enfoques educativos que
buscan clasificar los niveles de complejidad y habilidad en los objetivos de aprendizaje.
Aungue comparten similitudes en términos de su objetivo general, existen diferencias
significativas entre ambas taxonomias en cuanto a su estructura y enfoque. Aqui tienes
una comparacién de las diferencias principales entre la taxonomia de Webb y la de Bloom:

Taxonomia de Benjamin Bloom:

e Estructura: La taxonomia de Bloom, también conocida como la "Taxonomia de
Objetivos Educativos de Bloom", se organiza en seis niveles de habilidad. Estos
niveles, en orden ascendente de complejidad, son: conocimiento,
comprensién, aplicacion, analisis, sintesis y evaluacion.

e Enfasis: El enfoque de Bloom se centra en el proceso cognitivo del aprendizaje.
Los niveles progresivos reflejan la profundidad de la comprension y el
pensamiento critico requeridos para cumplir con los objetivos de aprendizaje.

e Aplicacién Tradicional: La taxonomia de Bloom ha sido ampliamente utilizada
en la planificacién curricular y la evaluacion de los resultados de aprendizaje.
Se ha aplicado en diversos campos educativos y sigue siendo una referencia
valiosa para los educadores.

Taxonomia de Norman Webb:
e Estructura: La taxonomia de Webb, conocida como el "DOK" (Depth of
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Knowledge - Profundidad de Conocimiento), se organiza en cuatro niveles de
complejidad. Estos niveles son: recordar/recuperar, comprender, aplicar y
analizar/evaluar.

e Enfasis: La taxonomia de Webb se centra en la complejidad del contenido y en
como los estudiantes interactian con él. Mdas que solo niveles de
pensamiento, los niveles de Webb consideran la interaccidn del estudiante
con el contenido y cdmo resuelven problemas o abordan situaciones.

e Aplicaciéon Contemporanea: La taxonomia de Webb ha ganado popularidad en
los ultimos afios debido a su énfasis en la interaccién del estudiante con el

contenido y su aplicabilidad en entornos de evaluacién y disefio curricular.

La principal diferencia entre las dos taxonomias radica en su enfoque: la taxonomia de
Bloom se centra en el proceso cognitivo y el pensamiento critico, mientras que la
taxonomia de Webb se enfoca en la interaccién del estudiante con el contenido y su
complejidad. Ambas taxonomias son valiosas para la planificacion educativa y la
evaluacién, y la eleccién entre ellas dependera del contexto y los objetivos educativos
especificos.

La siguiente tabla presenta la alineacion de los verbos de la Taxonomia de Bloom a los
cuatro estdndares del PBA:

Tabla

Alineacion de taxonomia de Bloom a los estdndares del Programa de Bellas Artes

Guia de verbos para la redaccion de objetivos instruccionales para Bellas Artes
Adaptacion de la Taxonomia de Bloom a los estandares de Bellas Artes (Marrero-Diaz, 2022)

Niveles de 1. Educacion 2. Inv. 3. Expresion Artistica 4. Juicio
Pensamiento Estética Histdrica Destrezas de Creacion de Artisticoy
de Bloom Social y Ejecucion un producto Estético

(2001) Cultural Técnica artistico

Nivel I. Identificar Citar Memorizar* | Seleccionar Indicar

Conocimiento Mencionar Escribir Recordar Designar Reconocer
Reconocer Exponer Repetir Sefialar

Identificar Reproducir

Nivel II. Definir Comparar Asociar Ejemplificar Argumentar

Comprension | Expresar Contrastar Relacionar Interrelacionar | Discutir
Describir Describir Explorar* Simplificar Opinar

Revisar
Nivel lil. Mostrar Comprobar Aplicar Disefar Determinar
Aplicacion Representar = Redactar Ejecutar* Organizar Tabular
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Guia de verbos para la redaccién de objetivos instruccionales para Bellas Artes
Adaptacion de la Taxonomia de Bloom a los estandares de Bellas Artes (Marrero-Diaz, 2022)

Niveles de 1. Educacion 2. Inv. 3. Expresion Artistica 4. Juicio
Pensamiento Estética Historica Destrezas de Creacion de Artisticoy
de Bloom Social y Ejecucion un producto Estético
(2001) Cultural Técnica artistico
Explicar Emplear Preparar
Practicar
Realizar*
Nivel IV. Comparar Analizar Diferenciar Detallar Analizar
Analisis Diferencia Distinguir Examinar Editar* Criticar
Distinguir Investigar Experimentar | Experimentar | Debatir
Reflexionar
Nivel V. Clasificar Reorganizar Combinar Crear Justificar
Sintesis / Relacionar Verificar Exponer Componer* Reafirmar
Creacion Improvisar* Construir
Interpretar* | Improvisar*
Producir
Nivel VI. Apreciar Fundamentar | Demostrar Decidir Autoevaluar
Evaluacién Valorar Sustentar Modificar Probar Concluir
Evaluar
Juzgar

Nota: Los verbos también pueden ser utilizados con otros estandares de Bellas Artes. Los verbos con
asteriscos (*) han sido revisados y afiadidos a la Taxonomia de Bloom.

Unidades

En consulta con facilitadores docentes y maestros del PBA, se identificaron las cinco
unidades basicas que los maestros deben cubrir en sus cursos segun las cinco disciplinas
de las Bellas Artes. Las expectativas estan reagrupadas por unidades que contienen los
conceptos y las destrezas que los estudiantes deben conocer, investigar experimentar,
desarrollar y ejecutar adecuadamente. En las disciplinas de Artes Visuales, Danza, Musica
y Teatro, las unidades seran implementadas en todos los grados o niveles. En el caso de

Comunicaciones (Cine, Televisién y Radio) las unidades serdn implementadas en el nivel
secundario. Esto debido a la complejidad de la disciplina. La siguiente tabla detalla las
unidades por cada una de las disciplinas:

eDibujo (con eDesarrollo osElemento de la o Elementos de eTeatro fisico
una seccion ePreproduccién Danza: Cuerpo la musica e Diccion
opcional de eProduccién eElementosde e Lenguaje e Actuacion
disefio digital)  ePosproduccion la Danza: musical e Dramaturgia

eGrabado eDistribucion Espacio, e Lectura ritmica eProduccidn
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ePintura tiempo y y melddica técnica
eEscultura energia e Conjuntos
eFotografia e Expresion musicales
corporal e Repertorio
eGéneros y
técnicas de
Danza
eProduccion de
Danza

Nota: Estas unidades seran estructuradas e implementadas siguiendo el flujo de los estandares.

Debido a que los recursos de Bellas Artes dependen de las organizaciones escolares, el
orden de las unidades depende de la secuencia establecida por los maestros segun los
grupos que han atendido. Las necesidades de sus estudiantes y su nivel de ejecucién. De
las cinco unidades establecidas por cada disciplina, durante un afo escolar, los maestros
de Bellas Artes deben ofrecer un minimo de cuatro unidades en sus cursos. Y cada unidad
debe durar entre nueve y diez semanas segun el calendario escolar y los eventos que

incidan.
Primer semestre (% crédito) Segundo semestre (¥ crédito)
10 semanas 10 semanas 10 semanas 10 semanas
Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4
400 puntos en 400 puntos en 400 puntos en 400 puntos en
evaluaciones evaluaciones evaluaciones evaluaciones

Mediante la implementacidn de estas unidades se fomentara el desarrollo de la
educacion artistica de los estudiantes de todos los niveles educativos, tomado en cuenta
los cambios que han surgido en las organizaciones escolares y que afectan la frecuencia y
las matriculas de los ofrecimientos (cursos). Con la implementaciéon de las unidades
basicas en las cinco disciplinas, los maestros lograran:
e acorto plazo: que aumente los proyectos artisticos de sus estudiantes
e a mediano plazo: que aumente la participacién de sus estudiantes en
exposiciones y festivales de talentos
e a largo plazo: que aumenten la cantidad de estudiantes interesados en
continuar estudios universitarios en areas relacionadas a las artes.
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Procedimiento para adjudicacion de puntuaciones en los cursos de Bellas Artes

Los maestros de Bellas Artes (Artes Visuales, Comunicaciones —Cinematografia o
Produccién de Radio y T. V. —, Danza, Musica o Teatro), en escuelas regulares o
especializadas, adjudicaran un minimo de 4 evaluaciones en cada periodo de diez (10)
semanas. Los estudiantes acumularan un minimo de 1600 puntos al finalizar las cuarenta
(40) semanas en cursos con duracién de un (1) afio (1 crédito), y un minimo de 800 puntos
al finalizar las veinte (20) semanas en los cursos de un (1) semestre (% crédito). Estas
puntuaciones guardaran relacién con las fases o procesos de los cuatro (4) estandares

principales. Se recomienda la siguiente distribucidon de puntos cada diez (10) semanas.

1. Educacion 2. Inv. histdrica 3. Expresion 4. Juicio artistico
estética social y cultural artistica y estético
CE—— CEE— CEE— CE—
— 50 puntos — 100 puntos — 200 puntos — 50 puntos
- - - -
CEE— CEE— CEE—
Prueba corta Crear y divulgar el Autoevaluacion,
sobre sobre la Proyecto de o -
- — . L — proyecto artistico — coevaluaciény
comprension de investigacion iy
(por fases) heteroevaluacion
conceptos
- - -

Nota: Tomado del Reglamento de las escuelas primarias y secundarias del Departamento de Educacién de
Puerto Rico (2020).

Esta distribucidon recomendada garantiza que los maestros cubran los cuatro estandares
y evita que sdélo se concentren en el tercer estandar. No obstante, aunque se reconoce
qgue es el estdndar en el que mayor tiempo se debe invertir. Cada maestro puede
desarrollar una unidad durante nueve o diez semanas. Deben promover las unidades
recomendadas por el Programa. En cada unidad, el maestro desarrollard un proyecto
artistico con la complejidad que amerita la ensefianza de una técnica siguiendo el proceso
creativo que establecen los cuatro estandares principales.
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TRASFONDO HISTORICO DEL PROGRAMA DE BELLAS ARTES

El Programa de Bellas Artes del

Departamento de Educacion de "Las Bellas Artes son una puerta de entrada a la
Puerto Rico (DEPR) se establecio educacion, un medio a través del cual los estudiantes
en la década de 1950 con el pueden explorar y expresar sus pensamientos,

objetivo de fomentar la sentimientos y experiencias de maneras Unicas”.

educacion  artistica en las - Kennedy Center for the Performing Arts
escuelas de la isla. Durante ese

tiempo, Puerto Rico experimenté un crecimiento en el interés por las artes y se reconocio
la importancia de su inclusién en el curriculo escolar. En aquel momento, el programa
buscaba proporcionar a los estudiantes una educacién integral en musica, Danza, Teatro,
Artes Visuales vy literatura. A través de la participacion en actividades artisticas, los
estudiantes tenian la oportunidad de desarrollar su creatividad, expresién personal y
habilidades artisticas. Con el tiempo, el Programa de Bellas Artes se expandid y se
implementaron diferentes iniciativas para fortalecer la educacidn artistica en las escuelas
de Puerto Rico. Se establecieron escuelas especializadas en artes, se crearon programas
de formacién para maestros de arte y se organizaron eventos y festivales para promover
el talento artistico de los estudiantes. En la década de 1980, se establecid el Conservatorio
de Musica de Puerto Rico, una institucion dedicada a la formacidon musical profesional.
Esta institucidon ha desempefiado un papel importante en la educacién musical en Puerto
Rico y ha contribuido a la formacién de talentosos musicos y artistas.

El Programa de Bellas Artes del DEPR ha enfrentado desafios a lo largo de los afios, como
la falta de recursos y la necesidad de una mayor promocién y apoyo a las artes en el
sistema educativo. Sin embargo, ha seguido desempefiando un papel fundamental en el
desarrollo de la apreciacién y la educacidn artistica en Puerto Rico. En la actualidad, el
Programa de Bellas Artes cuenta con 1,456 maestros e impacta a aproximadamente de
104,417 estudiantes del sistema publico de ensefianza. Otros datos relevantes son:

e En 1950 se cred el Programa de Mdsica y, en ese mismo afio, fueron adscritas al
Departamento de Educacion las Escuelas Libres de Musica de San Juan, Ponce y
Mayagulez.

e En 1955 se cred el Programa de Artes Visuales y, mediante la Carta Circular #8, del
2 de noviembre de 1959, se establecieron sus objetivos y filosofia.

e En 1960, bajo la direccién del Sr. Leopoldo Santiago Lavandero, se cred el
Programa de Teatro Escolar mediante un proyecto descrito en un Plan de cinco
afos.

e En 1960, el Programa de Musica establecid sus normas de funcionamiento
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mediante la Carta Circular #15, del 4 de enero de 1960.
e En 1963, el Programa de Teatro Escolar establecié sus normas de funcionamiento
mediante la Carta Circular #8, del 27 de marzo de 1963.

Los tres programas (Artes Visuales, Musica y Teatro) fueron dirigidos y supervisados por
un personal limitado, por separado, segun las normas establecidas en sus Cartas
Circulares. Sin embargo, desde esa década inicial comenzaron a crear impacto con sus
logros:

e Se organizé la Escuela Especial de las Artes Visuales Luchetti, en el distrito escolar
de San Juan Oeste.

e Se cred la Compaiiia Teatral de Maestros y el Mini-Teatro Infantil Rural.

e ElPrograma de Musica celebrd los Festivales de Coro y Banda en el Castillo de San
Cristébal, con el asesoramiento de don Augusto Rodriguez y don Ramén Collado.

e En 1970, por primera vez se consolidaron las artes en el sistema educativo y se
constituyé un Programa de Bellas Artes, bajo la direccion de don Leopoldo
Santiago Lavandero.

e El 6 de marzo de 1972, se establecieron las normas de funcionamiento del
Programa de Bellas Artes, dejando sin efecto las Cartas Circulares anteriores de
los Programas por separado, mediante la Carta Circular #75-71-72.

e El Programa de Bellas Artes continud funcionando hasta el 1974. Durante este
tiempo se creé la Escuela de Artesania Escénica (EAE) y se celebraron los Festivales
de Bellas Artes por toda la Isla de Puerto Rico.

e En 1974, se separaron los programas para funcionar independientemente.

e En el periodo de 1978-79 se inicid un proceso de consolidacion de los Programas
de Mdusica, Artes Visuales y Artes Teatrales, en una unidad que se conocia con el
nombre de Divisién de Bellas Artes, bajo un director ejecutivo.

e En el periodo de 1985-94 se separaron los Programas de Bellas Artes con
directores ejecutivos para cada area.

e En 1982, el Prof. Otto Bravo comenzd a preparar cursos de Movimiento Corporal
para maestros con el fin de crear una certificacion en Danza y, eventualmente,
lograr un Programa de Danza. De esta forma, las cuatro artes basicas estarian
representadas formalmente.

e En el 1987 se cred el Proyecto Artes en la Educacién (k-3), que ubicé a 260
maestros de las Bellas Artes en 65 distritos escolares de la Isla. Este proyecto
innovador establecié la ensefanza formal de las artes en el nivel elemental por
primera vez en el sistema publico. Los maestros de Teatro, Musica, Artes Visuales
y Expresién Corporal atendian la matricula en periodos de 10 semanas y se
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rotaban para que, al “El arte y la musica son dreas criticas de educacién
finalizar el afio, los | queayudan alos jévenes a desarrollar habilidades de
estudiantes hubieran pensamiento critico, creatividad y empatia”.
pasado por todas las - Rodd Rathjen

areas. Las artes se

trabajaban directamente con las destrezas basicas de las materias por grado, para
afianzar y reforzar las mismas. El resultado del Proyecto fue concienciar sobre la
importancia de la educacién artistica en el nivel elemental. Actualmente, el
maestro que ofrece la clase en una escuela elemental lo hace durante todo el afio.
También en la década de los 80, los Programas de las Artes comenzaron, en unién
con la Divisidon de Estudios Continuados de la Universidad de Puerto Rico, a
desarrollar unas propuestas de estudio para que los maestros nuevos y aquellos
gue no hubiesen terminado su preparacién académica pudieran lograr su
certificacién como maestros del drea de la especialidad que estaban ensefiando.
En 1987, se comenzé la Revisién Curricular de los Programas de Bellas Artes y se
empez6 a estructurar la Guia de Disefio Curricular en conjunto, pero enmarcando
el de cada area por separado.

En 1995 se volvié a la unificacion de los programas en el Programa de Bellas Artes,
bajo un director general y tres coordinadores por area.

En el 2000, se establecen los primeros Estandares de Excelencia del Programa de
Bellas Artes.

En el 2003, se desarrolla el primer Marco Curricular dentro del cual se contemplan
las nuevas expresiones artisticas y se amplia éste en el aspecto de la ensefianza
de lo estético y se actualizan lo enfoques segln las nuevas tendencias educativas
gue favorecen la implementacidn de estrategias artistico-educativas.

En el 2008 se revisd el documento de Estdndares y Expectativas.

En el 2015 se revisan nuevamente los estandares y expectativas.

En el afio 2016 se revisé el Marco Curricular.

En el 2022, se denotd la necesidad de redisenar el documento de Estdndares y
Expectativas para corregir la alineacion vertical, la horizontal y la progresion de
las expectativas. De igual modo, se retomd la taxonomia del psicélogo vy
pedagogo Benjamin Bloom con el objetivo de mejorar la evaluacion del proceso
de aprendizaje de los estudiantes y tener un punto de partida util para disefar
de forma ldgica las actividades educativas. De esta forma, se busca lograr un
aprendizaje significativo que perdure durante toda la vida. Otra estrategia
relevante y necesaria para mejorar la planificacion de los docentes fue reagrupar
las expectativas en unidades didacticas dirigidas al dominio de los conocimientos
basicos y la produccidn artistica. Estas unidades son la guia de todos los docentes
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de las Bellas Artes.

En el nuevo documento se reconocieron las cinco disciplinas de las Bellas Artes. Estas son:
(1) Artes Visuales, (2) Comunicaciones: Cinematografia, Produccién de Radio y Television,
(3) Danza, Movimiento y Expresiéon Corporal, (4) Musica y (5) Teatro. Se revisé todo el
material del Programa para atemperarlo a las necesidades emergentes de los estudiantes.
Se establecieron competencias esenciales, bosquejos, calendarios y herramienta de
alineacion curricular para las cinco disciplinas del Programa.
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VISION Y MISION, PRINCIPIOS, METAS Y OBJETIVOS DEL
PROGRAMA DE BELLAS ARTES

Vision

Formar estudiantes sensibles e integrales, de acuerdo con sus talentos y percepciones, en
ambientes artisticos que estimulen su proceso creativo, intelectual y vocacional que les
permita contribuir positivamente a las sociedades de Puerto Rico y el mundo.

Mision

Proporcionar y asegurar a los estudiantes las oportunidades posibles para desarrollar sus
potencialidades creativas y artisticas al maximo en igualdad de condiciones para
despertar su capacidad como receptor, es conocedor, es apreciadores y consumidores del
arte.

Principios generales del Programa

La revisidn de literatura sobre los procesos de aprendizaje en las artes se sugieren una
serie de principios que sirven de fundamento al Programa de Bellas Artes. Estos principios
son los siguientes:
1. Los seres humanos varian en sus capacidades de percepcidén y sus procesos
creativos.
2. A través de las Bellas Artes se logra una mejor comprensién de los valores
universales en los seres humanos.
3. Todo estudiante tiene derecho a una educacion que desarrolle plenamente su
personalidad estética y artistica.
4. Lla educacidn artistica promueve en el individuo el desarrollo de las capacidades
en las dimensiones conceptuales y afectivas, de procedimientos y de actitudes.
5. La educacidn artistica es un proceso continuo que ocurre a lo largo de toda la vida
de los seres humanos.
6. La educacion artistica contribuye eficazmente al desarrollo de destrezas de
pensamiento que son fundamentales en el desarrollo humano.
7. Las Bellas Artes son un instrumento de comunicacién universal.
8. Las Bellas Artes se desarrollan tomando en consideracion la educacion estética, la
investigacion histérica, cultural y social, la expresidn y la ejecucion creativa y el
juicio estético.

©

Las Bellas Artes permiten al estudiante examinar su contexto histdrico, cultural y
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social y desarrollan en éste un sentido de pertenencia y de comprension de la
identidad puertorriquefa.

10. Las Bellas Artes fortalecen el desarrollo integral del estudiante y fomentan en éste

cualidades ciudadanas; asimismo, profundizan sus capacidades para percibir,
apreciar y crear artisticamente.

Metas del Programa de Bellas Artes

El Programa de Bellas Artes aspira a formar:

1.
2.

Nifios que desarrollen sus talentos artisticos en su entorno cultural y social;
Jévenes artistas que aspiren a ingresar a cursos universitarios o técnicos
relacionados con las artes;

Adultos cultos, consumidores del arte, que lo aprecien y que lo valoren en
cualquiera de sus manifestaciones.

Objetivos generales de la enseianza y el aprendizaje de las Bellas Artes

La misién y las metas del Programa de Bellas Artes se instrumentan a través de objetivos

gue guian el proceso de ensefianza y aprendizaje hacia los estandares de excelencia. Estos

objetivos generales tienen como propdsito central contribuir a la formacién de nuestros

estudiantes desarrollando su sensibilidad estética y su capacidad expresiva sobre la base

de un equilibrio entre el desarrollo de la capacidad de expresion y la apreciacion del arte.

Esto, a través de un trabajo sistematico de taller, que se enriquece con el patrimonio

artistico-cultural en distintos niveles: estatal, regional, nacional, internacional y universal.

El curriculo de las distintas disciplinas de las Bellas Artes se ha organizado considerando:

1.

Una vision amplia de la cultura artistica en el nivel escolar, ofreciendo
oportunidades de formacién en Artes Visuales, Comunicaciones: Cinematografia
y Produccion de Radio y Televisidon, Danza: Movimiento y Expresién Corporal,
Musica y Teatro en sus formas tradicionales, no convencionales y emergentes.
Un enfoque integrado del proceso de ensefianza y aprendizaje sustentado en la
creacidn, la apreciacion y la reflexion sobre el fendmeno artistico fundamentado
en la estética.

Una concepcion del arte que reconoce las influencias de la creacidn artistica en
diversos campos de la experiencia humana, la vida cotidiana y la comunidad

La incorporacion de tecnologias contemporaneas o emergentes como nuevos
medios de expresidn.
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Asi pues, los objetivos fundamentales y los contenidos minimos estdn orientados a que

los estudiantes:

Desarrollen su sensibilidad y su capacidad para percibir, lo cual implica que crear
y apreciar en el dmbito de las artes exige la participacién de los sentidos y, en
consecuencia, el desarrollo de sentir y aprehender lo que se percibe. Promover
estas capacidades requiere la formacion de la sensibilidad estética que supone
estimular la facultad de conocer y disfrutar las cualidades sensibles del entorno
mas alld de las consideraciones racionales, prdacticas, econdmicas y utilitarias.
Desarrollen su capacidad de expresion personal, la naturaleza del arte ofrece un
espacio para la expresién personal e interpersonal a través de sus
manifestaciones. Generar ejercicios que promueven la libertad de expresion
constituye una via complementaria de educacién para la democracia, ya que
estimula la diversidad estética, la capacidad critica y la flexibilidad de juicio.
Conozcan y valoren el patrimonio artistico universal, asi como las tendencias
artisticas emergentes, en el contexto de los movimientos mds importantes
correspondientes a distintos periodos de la historia del arte.

Valoren nuestra identidad cultural en el arte tradicional, las manifestaciones
folcloricas y las nuevas tendencias.

Desarrollen su capacidad creativa, los estudiantes deben ser estimulados a
desarrollar sus ideas con originalidad, iniciativa y espiritu de superacién. En
consecuencia, la ensefianza de las artes requiere del desarrollo del pensamiento
divergente, flexible e individual que interactia con las habilidades cognitivas
requeridas en otras areas académicas. La capacidad creativa promueve una
actitud de investigacion que privilegie los procesos de busqueda de informacién y
la solucidn de problemas a través de distintos procedimientos y técnicas.

Asimismo, el Programa particulariza aquellos objetivos que conciernen al proceso de

ensefianza y aprendizaje de las disciplinas de: Artes Visuales, Comunicaciones:

Cinematografia, Radio y Televisién, Danza: Movimiento y Expresidon Corporal, Musica y

Teatro. Estos son los objetivos generales areas complementarias:

Objetivos de conocimiento conceptual y manejo de informacion

e Organizar y manejar el sentido de la informacién en las artes

e Demostrar dominio de conceptos en las artes

e Conocer y comprender las relaciones entre las artes y otras formas de
expresion

e Desarrollar la capacidad de aprender por si mismo a través de las artes
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e Conocer y dominar lenguajes artisticos y estéticos

e Formulary aplicar los criterios artisticos basados en las experiencias y
conocimientos a través de la creacion artistica

e Aplicar los conceptos artisticos y estéticos para la reflexion y el analisis
de las propias producciones

e Utilizar la experiencia como instrumento de aprendizaje en la critica 'y
la produccidn artistica

e Aplicar las destrezas de pensamiento critico en la critica y la produccién
creativa.

Objetivos de procesos y destrezas

e Aplicar la capacidad de percepcidon y la sensibilidad para solucionar
problemas y situaciones relativas a la expresion artistica

e Experimentar con la diversidad de las técnicas y modos de creacion
artistico visual

e Identificar las aportaciones de las nuevas tecnologias en las artes

e Disefiar e implantar nuevas estrategias en las practicas artisticas

e Participar en producciones en las que interactien y se integren
distintos lenguajes y técnicas artisticas.

e Diseiiar el entorno cotidiano de acuerdo con sus funciones estéticas y
practicas.

e Ampliar, desarrollar y recrear los escenarios para la expresiéon y la
ejecucioén creativa de las artes

e Demostrar habilidades artisticas al experimentar y participar en las
artes

e Aplicar las nuevas tendencias y el equipo tecnolégico al proceso
creativo y estético

e Aplicar los conocimientos artisticos al contexto de la realidad
puertorriqueia.

Objetivo de actitudes y valores
e Reconocer y apreciar la produccidn artistica puertorriquefia como
expresion individual y cultural

e Conocer y respetar el contexto histérico, cultural y social en el que
nacen diferentes manifestaciones artisticas puertorriquefias
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Identificar y valorar el contexto social en relacién con las funciones que
cumplen los profesionales del arte

Aportar positivamente a la sociedad a través del arte

Desarrollar al maximo la sensibilidad artistica y estética

Apreciar y aplicar los valores positivos de dignidad y solidaridad
Disfrutar de la expresidon artistica mediante interacciones ludicas,
sensibles y creativas

Emitir juicios estéticos

Demostrar aprecio por el entorno natural a base de criterios estéticos,
en la seleccion de materiales y procesos que promuevan la proteccion
del medioambiente y los recursos naturales. (reciclar, reusar, no usar
materiales toxicos o nocivos para el ambiente)

Demostrar responsabilidad y compromiso con los valores de la
comunidad al proteger el patrimonio regional, internacional y global
Valorar, respetar y apreciar el trabajo artistico propio y el de las otras
personas.

Desarrollar estrategias de comunicacién por medio de las bellas artes.
Reconocer la importancia del trabajo en equipo mediante la
interaccidn con otros estudiantes en la educacion artistica.
Desarrollar la responsabilidad ciudadana en la apreciacién y la
recepcién de las artes.
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Estrategias:

Aprendizaje Basado en Proyectos

Relacién de los estandares con la estrategia PBL, asi como con el Modelo de procesos
creativos de Graham Wallas, mencionado anteriormente, los estdndares del Programa de
Bellas Artes guardan estrecha relacion con las fases de la estrategia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (PBL). Estas fases se desglosan en el siguiente diagrama:

Planteamiento

del problema

eLos estudiantes se
introducen en el
proyecto y se les
presenta un
problema o desafio
auténtico que
deben resolver. En
esta fase, exploran
el problema,
formulan preguntas
de investigacién y
establecen
objetivos claros.

Investigacion

y
planificacion

eLos estudiantes
realizan
investigaciones
para recopilar
informacion
relevante y adquirir
los conocimientos
necesarios para
abordar el
problema.
Planifican como
llevaran a cabo su
proyecto,
identificando los
recursos necesarios
y estableciendo un
plan de accidn.

Producciény
creacion

eLos estudiantes
trabajan en la
produccion o
creacion de un
producto, ya sea
una solucién, una
presentacion, un
prototipo, una obra
de arte u otro
resultado tangible
que responda al
problema
planteado. Utilizan
sus habilidades y
conocimientos para
desarrollar su
proyecto de
manera
colaborativa.

Presentacion
y evaluacion

eLos estudiantes
presentan su
trabajo ante una
audiencia, que
puede incluir a sus
compaferos,
maestros o
expertos en el
tema. Comunicany
defienden sus
ideas, demuestran
su proceso de
aprendizajey
reciben
retroalimentacion
constructiva.
También se evaltan
a si mismos y se
evaltan
mutuamente en
funcién de criterios
establecidos
previamente.

Estas cuatro fases proporcionan una estructura general para el proceso de Aprendizaje
Basado en Proyectos y ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades y conocimientos
de manera significativa a través de la exploracidn, la investigacion, la colaboracién y la
presentacion de resultados. Cada fase tiene su importancia en el proceso global del
proyecto y fomenta el compromiso activo de los estudiantes en su propio aprendizaje.
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Existe una relacidn entre el modelo de los procesos creativos de Graham Wallas, las fases del Aprendizaje Basado en Proyectos (PBL) y los cuatro

estdndares del Programa de Bellas Artes. A continuacidn, se describen las conexiones.

Tabla

Matriz comparativa entre el modelo de Wallas, la estrategia PBL y los estdndares del Programa de Bellas Artes

Estandares

Modelo de los procesos creativos de Graham Wallas

Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos (PBL)

Estandar 1. Educacion
Estética

Preparacidn: Esta etapa del modelo de Wallas se relaciona con
el estandar de Educacién Estética del Programa de Bellas Artes,
donde los estudiantes aplican conocimientos previos al percibir,
apreciar y reaccionar a las manifestaciones artisticas. En la fase
de preparacion del PBL, los estudiantes también adquieren
conocimientos previos y se sumergen en el tema o problema del
proyecto.

Planteamiento del problema: En esta fase, los estudiantes se
sumergen en el tema o problema del proyecto y pueden aplicar
conocimientos previos y habilidades de percepcién vy
apreciaciéon del arte, relacionandose asi con el estandar de
Educacion Estética del Programa de Bellas Artes.

Estandar 2. Inv.
Histodrica, Social y
Cultural

Incubacion: La fase de incubacidn en el modelo de Wallas puede
vincularse con el estandar de Investigacion Histdrica, Social y
Cultural del Programa de Bellas Artes. Durante la fase de
investigacion del PBL, los estudiantes exploran y desarrollan un
entendimiento del arte en su contexto histérico, cultural y
social.

Investigacion y planificacion: Durante esta etapa, los
estudiantes investigan y desarrollan un entendimiento mas
profundo del arte en su contexto histérico, cultural y social,
alinedndose con el estdandar de Investigacion Histdrica, Social y
Cultural.

Estandar 3. Expresion
Artistica

lluminacioén: La etapa de iluminacién del modelo de Wallas se
conecta con el estandar de Expresion Artistica. Después de la
fase de produccion y creacion en el PBL, los estudiantes tienen
la oportunidad de experimentar ese momento "aha" donde las
ideas creativas emergen.

Produccién y creacion: Esta fase esta relacionada con el
estandar de Expresion Artistica, ya que los estudiantes tienen la
oportunidad de desarrollar sus habilidades artisticas, ampliar
conocimientos y crear obras que expresen ideas, tematicas y
experiencias en los distintos medios y técnicas artisticas.

Estandar 4. Juicio
Artistico y Estético

Verificacion: La fase de verificacion del modelo de Wallas puede
asociarse con el estandar de Juicio Artistico y Estético. En el PBL,
los estudiantes responden al arte describiendo, analizando,
interpretando y haciendo juicios cualificados segun criterios
establecidos previamente durante la fase de presentacién y
evaluacion.

Presentacion y evaluacion: En esta etapa, los estudiantes
pueden hacer uso del estandar de Juicio Artistico y Estético al
describir, analizar, interpretar y hacer juicios cualificados sobre
su propio trabajo artistico y el de sus compafieros, siguiendo
criterios establecidos previamente.

Nota: Matriz creada por el Prof. Jimmy Cabdn, pasado director del Programa de Bellas Artes y de la Unidad de Escuelas Especializadas.
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En general, estas conexiones muestran como el modelo de los procesos creativos de Graham
Wallas, las fases del PBL y los estdndares del Programa de Bellas Artes pueden entrelazarse para
proporcionar un enfoque holistico en la educacién artistica, donde se fomenta la creatividad, la
investigacion, la expresiéon y el juicio estéticos.

Industrias creativas y culturales

Las industrias creativas, también

conocidas como  industrias "La educacién artistica es la clave para liberar la mente,
para desbloquear las capacidades creativas de los

individuos y para impulsar la innovacidon en la sociedad”.

culturales, son un conjunto de
actividades econdmicas
relacionadas con la creacidn, - Sir Ken Robinson
produccién, distribucion vy

comercializacidn de bienes y servicios culturales y artisticos. Estas industrias abarcan una amplia
gama de sectores que se basan en la creatividad, la originalidad y la expresion artistica para
generar valor econémico y cultural. Las artes desempefian un papel fundamental en estas
industrias, ya que contribuyen significativamente a la produccién de contenido cultural y artistico.
Algunos ejemplos de sectores dentro de las industrias creativas en relacidn con las artes son:

e Artes Visuales: Las artes visuales engloban disciplinas como la pintura, la
escultura, la fotografia, la ilustracién y el disefio gréfico. Estas disciplinas estdn
relacionadas con la creacidén visual y estética, y sus productos son apreciados por
su valor artistico y cultural. Las industrias creativas en este ambito incluyen
galerias de arte, ferias, exposiciones y comercio de obras de arte, asi como
también el disefio grafico en la publicidad y medios visuales.

o Artes Visuales: Pintura, escultura, fotografia, grabado y otras formas de
expresion artistica visual.

o Diseno: Disefio grafico, disefio de moda, disefio de productos, disefio de
interiores, entre otros.

o Videojuegos y Multimedia: Desarrollo de videojuegos, aplicaciones
interactivas, realidad virtual y contenido multimedia.

o Artesania: Creacidon de objetos y productos artesanales Unicos, como
ceramica, joyeria, textiles y mas.

o Arquitectura y Disefio Urbano: Planificacion y disefio de espacios urbanos,
edificios y estructuras arquitectdnicas.

o Artes Decorativas: Disefio y produccion de objetos decorativos y
funcionales, como muebles y elementos decorativos.
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Comunicaciones: Las comunicaciones se refieren a la transmision de informacién
a través de diferentes medios, como medios impresos, digitales, audiovisuales y
en linea. Las industrias creativas en este campo abarcan la publicidad, el
periodismo, la edicién de libros, revistas y otros medios, asi como también la
creacién de contenido en plataformas digitales y redes sociales.
o Cine y Audiovisual: Produccién de peliculas, series de television, videos
musicales, animaciones y contenido audiovisual en general.
o Literatura y Publicaciones: Produccién y publicacién de libros, revistas,
periddicos y contenido literario.

Danza: La danza es una forma de expresion artistica que utiliza el movimiento del
cuerpo como medio de comunicacion. Las industrias creativas en este dmbito
incluyen compaiiias de danza, producciones escénicas, festivales de danza y la
ensefanza de la danza en escuelas y academias.

Musica: La musica abarca una amplia gama de géneros y estilos, y es una parte
fundamental de la cultura y el entretenimiento. Las industrias creativas
relacionadas con la musica incluyen la produccién musical, la grabacidn, la
distribucién de musica en formatos fisicos y digitales, la organizacién de conciertos
y festivales, y la ensefianza de musica en escuelas y conservatorios.
o Musica: Creacion, interpretacion y distribucion de musica en diversas
formas, como grabaciones, conciertos en vivo y transmisiones digitales.

Teatro: El teatro es una forma de expresidon escénica que involucra actuacion en
vivo y narraciéon de historias. Las industrias creativas en este ambito incluyen la
produccidn de obras teatrales, la direccidn, la actuacion, el disefio de escenarios y
vestuarios, asi como también la gestién de teatros y la promocién de eventos
teatrales.
o Artes Escénicas: Incluye teatro, danza, opera y otras formas de
presentaciones en vivo.
o Artes de la Escritura Creativa: Creacién literaria en forma de poesia,
narrativa, ensayos creativos y mas.

industrias no solo contribuyen al desarrollo econdmico, sino que también

desempeiian un papel esencial en la promocién de la diversidad cultural, la expresién

individual y la preservacién del patrimonio artistico. Ademas, la globalizacion y la

tecnologia han transformado la forma en que se crean, distribuyen y consumen estos
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productos y servicios culturales, lo que ha llevado a la aparicidon de nuevas oportunidades
y desafios en el ambito de las industrias creativas.

En Puerto Rico, la “Ley de Reforma Educativa de Puerto Rico”, Ley NUm. 85 del 29 de
marzo de 2018, en su Articulo 6.08. — Ventas de productos agricolas, obras de arte,
bienes muebles, establece lo siguiente:

(...) las escuelas con programas especializados en Artes Visuales llevardn a cabo
anualmente una actividad abierta a la comunidad y al publico en general que,
entre otros aspectos, provea para la venta del trabajo en Artes Visuales realizado
por sus estudiantes y cuyo resultado constituya una obra de arte. También, se
autoriza la venta de productos, bienes muebles, obras y actividades generadas,
elaboradas o creadas por estudiantes en otras escuelas con programas
especializados, asi como vocacionales, técnicas o deportivas. Todo estudiante
sujeto a esta Ley recibird el adiestramiento bdsico de administracion de empresas
y mercadeo correspondiente a su drea de estudio. Con excepcion a lo establecido
en el primer pdrrafo de este Articulo, el producto de las ventas, en prioridad, serd
destinado para beneficio del estudiante, o en su lugar, mediante el consentimiento
expreso del estudiante y sus padres, se utilizard para la compra de materiales
necesarios en la creacion y la exposicion artistica en las escuelas de artes visuales;
o para generar, elaborar o crear los productos, bienes muebles, obras y actividades
en las escuelas vocacionales, técnicas y deportivas de acuerdo con la
reglamentacion aprobada.

Es por esto que los maestros deben fomentar la autogestién en estudiantes de niveles
primarios y secundarios en clases de Bellas Artes. Esto es esencial para fomentar su
creatividad, independencia y responsabilidad en el aprendizaje. Algunas estrategias
pueden ser:

o Fomentar la toma de decisiones: Brinda a los estudiantes opciones en sus
proyectos y actividades. Permiteles elegir temas, materiales y enfoques segun sus
intereses. Esto les da un sentido de control sobre su aprendizaje y promueve la
toma de decisiones auténomas.

o Establecer metas personales: Ayuda a los estudiantes a definir metas y objetivos
individuales para sus proyectos. Esto los motiva a autogestionarse para alcanzar
esas metas y a evaluar su propio progreso.

o Planificacién y organizacion: Ensefa a los estudiantes a planificar y organizar su
tiempo y recursos para completar proyectos. Puedes utilizar calendarios, listas de
tareas y cronogramas para ayudarlos a administrar su trabajo de manera
auténoma.
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Fomentar la investigacion "La autogestion es la llave que permite a
independiente:  Anima a los los artistas abrir las puertas de su propia
estudiantes a investigar temas por su creatividad y libertad artistica."
cuenta. Puedes  proporcionar — Jimmy Cabin

recursos y guias, pero dales la

libertad de buscar informacién adicional y aprender por si mismos.

Autocritica y autoevaluacidén: Promueve la reflexién al finalizar proyectos. Pide a
los estudiantes que evallen su propio trabajo y destaquen lo que hicieron bieny
las dreas que podrian mejorar. Esto fomenta la autoconciencia y la mejora
continua.

Colaboracion y retroalimentacion entre pares: Organiza actividades donde los
estudiantes puedan dar y recibir retroalimentacién constructiva de sus
companieros. Esto les ayuda a desarrollar habilidades de critica y autocorreccion.
Exploracidon de diversos enfoques: Anima a los estudiantes a probar diferentes
técnicas y enfoques artisticos. Esto les permite experimentar y descubrir lo que
mas les interesa y se adapta a sus habilidades.

Proyectos personales: Asigna proyectos que permitan a los estudiantes explorar
sus propias ideas y expresiones artisticas. Esto les da espacio para desarrollar su
creatividad y estilo personal.

Autodireccidn en la prdctica: Proporciona tiempo en clase para la practica libre,
donde los estudiantes pueden trabajar en sus proyectos personales. Esto fomenta
la autonomia y el compromiso con el proceso creativo.

Refuerzo positivo: Celebra los logros individuales y el esfuerzo auténomo de los
estudiantes. Reconoce sus iniciativas y demuéstrales que su autogestion es valiosa
y apreciada.

Al implementar estas estrategias, los maestros pueden ayudar a los estudiantes a

desarrollar habilidades de autogestion y a convertirse en aprendices independientes y

comprometidos en el ambito de las Bellas Artes.

Los estandares del Programa de Bellas Artes desempefian un papel fundamental en la

promocién y el desarrollo de las industrias creativas en la isla. Estos estandares son un

conjunto de directrices que establecen las metas y los objetivos educativos para las

disciplinas artisticas, incluyendo la musica, la danza, el teatro y las artes visuales, entre

otros. La relacién entre los estdndares de Bellas Artes y la estrategia de industrias

creativas es evidente en varios aspectos:

1. Formacidon de talento creativo: Los estandares de Bellas Artes fomentan el
desarrollo del talento creativo desde una edad temprana. Al brindar a los
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estudiantes una educacién en las artes, se les prepara para contribuir de
manera significativa a las industrias creativas en Puerto Rico. Los estudiantes
gue exploran y desarrollan sus habilidades artisticas tienen el potencial de
convertirse en musicos, artistas visuales, disenadores graficos, actores vy
bailarines que pueden enriquecer las industrias creativas locales.

2. Fomento de la innovacion: Las artes son una fuente inagotable de inspiracidon
y creatividad. Los estandares de Bellas Artes promueven la capacidad de los
estudiantes para pensar de manera innovadora y resolver problemas de forma
creativa. Estas habilidades son esenciales en las industrias creativas, donde la
originalidad y la creatividad son altamente valoradas.

3. Preservacién de la cultura y la identidad: La cultura de Puerto Rico es rica y
diversa, y las artes juegan un papel crucial en la preservacién y la promocidn
de esta cultura. Los estdndares de Bellas Artes ayudan a los estudiantes a
comprender y apreciar la historia y la cultura puertorriquefia a través de la
musica, la danza, el arte visual y otras formas de expresién artistica. Esta
comprensién cultural puede influir en la creacién de contenidos auténticos y
relevantes en las industrias creativas locales.

4. Colaboracién interdisciplinaria: Los estandares de Bellas Artes a menudo
fomentan la colaboracién entre disciplinas artisticas y otras areas del
conocimiento. Esta interaccidn entre diferentes formas de expresion artistica
y campos académicos puede dar lugar a proyectos innovadores que
contribuyen al crecimiento de las industrias creativas de Puerto Rico.

Los estandares del programa de Bellas Artes del Departamento de Educacion de Puerto
Rico desempefan un papel vital en la preparacion de la préxima generacion de artistas y
creativos. Estos estandares no solo promueven el desarrollo de talento artistico, sino que
también fomentan la creatividad, la innovacién y la apreciacion de la cultura local,
contribuyendo asi al fortalecimiento de las industrias creativas en la isla.
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INTEGRACION CURRICULAR

La integracién curricular de las
Bellas Artes (como las Artes "La educacion artistica es una de las dreas mas
importantes que debemos educar a nivel escolar.
Fomenta la creatividad y la imaginacidn, habilidades
criticas para el éxito en todas las disciplinas”.

Visuales, las Comunicaciones, la
Danza, la Musica y el Teatro) con
las materias académicas
tradicionales (Ciencias, Espafiol, - Paul D. Ryan
Inglés y Matematicas) es una estrategia educativa que busca combinar la creatividad y
expresion artistica con el aprendizaje de conceptos académicos. La integracién de las
artes en las materias académicas puede ayudar a los estudiantes a retener y comprender
mejor los conceptos. La creatividad y la expresion artistica pueden hacer que los temas
académicos sean mas accesibles y significativos. De igual modo, las Bellas Artes
promueven la creatividad y la innovacion. Al incorporar actividades artisticas en el
curriculo académico, se alienta a los estudiantes a pensar de manera mas creativa y a
encontrar soluciones originales a problemas. Las artes fomentan la colaboracidn, la
comunicacion y la empatia. Los proyectos artisticos grupales pueden mejorar las
habilidades sociales de los estudiantes y fomentar la conciencia emocional.

Las Bellas Artes se centran en la expresién personal y la comunicacion. Esto puede
mejorar las habilidades de expresidn verbal y escrita en Espafiol e Inglés, asi como la
capacidad de comunicarse de manera efectiva en todas las materias. La integracién de las
artes ofrece un enfoque multisensorial para el aprendizaje, lo que puede ser
especialmente beneficioso para los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. La
musica, el movimiento y el arte visual pueden enriquecer la experiencia de aprendizaje.
La inclusién de actividades artisticas puede aumentar la motivacidn de los estudiantes y
su compromiso con el aprendizaje. Las actividades creativas pueden hacer que las
lecciones sean mas atractivas y emocionantes.

La integracién de las artes permite a los estudiantes hacer conexiones entre diferentes
materias. Por ejemplo, pueden explorar cémo las Matematicas se relacionan con la
musica o como la Ciencia se conecta con el arte. La participacidn en actividades artisticas
puede aumentar la autoestima de los estudiantes a medida que ven sus logros en el arte
y su capacidad para abordar desafios creativos. Las habilidades creativas y la capacidad
para abordar problemas de manera innovadora son valiosas en la sociedad actual. La
integracion de las Bellas Artes prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del
siglo XXI. La integracidn de las Bellas Artes en el curriculo escolar promueve un enfoque

50



Marco Curricular | Bellas Artes

holistico en el aprendizaje, reconociendo que la educacidn no se trata solo de adquirir
conocimientos, sino también de desarrollar habilidades y competencias para la vida.

El Programa promueve las siguientes dos vertientes de la integracién curricular:

Integracion

curricular

é Ambas vertientes Los temas A
deben evidenciarse Interdisciplinaria Mediante temas generadores deben
P 2 2 generadores
en la planificacién del partir de los
maestro de Bellas intereses de los
\ Artes. estudiantes. Y

Integracion curricular interdisciplinaria

La integracion curricular interdisciplinaria es un enfoque educativo que busca combinar o unir dos
0 mas disciplinas académicas o areas de estudio diferentes en un plan de estudios coherente y
coordinado. Su objetivo es promover una comprension mads profunda y holistica de los temas al
conectar conceptos, habilidades y conocimientos de diversas areas. Esto se logra a través de la
colaboracién entre docentes y la creacion de experiencias de aprendizaje que aborden cuestiones
o problemas entre materias. Algunas caracteristicas importantes de esta vertiente son:

e Colaboracion entre docentes: Los maestros de diferentes disciplinas trabajan
juntos para planificar y ensefar lecciones o proyectos que aborden temas
interdisciplinarios. Esto puede requerir una comunicacién estrecha vy
coordinacion.

e Enfoque en temas o problemas complejos: En lugar de ensefiar disciplinas de
manera aislada, se abordan temas o problemas del mundo real que requieren
conocimientos y habilidades de multiples areas. Esto hace que el aprendizaje sea
mas relevante y aplicable.

e Conexiones conceptuales: La integracidn curricular busca identificar y destacar las
conexiones conceptuales entre diferentes disciplinas. Los estudiantes pueden ver
como los conceptos en una materia se relacionan con los de otras areas.

e Aprendizaje activo y experiencial: Se fomenta el aprendizaje activo y experiencial
a través de proyectos, investigaciones y actividades que involucran a los
estudiantes en la resolucién de problemas complejos.
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e Desarrollo de habilidades transversales: Los estudiantes desarrollan habilidades
transversales como pensamiento critico, resolucién de problemas, comunicacién
efectiva y colaboracidn, ya que estas habilidades son fundamentales para abordar
cuestiones interdisciplinarias.

e Contexto del mundo real: La integracion curricular busca proporcionar a los
estudiantes un contexto del mundo real para aplicar lo que estan aprendiendo.
Esto les ayuda a ver la relevancia de su educacion en su vida cotidiana y futuras
carreras.

Ejemplos de integracion curricular interdisciplinaria pueden incluir proyectos que
aborden temas como el cambio climatico, la sostenibilidad, la migracién, la salud global o
la historia de la ciencia y la tecnologia. Estos proyectos pueden involucrar a docentes de
Ciencias, Matemadticas, Ciencias Sociales y Literatura, por ejemplo, que trabajan juntos
para proporcionar una comprension completa del tema desde multiples perspectivas.

La integracidn curricular interdisciplinaria tiene como objetivo preparar a los estudiantes
para abordar problemas del mundo real que a menudo son complejos y requieren una
comprensién interconectada de multiples disciplinas. También promueve un enfoque
mas amplio y coherente en la educacidn, donde los estudiantes pueden ver las conexiones
entre las diferentes areas de conocimiento.

Integracion curricular mediante temas generadores

La integracion curricular mediante temas generadores es una estrategia educativa que
busca conectar y unificar diferentes dreas del curriculo escolar alrededor de un tema o
concepto central que es de interés y relevancia para los estudiantes. En lugar de abordar
cada materia de manera aislada, se disefian planes de estudio que incorporan multiples
disciplinas y contenidos a través de la lente de un tema generador. A continuacion, se
explican los elementos clave de la integracion curricular mediante temas generadores:

e Tema generador: Este es el concepto central en torno al cual gira todo el curriculo.
El tema generador puede ser un concepto amplio, un problema, una pregunta o
un tema de actualidad que sea relevante para los estudiantes y que pueda
abordarse desde multiples perspectivas académicas.

e Interdisciplinariedad: La integracién curricular fomenta la colaboracién entre
diferentes areas del conocimiento, como Ciencias, Espaiiol, Inglés, Matematicas y
las artes, entre otras. Los docentes trabajan juntos para identificar como sus
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asignaturas pueden contribuir al entendimiento y exploracion del tema
generador.

e Contextualizacién: El tema generador suele estar relacionado con la vida cotidiana
de los estudiantes o con problemas del mundo real. Esto permite que los
estudiantes vean la relevancia de lo que estan aprendiendo y cédmo se aplica en
situaciones reales.

e Aprendizaje significativo: Al abordar temas generadores, se promueve un
aprendizaje mas profundo y significativo. Los estudiantes pueden conectar
conceptos y habilidades de diferentes areas para obtener una comprension
integral del tema.

e Proyectos integradores: En muchos casos, la integracién curricular se realiza a
través de proyectos integradores. Los proyectos pueden involucrar investigacion,
resolucion de problemas, presentaciones, actividades artisticas y mads. Los
estudiantes trabajan en grupos para abordar preguntas o desafios relacionados
con el tema generador.

e Fomento de habilidades transversales: La integracidn curricular también se centra
en el desarrollo de habilidades transversales, como el pensamiento critico, la
comunicacion efectiva, la colaboracién y la resolucién de problemas. Estas
habilidades son esenciales en la vida cotidiana y en el mundo laboral.

e Motivacidon y compromiso: Los temas generadores suelen ser mas motivadores
para los estudiantes, ya que se relacionan con sus intereses y preocupaciones.
Esto puede aumentar el compromiso y el entusiasmo por aprender.

e Evaluacién integral: La evaluacidon se realiza de manera integral, considerando
como los estudiantes aplican sus conocimientos y habilidades en el contexto del
tema generador. Se pueden utilizar diferentes métodos de evaluacién, como
presentaciones, informes, proyectos y discusiones.

La integracion curricular mediante temas generadores busca ofrecer una educacidén mas
relevante y significativa al conectar diferentes disciplinas y contenidos a través de un
tema central. Esta estrategia promueve un aprendizaje mds profundo y holistico, vy
prepara a los estudiantes para comprender y abordar problemas complejos en el mundo
real.

La siguiente tabla que compara las caracteristicas principales de la integracion curricular
interdisciplinaria y la integracion mediante temas generadores:
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Enfoque
principal

Colaboracion
entre
docentes

Enfoque en
asignaturas
académicas

Contexto de
aprendizaje

Aprendizaje
significativo

Proyectos
integradores

Fomento de
habilidades
transversales

Motivacion y
compromiso
de los
estudiantes
Evaluacion

Conectar multiples disciplinas
académicas para abordar un tema o
problema especifico.

Los docentes de diferentes materias
trabajan juntos para planificar y
ensefiar de manera coordinada.

Se centra en la integracion de
contenidos de diferentes areas del
conocimiento, como Matematicas,
Ciencias, Lengua, etc.

Puede tener un contexto mas
académico y tedrico, aunque se
esfuerza por relacionar los contenidos
con la vida real.

Busca que los estudiantes comprendan
y apliqguen conceptos y habilidades de
diferentes dreas en un contexto
especifico.

Puede involucrar proyectos que
requieran la aplicacién de
conocimientos de multiples
asignaturas.

Se centra en el desarrollo de
habilidades académicas y, en menor
medida, en habilidades transversales.

Puede aumentar la motivacién al
mostrar la relevancia de las asignaturas
académicas en un contexto
interdisciplinario.

La evaluaciéon puede ser especifica de
cada asignatura, aunque también se
pueden utilizar evaluaciones
interdisciplinarias.
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Utilizar un tema o concepto
central como punto de partida
para la integracion de contenidos
y habilidades.

Los docentes colaboran para
identificar como sus asignaturas
pueden contribuir al
entendimiento del tema
generador.

Busca conectar diferentes areas
académicas, pero a menudo
enfatiza la aplicacidn practica y
significativa de los contenidos.

Se esfuerza por relacionar los
contenidos con la vida cotidiana
de los estudiantes o problemas del
mundo real.

Promueve un aprendizaje mas
profundo y significativo al explorar
un tema central desde diversas
perspectivas académicas.

A menudo utiliza proyectos
integradores como una forma
principal de explorar el tema
generador.

Busca fomentar habilidades
transversales, como el
pensamiento critico, la
comunicacion y la colaboracion,
de manera mas prominente.
Suelen ser mds motivadores, ya
gue se relacionan con los
intereses y preocupaciones de los
estudiantes.

La evaluacion se realiza de manera
integral, considerando cémo los
estudiantes aplican conocimientos
y habilidades en el contexto del
tema generador.
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Al implementar la integracion curricular entre las Bellas Artes y las otras materias
académicas, se fomenta una comprension mas completa y profunda de los temas, se
promueve la creatividad y el pensamiento critico, y se brinda a los estudiantes la
oportunidad de ver las conexiones entre diferentes areas del conocimiento. Es
importante tener en cuenta que estas estrategias deben adaptarse a las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes, asi como al contexto y recursos disponibles. Ademas,
es fundamental seguir investigando y actualizdndose sobre las mejores practicas en la
ensefanza de Bellas Artes para garantizar una educacion de calidad y enriquecedora.

Integracion de la tecnologia educativa

La integracién de la Tecnologia Educativa y las Bellas Artes ha desencadenado una
transformacién significativa en la forma en que los estudiantes exploran y perfeccionan
sus habilidades en disciplinas como: Artes Visuales, Comunicaciones: Cinematografia,
Radio y Televisidn, Danza, Musica y Teatro. A través de la colaboraciéon entre la creatividad
humana y las herramientas digitales de vanguardia, se ha forjado un nuevo paradigma de
aprendizaje en el cual cada disciplina se enriguece mutuamente con las posibilidades que
la tecnologia ofrece. Desde la captura y manipulacién de imdgenes en las Artes Visuales
hasta la creacidn de experiencias inmersivas en la Danza, y desde la composicién musical
asistida por ordenador hasta la actuacidn teatral en entornos virtuales, cada disciplina ha
encontrado maneras Unicas de aprovechar la tecnologia para elevar su expresion y
alcance. A medida que exploramos ejemplos especificos de integracion en las areas de
enfoque, queda claro que la fusion de la creatividad artistica y la innovacidn tecnolégica
esta dando forma a una generacién de artistas y creadores verdaderamente versatiles y
adaptativos. La integracion entre las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa ha dado lugar
a un emocionante renacimiento en la forma en que se fomenta y se aprecia el talento
artistico natural. Si bien la pandemia nos obligd a adoptar enfoques mas digitales en la
educacion, esta transicion también ha demostrado ser una oportunidad para fortalecer y
expandir el alcance de las disciplinas artisticas.

La Tecnologia Educativa ha permitido que las Bellas Artes trasciendan las barreras fisicas,
llegando a audiencias mds amplias y diversas en todo el mundo. Plataformas de
aprendizaje en linea, talleres virtuales, exhibiciones digitales y colaboraciones a distancia
han permitido a artistas y estudiantes conectarse mas alla de las restricciones geograficas.
Esto ha llevado a una rica mezcla de perspectivas culturales y creativas, enriqueciendo
aun mas la experiencia artistica y fomentando una comprension global mas profunda. Al
mismo tiempo, la tecnologia ha actuado como una herramienta de empoderamiento para
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los talentos artisticos naturales. Plataformas de disefio, software de edicidon de audio y
video, realidad virtual y aumentada, y herramientas de modelado 3D han brindado
nuevas formas de experimentar, expresar y presentar el arte. Los artistas pueden
aprovechar estas herramientas para ampliar sus habilidades, llevar a cabo experimentos
audaces y dar vida a sus visiones de maneras previamente inimaginables. La tecnologia
potencia, pero es el impulso creativo innato lo que infunde emocién, originalidad y
autenticidad en las obras de arte. El talento artistico natural es la chispa que da vida a las
creaciones, y la tecnologia es la herramienta que permite llevar esas creaciones a nuevas
alturas.

La integracion de las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa en la era posterior a la
pandemia por el COVID-19 ha brindado una oportunidad Unica para un enriquecimiento
creativo y una conexion global mds profunda. A medida que avanzamos, es vital que
sigamos celebrando y nutriendo el talento artistico natural mientras exploramos las
emocionantes posibilidades que la tecnologia nos ofrece. La colaboracion entre la
expresion artistica inherente y las herramientas tecnolégicas sigue siendo el camino hacia
una vision mas rica y dindmica del mundo del arte.

Fomentar el uso de la tecnologia entre los maestros de Bellas Artes después de la
pandemia mundial por COVID-19 es de gran importancia debido a varios motivos
cruciales. En primer lugar, la pandemia llevd a un cambio drastico hacia la educacion a
distancia, lo que requirié que los maestros de Bellas Artes se familiarizaran rapidamente
con herramientas tecnoldgicas para mantener la continuidad de la ensefianza. Ahora, este
conocimiento les permite adaptarse con facilidad a diferentes modalidades de
ensefanza, incluso cuando regresen a las aulas presenciales.

Ademas, el uso de la tecnologia puede ampliar significativamente el alcance de los
maestros de Bellas Artes. Pueden compartir su trabajo y ensefianzas en linea, lo que les
permite llegar a un publico global, conectarse con estudiantes de todo el mundo y
participar en comunidades globales de artistas y educadores.

La tecnologia también proporciona acceso a una abundante variedad de recursos y
materiales en linea. Los maestros de Bellas Artes pueden aprovechar estos recursos para
enriquecer sus lecciones y ofrecer a los estudiantes una gama mas amplia de inspiracién
y oportunidades de aprendizaje. De igual modo, las herramientas digitales pueden ser
utilizadas para la creacidon artistica en si misma. Los programas de disefio grafico,
modelado 3D y edicidn de video, por ejemplo, pueden ser herramientas valiosas para
estudiantes de Bellas Artes que deseen explorar nuevas formas de expresion artistica.
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La colaboracién en linea también se ve facilitada por la tecnologia, permitiendo a los
estudiantes y maestros trabajar juntos a pesar de las distancias fisicas. Esto fomenta la
creacién de proyectos artisticos interdisciplinarios y la discusion sobre el arte en un
contexto global.

En el dmbito de la evaluacidn y retroalimentacion, las plataformas en linea permiten a los
maestros evaluar el trabajo de los estudiantes de manera mas eficiente, lo cual es
especialmente importante en un entorno de ensefianza a distancia. Ademas, las
tecnologias educativas ofrecen la posibilidad de adaptar la ensefianza a las necesidades
individuales de los estudiantes, lo que permite personalizar las lecciones y proporcionar
rutas de aprendizaje adaptadas a las habilidades y aspiraciones de cada estudiante.

Por ultimo, la promocién del uso de la tecnologia entre los maestros de Bellas Artes
prepara a los estudiantes para el futuro, ya que el mundo esta cada vez mas digitalizado
y muchas oportunidades de carrera en Bellas Artes involucran el uso de tecnologia.
Ensefiar a los estudiantes a utilizar herramientas digitales y tecnoldgicas los prepara para
futuras carreras en campos como el disefio grafico, la animacién, la realidad virtual y
aumentada, entre otros. En resumen, la tecnologia se ha convertido en una herramienta
poderosa para enriguecer la ensefianza y el aprendizaje en el campo de las Bellas Artes,
y su promocion es fundamental para garantizar la relevancia y accesibilidad de la
educacion en este campo en la era digital.

La integracién de la Tecnologia Educativa y las Bellas Artes ha desencadenado una
transformacion significativa en la forma en que los estudiantes exploran y perfeccionan
sus habilidades en disciplinas como: Artes Visuales, Comunicaciones: Cinematografia,
Radio y Television, Danza, MUsica y Teatro. A través de la colaboracién entre la creatividad
humana y las herramientas digitales de vanguardia, se ha forjado un nuevo paradigma de
aprendizaje en el cual cada disciplina se enriguece mutuamente con las posibilidades que
la tecnologia ofrece. Desde la captura y manipulacidon de imagenes en las Artes Visuales
hasta la creacién de experiencias inmersivas en la Danza, y desde la composicion musical
asistida por ordenador hasta la actuacidn teatral en entornos virtuales, cada disciplina ha
encontrado maneras Unicas de aprovechar la tecnologia para elevar su expresiéon y
alcance. A medida que exploramos ejemplos especificos de integracion en las areas de
enfoque, queda claro que la fusidn de la creatividad artistica y la innovacién tecnoldgica
estd dando forma a una generacion de artistas y creadores verdaderamente versatiles y
adaptativos. La integracion entre las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa ha dado lugar
a un emocionante renacimiento en la forma en que se fomenta y se aprecia el talento
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artistico natural. Si bien la pandemia nos obligé a adoptar enfoques mas digitales en la
educacion, esta transicion también ha demostrado ser una oportunidad para fortalecer y
expandir el alcance de las disciplinas artisticas.

La Tecnologia Educativa ha permitido que las Bellas Artes trasciendan las barreras fisicas,
llegando a audiencias mas amplias y diversas en todo el mundo. Plataformas de
aprendizaje en linea, talleres virtuales, exhibiciones digitales y colaboraciones a distancia
han permitido a artistas y estudiantes conectarse mas alla de las restricciones geograficas.
Esto ha llevado a una rica mezcla de perspectivas culturales y creativas, enriqueciendo
aun mas la experiencia artistica y fomentando una comprension global mas profunda. Al
mismo tiempo, la tecnologia ha actuado como una herramienta de empoderamiento para
los talentos artisticos naturales. Plataformas de disefio, software de edicidon de audio y
video, realidad virtual y aumentada, y herramientas de modelado 3D han brindado
nuevas formas de experimentar, expresar y presentar el arte. Los artistas pueden
aprovechar estas herramientas para ampliar sus habilidades, llevar a cabo experimentos
audaces y dar vida a sus visiones de maneras previamente inimaginables. La tecnologia
potencia, pero es el impulso creativo innato lo que infunde emocién, originalidad y
autenticidad en las obras de arte. El talento artistico natural es la chispa que da vida a las
creaciones, y la tecnologia es la herramienta que permite llevar esas creaciones a nuevas
alturas.

La integracidon de las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa en la era posterior a la
pandemia por el COVID-19 ha brindado una oportunidad Unica para un enriquecimiento
creativo y una conexion global mas profunda. A medida que avanzamos, es vital que
sigamos celebrando y nutriendo el talento artistico natural mientras exploramos las
emocionantes posibilidades que la tecnologia nos ofrece. La colaboraciéon entre la
expresion artistica inherente y las herramientas tecnolégicas sigue siendo el camino hacia
una vision mas rica y dinamica del mundo del arte.

ARTES VISUALES
Algunos ejemplos de cdmo un maestro de Artes Visuales puede integrar la Tecnologia
Educativa en sus clases sin perder de vista el enfoque en el talento artistico natural de los

estudiantes, son los siguientes:

1. Fotografia con dispositivos moviles: Invita a los estudiantes a utilizar sus
teléfonos maviles para capturar imagenes interesantes en su entorno, para
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animarlos a explorar la composicidn, la iluminacién y la narrativa visual a
través de la fotografia.

2. Creacion de bocetos digitales: Introduce aplicaciones de dibujo en tabletas o
dispositivos moéviles que simulen la experiencia de dibujar a mano. Los
estudiantes pueden realizar bocetos digitales y experimentar con diferentes
estilos y técnicas.

3. Exploracion de materiales digitales: Anima a los estudiantes a crear texturas
digitales utilizando programas de disefio o fotografias. Luego, pueden integrar
estas texturas en sus obras de arte tradicionales para agregar profundidad y
detalle.

4. Narracion visual en video: Pide a los estudiantes que creen videos cortos en
los que cuenten una historia o transmitan una emocidn a través de imagenes
visuales y musica. Esto les permite experimentar con la edicién de video como
una forma de arte narrativo.

5. Recursos en linea para referencia: Explora recursos en linea como bancos de
imagenes, videos y tutoriales que pueden inspirar y guiar a los estudiantes en
sus proyectos artisticos.

6. Realidad virtual para inspiracion: Utiliza aplicaciones de realidad virtual para
llevar a los estudiantes a entornos virtuales que pueden servir como fuente de
inspiracion. Podrian explorar lugares histdricos, paisajes exdticos o mundos
imaginarios.

7. Experimentos con colores digitales: Introduce a los estudiantes en
herramientas de seleccion de colores en linea, como paletas de colores
interactivas. Esto les ayudard a explorar combinaciones de colores y a
desarrollar un ojo mas agudo para la eleccién de colores en sus obras.

8. Creacion de “gifs” animados: Explora la creacidn de gifs animados simples. Los
estudiantes pueden experimentar con el movimiento y la repeticidn para crear
piezas visuales dindmicas.

9. Colaboracion en linea: Utiliza plataformas en linea para fomentar la
colaboracién entre estudiantes. Podrian trabajar juntos en proyectos
artisticos, proporcionandose mutuamente retroalimentacién y apoyo.

10. Reflexion digital sobre el proceso creativo: Anima a los estudiantes a llevar
un diario de arte en linea donde puedan reflexionar sobre su proceso creativo,
sus desafios y sus éxitos a lo largo del tiempo.

La clave es utilizar la tecnologia como una herramienta que potencie y expanda las

capacidades creativas de los estudiantes, al tiempo que se mantiene el enfoque en el
proceso artistico y la expresidon individual. La tecnologia puede ser un complemento
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valioso para el desarrollo del talento artistico natural, brindando nuevas formas de
exploracion y expresién. En la interseccion entre la Tecnologia Educativa y las unidades
fundamentales de Artes Visuales - dibujo, dibujo digital, pintura, escultura, grabado y
fotografia - surge una sinfonia de posibilidades para nutrir el talento artistico natural de
los estudiantes. La Tecnologia Educativa, lejos de eclipsar la expresiéon individual, se
convierte en un aliado que potencia y expande las capacidades creativas de cada
estudiante.

La integracion de la Tecnologia Educativa con las unidades de Artes Visuales ha
revolucionado la forma en que se aborda la ensefianza y el aprendizaje. Aqui, se ofrecen
ejemplos de cdmo se fusionan con éxito en cada unidad:

1. Atravésdel Dibujo, ya sea en su forma tradicional o digital, los estudiantes pueden
explorar la esencia de la linea, la forma y la composicidn. La tecnologia permite
acentuar la exploracidon de estilos y experimentacién en el dibujo digital sin
limitaciones fisicas, mientras se mantiene el enfoque en el trazo personal
distintivo.

2. En la Pintura, la tecnologia brinda nuevas paletas digitales que se combinan con
la expresién artistica tradicional. Los estudiantes pueden explorar mezclas de
colores audaces y técnicas virtuales que amplian el alcance de sus creaciones. La
pintura se convierte en una mezcla Unica de tradicién y vanguardia.

3. La Escultura, al incorporar tecnologias de modelado en 3D, permite a los
estudiantes esculpir en un entorno digital que replica el mundo real. Esto abre
puertas a la creacion de formas intrincadas y audaces que se traducen tanto en
piezas fisicas como en composiciones virtuales.

4. El Grabado se convierte en una danza entre lo tangible y lo digital. Los estudiantes
pueden experimentar con técnicas de grabado tradicionales mientras utilizan
herramientas digitales para refinar y mejorar sus creaciones. La tecnologia agrega
capas de profundidad y precisidén a este proceso artistico.

5. La Fotografia, en la era digital, adquiere un nuevo significado. Los estudiantes
pueden capturar momentos efimeros, explorar la edicion fotografica y crear
composiciones visuales Unicas. La tecnologia eleva la narracién visual,
permitiendo que los estudiantes compartan sus perspectivas Unicas con el mundo.

En cada una de estas unidades basicas, la tecnologia potencia, pero el talento artistico

natural del estudiante sigue siendo la esencia. La tecnologia es el lienzo que amplia el
alcance de la expresion artistica, pero es el trazo personal del estudiante lo que da viday
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autenticidad a cada creacidn. En esta simbiosis, el arte se eleva a nuevas alturas,
nutriendo y celebrando la individualidad creativa en un mundo en constante evolucién.

COMUNICACIONES: CINEMATOGRAFIA, RADIO Y TELEVISION

La integracion de la Tecnologia Educativa con las unidades de Comunicaciones:
Cinematografia, Radio y Television ha revolucionado la forma en que se aborda la
ensefianza y el aprendizaje. A través de cada etapa, desde el desarrollo hasta la
distribucidn, se han creado oportunidades Unicas para mejorar la experiencia educativa y
alcanzar audiencias mas amplias. Aqui, se ofrecen ejemplos de como se fusionan con éxito
en cada unidad:

1. En la etapa de Desarrollo, los educadores han encontrado nuevas formas de
disefiar contenidos educativos atractivos. Por ejemplo, pueden idear programas
de televisién que combinen entretenimiento y aprendizaje, como programas
educativos para niflos que mezclan animaciéon con conceptos matematicos o
cientificos.

2. Durante la Preproduccion, los equipos educativos colaboran con profesionales de
medios para planificar y disefiar el contenido. Por ejemplo, podrian trabajar con
guionistas y directores para crear una serie de videos educativos que aborden
temas histdricos de manera cinematografica, brindando a los estudiantes una
perspectiva visualmente impactante.

3. En la etapa de Produccion, se crean los materiales multimedia. Los educadores
pueden colaborar con expertos en produccién para grabar conferencias o
lecciones que luego se transmitirdn por radio o televisidn. Esto permite que el
aprendizaje alcance a aquellos que no pueden asistir fisicamente a las aulas.

4. Enla Posproduccidn, se editan y mejoran los materiales para garantizar que sean
efectivos y atractivos. Por ejemplo, se pueden incorporar graficos animados a las
lecciones en video para resaltar puntos clave o utilizar efectos visuales para
explicar conceptos cientificos complejos de manera mas comprensible.

5. LaTecnologia Educativa ha permitido una Distribucién mas amplia y accesible. Las
clases grabadas pueden transmitirse en programas de radio, canales de television
educativos o plataformas de “streaming” en linea. Ademas, los educadores
pueden disefiar podcasts educativos que se pueden acceder en cualquier
momento, brindando flexibilidad a los estudiantes.

La integracién de la Tecnologia Educativa y las unidades de Comunicaciones:
Cinematografia, Radio y Television ha transformado la manera en que se ensefia y se
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aprende. A través de cada fase del proceso, desde el desarrollo hasta la distribucion, se
han creado oportunidades para brindar una educacién mas envolvente, accesible y
efectiva.

DANZA: MOVIMIENTO Y EXPRESION CORPORAL

La integracion de la Tecnologia Educativa en las unidades de la disciplina Danza:
Movimiento y Expresion Corporal ha redefinido la manera en que se exploran, ensefian
y presentan estas formas artisticas. Aqui, se ofrecen ejemplos de cdmo se fusionan con
éxito en cada unidad:

1. Elemento de la Danza-Cuerpo: La Tecnologia Educativa puede emplearse para
capacitar a los estudiantes en anatomia y biomecanica, mejorando su
comprensién del movimiento del cuerpo. Por ejemplo, una aplicacion interactiva
podria ayudar a los estudiantes de danza a estudiar la estructura muscular y ésea
implicada en diferentes movimientos, lo que enriqueceria su interpretacion vy
rendimiento.

2. Elementos de la Danza-Espacio, Tiempo y Energia: La Tecnologia Educativa puede
visualizar conceptos abstractos como el espacio, tiempo y energia, haciendo que
sean mas comprensibles para los estudiantes. Por ejemplo, software de animacién
podria representar visualmente cdémo un bailarin puede ocupar el espacio y variar
la energia y el ritmo en una coreografia, ayudando a los estudiantes a internalizar
estos conceptos.

3. Expresion Corporal: La Tecnologia Educativa puede ser empleada para fomentar
la expresion creativa a través del movimiento. Por ejemplo, una herramienta de
captura de movimiento podria permitir a los estudiantes explorar y registrar sus
propios movimientos Unicos, que luego podrian ser manipulados digitalmente
para crear obras de arte corporal en movimiento.

4. Géneros y Técnicas de Danza: La Tecnologia Educativa puede exponer a los
estudiantes a una amplia variedad de géneros y técnicas de danza de todo el
mundo. Por ejemplo, a través de plataformas de aprendizaje en linea, los
estudiantes podrian acceder a lecciones grabadas de maestros de ballet clasico en
Rusia, o aprender sobre danzas tradicionales de diferentes culturas mediante
videos y tutoriales.

5. Producciéon de Danza: La Tecnologia Educativa puede desempefiar un papel
crucial en la produccion y promocion de actuaciones de danza. Por ejemplo, la
transmisién en vivo de espectdculos de danza en plataformas en linea permite a
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audiencias globales experimentar presentaciones en tiempo real, eliminando las
limitaciones geograficas.

La integracion de la Tecnologia Educativa y las unidades de la disciplina Danza, Ballet,
Movimiento y Expresién Corporal ha enriquecido enormemente la manera en que se
ensefian y se experimentan estas formas artisticas. Mediante aplicaciones interactivas,
visualizaciones y plataformas en linea, los estudiantes pueden explorar conceptos
abstractos, acceder a diversos estilos de danza y presentar sus propias creaciones de
manera innovadora.

MUSICA

La integracién de la Tecnologia Educativa en las unidades de la disciplina Musica ha
revolucionado la forma en que los estudiantes aprenden y se comprometen con
conceptos musicales fundamentales. A través de herramientas digitales y recursos en
linea, los educadores pueden enriquecer la enseifanza de diversas unidades de musica,
como los elementos de la musica, el Lenguaje musical, la Lectura ritmica y melddica, los
Conjuntos musicales y el Repertorio. Aqui, se ofrecen ejemplos de como se fusionan con
éxito en cada unidad:

1. Elementos de la musica: La Tecnologia Educativa puede brindar ejemplos
interactivos de cémo funcionan elementos como el ritmo, la melodia, la armonia
y la textura. Los estudiantes pueden explorar aplicaciones que les permitan
manipular estos elementos para crear composiciones Unicas. Por ejemplo, una
herramienta en linea podria permitir a los estudiantes experimentar con
diferentes ritmos y melodias y escuchar cémo interactian entre si.

2. Lenguaje musical: La Tecnologia Educativa puede ofrecer tutoriales en video y
ejercicios interactivos para ayudar a los estudiantes a comprender conceptos
como la notacion musical, las claves, los intervalos y las escalas. Plataformas
educativas en linea pueden proporcionar lecciones estructuradas, ejemplos
sonoros y actividades de practica para reforzar la comprension.

3. Lectura ritmica y melddica: Se beneficia enormemente de la Tecnologia
Educativa, ya que las aplicaciones pueden generar ejercicios de lectura musical
con retroalimentacion instantanea. Los estudiantes pueden practicar lectura de
ritmos y melodias, y recibir comentarios sobre su precisién y tempo. Ademas,
herramientas de reconocimiento auditivo pueden ayudar a los estudiantes a
desarrollar su capacidad para identificar notas y acordes a partir del sonido.
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4. Conjuntos musicales: La Tecnologia Educativa puede simular experiencias de
interpretacion en conjunto. Por ejemplo, los estudiantes pueden usar software de
secuenciacion para crear arreglos musicales y escuchar cédmo diferentes
instrumentos interactdan en una pieza musical. También pueden participar en
ensayos virtuales colaborativos con otros estudiantes, incluso si no estan
fisicamente juntos.

5. Repertorio musical: Los estudiantes pueden acceder a grabaciones histdricas y
contempordneas, explorar diferentes géneros musicales y comparar
interpretaciones de diversas obras. Plataformas de transmisiéon de musica,
archivos en linea y bibliotecas digitales permiten un acceso sin precedentes a una
amplia gama de piezas musicales.

La integracion de la Tecnologia Educativa en las unidades de musica enriquece la
ensefanza y el aprendizaje al proporcionar ejemplos interactivos, practica guiada vy
acceso a recursos musicales diversos. Estas herramientas empoderan a los estudiantes
para explorar, experimentar y profundizar su comprension de los conceptos musicales en
un entorno moderno y dindmico.

TEATRO

La integracion de la Tecnologia Educativa en las unidades de Teatro ha revolucionado la
forma en que los estudiantes adquieren y aplican habilidades escénicas fundamentales.
A través de herramientas digitales y recursos en linea, los educadores pueden enriquecer
la ensenanza de diversas areas del Teatro, como el Teatro fisico, la Diccidn, la Actuacion,
la Dramaturgia y la Produccién técnica. Aqui, se ofrecen ejemplos de cémo se fusionan
con éxito en cada unidad:

1. Teatro fisico: La Tecnologia Educativa puede ofrecer ejemplos visuales y tutoriales
interactivos para ayudar a los estudiantes a explorar y dominar el lenguaje
corporal, la expresién facial y la gestualidad. Los estudiantes pueden utilizar
aplicaciones para practicar ejercicios de movimiento, mejorar su postura vy
comprender cémo el cuerpo puede comunicar emociones y narrativas en el
escenario. Por ejemplo, podrian seguir videos en linea que guien ejercicios de
expresion fisica.

2. Diccion: La Tecnologia Educativa puede proporcionar ejemplos auditivos vy
ejercicios interactivos para mejorar la pronunciacion, el ritmo y la entonacién del
habla. Aplicaciones de reconocimiento de voz pueden brindar retroalimentacién
instantanea sobre la precision de la diccién. Los estudiantes pueden participar en
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ejercicios de lectura en voz alta y discursos, y luego comparar sus resultados con
modelos de habla clara y articulada.

3. Actuacion: Se beneficia enormemente de la Tecnologia Educativa, ya que los
estudiantes pueden acceder a grabaciones de actuaciones teatrales y
cinematograficas para analizar interpretaciones notables. Ademads, la Tecnologia
Educativa permite la realizacion de mondlogos o escenas en un entorno virtual, lo
gue brinda la oportunidad de practicar y recibir comentarios incluso fuera del aula.

4. Dramaturgia: La tecnologia puede ofrecer recursos en linea para estudiar y
analizar obras teatrales, explorar la estructura de las tramas y desarrollar
habilidades de escritura dramdtica. Los estudiantes pueden participar en foros en
linea para discutir y compartir ideas sobre los aspectos creativos de la creacidn
teatral.

5. Produccion técnica teatral: Los estudiantes pueden utilizar software de disefio
escenografico para crear modelos virtuales de escenarios, disefiar iluminacion y
efectos visuales, y planificar la disposicion del escenario. Ademas, pueden
aprender sobre la operacidn de equipos técnicos y de sonido a través de
simulaciones en linea.

La integracion de la Tecnologia Educativa en las unidades de Teatro amplia las
oportunidades de aprendizaje al brindar ejemplos visuales y auditivos, herramientas
interactivas y acceso a recursos teatrales diversos. Estas herramientas permiten a los
estudiantes explorar y desarrollar habilidades escénicas y creativas en un entorno
moderno y versatil. La sinergia entre las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa representa
un capitulo emocionante en la evolucién de la educacion artistica. Cada disciplina de las
Bellas Artes ha encontrado formas Unicas de fusionar la creatividad innata con las
herramientas digitales modernas. A medida que los estudiantes aprovechan estas
oportunidades, no solo adquieren habilidades técnicas, sino que también cultivan su
capacidad para explorar nuevas fronteras de la expresiéon artistica. Al mirar hacia el
futuro, es evidente que la colaboracién entre las Bellas Artes y la Tecnologia Educativa
seguird configurando la manera en que apreciamos y vivenciamos las artes, preparando
el terreno para una era de innovacion creativa ilimitada.

La implementacidn de las unidades basicas en las disciplinas de las Bellas Artes (Artes
Visuales, Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Televisidn, Danza, MuUsica y Teatro) y
Tecnologia Educativa promovera significativamente el desarrollo de la educacidn artistica
entre estudiantes de todos los niveles educativos. Esto es especialmente relevante
considerando los cambios en las organizaciones escolares que han afectado la ofertay la
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matricula en cursos artisticos. A través de esta integracion, los maestros lograran los
siguientes resultados a corto, mediano y largo plazo:

1. A Corto Plazo: Con laimplementacion de estas unidades, los maestros observaran
un aumento en los proyectos artisticos realizados por sus estudiantes. La
Tecnologia Educativa permitira que los estudiantes exploren y experimenten de
manera interactiva, lo que estimulard su creatividad y les brindara una plataforma
para expresarse a través de diversas formas de arte, incluyendo la danza y el
movimiento.

2. A Mediano Plazo: La integracidn de Tecnologia Educativa y enfoques practicos en
las disciplinas artisticas motivara a los estudiantes a participar en exposiciones y
festivales de talentos. El uso de tecnologia, como la posibilidad de grabar y editar
sus propias actuaciones, fomentard la confianza en sus habilidades y les
proporcionara la oportunidad de compartir su trabajo con un publico mds amplio.
Esto contribuird a una mayor visibilidad y reconocimiento de los logros artisticos
de los estudiantes.

3. A lLargo Plazo: La implementacion exitosa de estas unidades bdsicas sentara las
bases para un aumento sostenido en el nimero de estudiantes interesados en
continuar estudios universitarios en areas relacionadas con las artes. Al brindar a
los estudiantes una educacién artistica sélida y experiencias practicas, estaran
mejor preparados para explorar carreras en campos como la danza, la coreografia,
la produccién de espectaculos y la educacidn artistica. Ademas, la exposicion a la
tecnologia aplicada al arte les proporcionara habilidades transferibles valiosas en
el mundo contemporéneo.

La integracion de la Tecnologia Educativa y las disciplinas artisticas mencionadas no solo
enriquecera la educacién artistica de los estudiantes, sino que también tendra efectos
positivos a corto, mediano y largo plazo en términos de proyectos artisticos, participacion
en eventos y festivales, asi como en la motivacién para continuar estudios superiores en
campos relacionados con las artes.
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TEORIAS DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

La inteligencia tiene que ver con la
"La educacidn artistica ayuda a los

estudiantes a comprenderse a si mismos

y al mundo que les rodea de una manera
contexto rico, de actividad naturaly no mas profunda y significativa”.

capacidad para resolver problemas vy
crear productos en un ambiente de

forzada. Ese ambiente es el de las
- Elliott Eisner

categorias comprensivas que cada ser

humano posee de manera natural. Este es un modelo que describe cémo los
individuos usan sus inteligencias para resolver problemas. El estudiante aprendera y
ampliard sus capacidades intelectuales —comprendiéndose la definicion de
inteligencia dentro de este contexto—, en la medida en que pueda recibir o percibir
los datos a través de sus sentidos. Las Bellas Artes son, pues, fundamentales en el
aprendizaje, ya que desarrollan las facultades auditivas, visuales y corporales en
todas sus dimensiones. Los propésitos y fundamentos bajo los cuales se sustenta la
ensenanza de las Bellas Artes proponen formas de aprendizaje constante basadas en
lo que el estudiante puede hacer y le inquieta hacer. Es un aprendizaje que se
adquiere desde si mismo, ya sea por motivaciones internas o externas. La educacion
artistica comprende conocer la visiénestética de las artes en cada periodo histérico,
desde el ideal de la belleza en las primeras manifestaciones artisticas, los elementos
subjetivos de la estética del Renacimiento y el deseo de expresién del sentimiento en
el Romanticismo hasta el arte con propdsito mas alla de lo funcional en la actualidad.
Este conjunto se orienta por el modelo del ideal humanista, con una dimensién social
y cultural.

En el enfoque constructivista, el conocimiento se desarrolla en la mente del
estudiante;los datos que percibimos por los sentidos y los esquemas usados para
explorar tales datos existen en la mente. Estos datos y esquemas se iran
transformando desde el error, quesera la base del aprendizaje, hasta llegar a la
resoluciéon de problemas por medio de la experimentacién. Las funciones que
cumple el arte en el crecimiento y el desarrollo del nifo estdn comprobadas en las
dimensiones fisica, afectiva e intelectual. El Programa de Bellas Artes retoma los
origenes de la expresion artistica como el elemento fundamental de
interpretacién, transformacién y comunicacién de ideas e inquietudes de la
sociedad puertorriquenia, su identidad y sus relaciones con la cultura universal.
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El arte como forma de aprendizaje y la Teoria de las Inteligencias Muiltiples

La teoria de las inteligencias multiples propuesta por Howard Gardner sugiere que los
seres humanos poseen diferentes tipos de inteligencias, y que la educacién deberia
reconocer y desarrollar estas distintas formas de inteligencia. En el contexto de la
ensefanza de las Bellas Artes en estudiantes del nivel escolar primario y secundario, la
teoria de las inteligencias multiples es relevante debido a la diversidad de habilidades y
capacidades que se pueden explorar y potenciar a través de las artes. A continuacion, se
presenta la relacidn entre la teoria de las inteligencias multiples y la ensefianza de las

espacial-visual:

Bellas Artes:

Inteligencia La inteligencia musical-ritmica es uno de los tipos de inteligencia

musical- identificados por Gardner. En la ensefianza de las Bellas Artes, se

ritmica: reconoce la importancia de la musica como una forma de expresion
artistica y se promueve el desarrollo de habilidades musicales en los
estudiantes. Se fomenta la apreciacidon musical, el aprendizaje de
instrumentos, el canto y la composicién musical.

Inteligencia La inteligencia espacial-visual implica la habilidad para percibir y

manipular imagenes visuales y espaciales. En la ensefanza de las Bellas
Artes, se promueve el desarrollo de habilidades visuales y la apreciacion
de las artes visuales. Los estudiantes tienen la oportunidad de explorar y
expresarse a través del dibujo, la pintura, la escultura y otras formas de
arte visual.

Inteligencia
corporal-
kinestésica:

La inteligencia corporal-kinestésica se refiere a la capacidad para utilizar
el cuerpo de manera habil y expresiva. En la ensefianza de las Bellas
Artes, se fomenta el desarrollo de habilidades de movimiento y
expresion corporal a través de la danza, el teatro y otras formas de arte
escénico. Los estudiantes tienen la oportunidad de explorar su cuerpo
como instrumento artistico y desarrollar su expresividad a través del
movimiento.

Inteligencia La inteligencia verbal-linguistica implica habilidades relacionadas con el

verbal- lenguaje, la lectura y la escritura. En la ensefianza de las Bellas Artes, se

lingiliistica: promueve la comprension y el andlisis de las obras de arte a través de la
comunicacion verbal y escrita. Los estudiantes pueden expresar sus ideas
y emociones acerca del arte mediante la descripcidn, la critica y la
creacion de textos relacionados con las artes.

Inteligencia Las inteligencias interpersonal e intrapersonal estan relacionadas con la

interpersonal e | capacidad para entender y relacionarse con los demas, asi como con la

intrapersonal: autoconciencia y la autorreflexién. En la ensefianza de las Bellas Artes, se

promueve la colaboracion, el trabajo en equipo y la apreciacion de las
diversas perspectivas artisticas. Ademads, se fomenta la exploracidny la
expresion de la propia identidad y emociones a través del arte.
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La teoria de las inteligencias multiples proporciona una perspectiva amplia y diversa de

las habilidades y capacidades que se pueden desarrollar a través de las Bellas Artes. Al

abordar las diferentes inteligencias identificadas por Gardner, la ensefianza de las Bellas

Artes puede adaptarse y ofrecer oportunidades para que los estudiantes exploren vy

desarrollen sus talentos y habilidades en distintas areas artisticas, promoviendo asi su

desarrollo integral. Para aplicar la teoria de las inteligencias multiples de Gardner en la

ensefanza de las Bellas Artes y promover el desarrollo integral de los estudiantes en

distintas areas artisticas, se pueden implementar diversas estrategias. A continuacion, se

presentan algunas sugerencias:

Reconocer y valorar las diferentes inteligencias: Es importante reconocer
gue los estudiantes poseen diferentes tipos de inteligencia y habilidades.
Fomentar un ambiente inclusivo y respetuoso donde se valore la
diversidad de talentos y habilidades artisticas es fundamental. Los
docentes pueden ofrecer oportunidades para que los estudiantes
compartan y destaquen sus habilidades en diferentes areas artisticas,
creando un espacio en el que se sientan seguros y valorados.

Ofrecer variedad de actividades y proyectos artisticos: Proporcionar una
variedad de actividades y proyectos que abarquen diferentes disciplinas
artisticas permite a los estudiantes explorar y desarrollar sus talentos en
areas que les interesen. Por ejemplo, se pueden ofrecer opciones como
musica, danza, teatro, artes visuales, disefio grafico, escritura creativa,
entre otras. De esta manera, se fomenta la diversificacién de experiencias
y se brinda a los estudiantes la oportunidad de descubrir nuevas areas en
las que puedan sobresalir.

Ensefianza diferenciada: Utilizar enfoques de ensefianza diferenciada
permite adaptar las actividades y los recursos de acuerdo con las fortalezas
y preferencias de los estudiantes. Los docentes pueden ofrecer diferentes
opciones y desafios para atender las diferentes inteligencias presentes en
el aula. Por ejemplo, ofrecer opciones de presentacion de proyectos, como
un recital musical, una representacion teatral, una exhibicién de arte o un
ensayo escrito, permite que los estudiantes elijan la forma en que
prefieren mostrar su trabajo.

Fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo: Alentar a los estudiantes
a trabajar en equipo y a colaborar en proyectos artisticos permite la
combinacién de diferentes talentos y habilidades. Esto promueve la
apreciaciony el respeto por las diferentes formas de inteligencia presentes
en el grupo, y brinda a los estudiantes la oportunidad de aprender y
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compartir conocimientos y habilidades entre ellos.

e Integrar las artes en el curriculo: Buscar formas de integrar las artes en
otras dreas del curriculo permite a los estudiantes utilizar su inteligencia
en diferentes contextos. Por ejemplo, se pueden explorar proyectos de
arte relacionados con temas cientificos, historicos o literarios. Esto
fomenta el pensamiento critico y creativo, y permite a los estudiantes
aplicar su inteligencia en diferentes areas del conocimiento.

e Proporcionar retroalimentacién  constructiva: Es  fundamental
proporcionar retroalimentacion constructiva y alentar el crecimiento y la
mejora continua de los estudiantes. Reconocer y destacar los esfuerzos y
logros de los estudiantes en sus dreas de inteligencia particular refuerza su
confianza y motivacién para seguir explorando y desarrollando sus
habilidades artisticas.

Al aplicar la teoria de las inteligencias multiples de Gardner en la ensefianza de las Bellas
Artes, se fomenta la diversidad de talentos y habilidades de los estudiantes, promoviendo
asi su desarrollo integral y permitiéndoles explorar y desarrollar sus capacidades en
diferentes areas artisticas.

Actividades y estrategias para el desarrollo de las inteligencias multiples en las Bellas
Artes

La ensefianza de las Bellas Artes ofrece una amplia gama de actividades que pueden
fomentar el desarrollo de las inteligencias multiples en los estudiantes. A continuacién,
se presentan algunas actividades sugeridas para cada tipo de inteligencia, segun la teoria
de las inteligencias multiples de Gardner, en el contexto de los cursos de Bellas Artes:

1. Artes Visuales:

a. Crear un mural colaborativo donde los estudiantes utilicen diferentes
técnicas de pintura y dibujo para expresar ideas o representar
conceptos.

b. Organizar una exposicion de arte en la escuela donde los estudiantes
exhiban sus obras y expliquen su inspiracion y proceso creativo.

c. Realizar actividades de escultura utilizando materiales reciclados,
fomentando la creatividad y el pensamiento tridimensional.

2. Comunicaciones:
a. Organizar un programa de radio o un podcast donde los estudiantes
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puedan expresarse y compartir ideas sobre temas relevantes.

b. Realizar presentaciones orales o debates en grupo sobre temas
actuales, fomentando el desarrollo de habilidades de comunicacién
efectiva.

c. Crear un blog o un periédico escolar donde los estudiantes escriban
articulos, resefias o ensayos sobre diferentes temas.

3. Danza:

a. Ensefiar coreografias que combinen diferentes estilos de danza,
permitiendo a los estudiantes explorar diferentes movimientos y
ritmos.

b. Realizar presentaciones de danza que integren elementos de expresién
corporal y teatro, permitiendo a los estudiantes contar historias a
través del movimiento.

c. Organizar talleres de danzas folcléricas o tradicionales, promoviendo
la apreciacién y el respeto por las diferentes culturas.

4. Mdsica:
a. Ensefiar a tocar diferentes instrumentos musicales y permitir a los
estudiantes experimentar con diferentes géneros musicales.
b. Organizar un coro o una banda escolar donde los estudiantes puedan
desarrollar habilidades de canto y trabajo en equipo.
c. Fomentar la composicién musical, permitiendo a los estudiantes crear
sus propias canciones y melodias.

5. Teatro:

a. Realizar representaciones teatrales de obras clasicas o
contempordneas, permitiendo a los estudiantes explorar diferentes
personajes y estilos de actuacién.

b. Organizar talleres de improvisacion teatral, fomentando Ila
espontaneidad y la creatividad en la interpretacion.

c. Promover la escritura de guiones teatrales, permitiendo a los
estudiantes crear y representar sus propias obras.

Estas son solo algunas sugerencias de actividades que pueden ayudar a desarrollar las

inteligencias multiples en los estudiantes a través de los cursos de Bellas Artes. Es
importante adaptar las actividades a las necesidades e intereses especificos de los
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estudiantes y brindarles la oportunidad de explorar y desarrollar sus habilidades en
diferentes areas artisticas.

Las artes como medio de expresidén de los estudiantes

Las artes brindan a los estudiantes un medio enriquecedor para explorar, comprender y
expresar sus emociones y sentimientos. Esta relacién entre las artes y la expresion
emocional es fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes, ya que les ayuda
a conectarse con su mundo interno y a comprender mejor el mundo que los rodea. Las
artes proporcionan a los estudiantes una via creativa y segura para expresar una amplia
gama de emociones, desde la alegria y la felicidad hasta la tristeza, laira y la confusién. A
través de la danza, la musica, la pintura, la actuacién y otras formas artisticas, los
estudiantes pueden dar forma a sus sentimientos de una manera que a menudo es mas
liberadora y terapéutica que simplemente hablar de ellos.

Las artes permiten la expresién de emociones de manera no verbal. Por ejemplo, un
bailarin puede transmitir tristeza o alegria a través de movimientos corporales, mientras
gue un musico puede evocar emociones profundas mediante la interpretacidon de una
pieza musical. Esto ayuda a los estudiantes a comprender cémo las emociones pueden
expresarse de multiples formas, no solo a través de las palabras. Participar en las artes,
ya sea interpretando una obra teatral o creando una obra de arte, puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar la empatia. Al representar personajes o situaciones emocionales
en sus proyectos artisticos, los estudiantes pueden ponerse en el lugar de otras personas
y comprender mejor las emociones y perspectivas de los demas.

A través de la practica artistica, los estudiantes pueden llegar a conocerse mejor a si
mismos. Pueden descubrir y explorar sus propios sentimientos y emociones, lo que
contribuye al desarrollo de una mayor conciencia emocional y autoestima. La expresion
artistica involucra la creatividad y la resolucién de problemas. Los estudiantes deben
encontrar formas creativas de representar sus emociones, lo que fomenta el pensamiento
creativo y critico. Las artes ofrecen una plataforma para que los estudiantes compartan
sus experiencias y emociones con los demas. Esto puede promover la comunicacion
abierta y la conexién con otros, lo que es especialmente beneficioso para el desarrollo de
relaciones sociales saludables. Participar en actividades artisticas puede servir como una
forma efectiva de liberar el estrés y aliviar la ansiedad. La concentracién en la creacién
artistica puede actuar como una especie de terapia, permitiendo a los estudiantes reducir
la tensidn emocional.
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La siguiente tabla resume como las artes desempefian un papel fundamental en permitir
a los estudiantes explorar y expresar sus emociones y sentimientos, asi como en fomentar
su desarrollo emocional, cultural y creativo:

Canalizacion
Emocional

Comunicacion No
Verbal

Exploraciony
Autoconciencia

Empatiay
Comunicacion

Catarsis y Alivio del
Estrés

Creatividad y
Autenticidad

Fomento de la
Autoestima
Conexion Cultural y

Las artes proporcionan un medio seguro y creativo para que los
estudiantes canalicen y expresen sus emociones, como la alegria, la
tristeza, laira o el amor.

Las artes permiten a los estudiantes comunicar emociones de manera
no verbal a través del movimiento, el sonido o la imagen.

La prdctica artistica promueve la exploracion interna y la
autoconciencia, ayudando a los estudiantes a comprender mejor sus
emociones y pensamientos.

A través del arte, los estudiantes pueden desarrollar empatia al
ponerse en el lugar de otros y comprender las emociones de
diferentes personajes o artistas.

La participacidon en actividades artisticas puede ofrecer un alivio del
estrés y una liberacion emocional, permitiendo a los estudiantes
procesar experiencias dificiles.

Las artes fomentan la creatividad y la autenticidad, permitiendo a los
estudiantes expresar sus emociones de manera Unica y desarrollar su
voz artistica.

La capacidad de crear obras artisticas y expresar emociones a través
del arte puede aumentar la autoestima de los estudiantes.

A través del arte, los estudiantes pueden conectarse con su cultura y

Social otras culturas, compartiendo experiencias emocionales y culturales.

Cambios sociales y académicos que plantean nuevas necesidades educativas

El marco curricular del programa de Bellas Artes es una parte fundamental de la
educacién artistica, ya que establece los objetivos, contenidos y metodologias para
la formacién de los estudiantes. Sin embargo, es importante reconocer que los
cambios sociales y académicos constantes plantean nuevas necesidades educativas
que deben ser consideradas en la revisién de este marco curricular. En la sociedad
actual, es evidente que existe una creciente diversidad y mezcla de culturas. Por lo
tanto, es esencial que los programas educativos de Bellas Artes aborden de manera
mas enfocada la variedad cultural y étnica, asi como las diferentes expresiones
artisticas que surgen de estas comunidades. Es de gran importancia que los
estudiantes tengan la oportunidad de sumergirse en la exploracién y comprensién de
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las diversas perspectivas artisticas y culturales que contribuyen a la configuracién de
su entorno. Esta accién tendrd como resultado una apreciacion mas profunda y
completa de las artes, al mismo tiempo que fomentard la inclusién y el respeto
mutuo. Ademas, los avances tecnoldégicos y la globalizacién han transformado Ia
forma en que se crean, se distribuyen y se consumen las obras de arte. Los programas
de Bellas Artes deben adaptarse a estos cambios y brindar a los estudiantes las
habilidades necesarias para utilizar las nuevas herramientas tecnoldgicas en su
practica artistica. Esto implica la incorporacién de la tecnologia en el curriculo, como
el uso de software de disefio grafico, producciéon audiovisual, cinematografia y
medios digitales, entre otros.

Asimismo, es importante ensefar a los estudiantes sobre los aspectos éticos y legales
relacionados con el uso de la tecnologia en el arte. Otra necesidad educativa
emergente es la promocion de la conciencia ambiental y la sostenibilidad en las
practicas artisticas. En un mundo cada vez mas preocupado por el cambio climaticoy
la preservacion del medio ambiente, los programas de Bellas Artes deben fomentar
una reflexién critica sobre el impacto ecolégico de las obras de arte y promover el
uso de materiales y técnicas sostenibles. Esto puede incluir la incorporaciéon de
asignaturas relacionadas con las Bellas Artes y el medio ambiente, la reutilizacién de
materiales en las producciones artisticas y la sensibilizacion sobre la importancia de
la conservacién del entorno natural. Finalmente, es esencial que el programa de
Bellas Artes fomente el pensamiento critico y la capacidad de analisis de los
estudiantes, brindandoles las herramientas necesarias para comprender y cuestionar
la sociedad en la que viven. Esto implica la inclusiéon de asignaturas que aborden
temas sociales y politicos relevantes, asi como el fomento del debate y la discusién
en el aula. Los estudiantes deben ser alentados a reflexionar sobre el papel del arte
en la sociedad y a utilizar su creatividad para abordar problematicas sociales y
promover el cambio.

La revision del marco curricular del programa de Bellas Artes debe considerar los
cambios sociales y académicos que plantean nuevas necesidades educativas. Esto
incluye la atencién a la diversidad cultural, la incorporacién de la tecnologia, la
promocién de la conciencia ambiental y la sostenibilidad, y el fomento del
pensamiento critico. Al adaptarse a estos cambios, los programas de Bellas Artes
pueden preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios y oportunidades del
mundo contemporaneo de manera mas efectiva.

74



Marco Curricular | Bellas Artes

VALORES, CAMBIOS Y TENDENCIAS DE
LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

La produccion y recepcién del arte es un
"El arte es una parte esencial de la

experiencia humana, y su estudio y

practica en la educacion despiertan la
comunidades que comparten el globo mente, enriquecen el alma y

fendmeno presente a través de la historia de
la experiencia humana y en todas las

terraqueo. Como en muchas otras
. . oo L dan forma a la cultura”.

dimensiones de la cultura, la practica existia

antes que el concepto. Esta prdctica continua se realiza en la produccién de objetos
necesarios para la vida social—vasijas, cuchillos, lanzas— y objetos que se decoran, como
también se decoran el cuerpo humano y el fondo de las cuevas para cumplir funciones
magicas y rituales. Asimismo, se producen objetos totémicos para atraer el bien y conjurar
el mal en ritos que se elaboran en conjuncidn con las narraciones miticas. En esta ingente
produccién de objetos, ritos y narraciones, germinan la ceramica, los productos textiles,
las Danzas y la literatura antes que los objetos producidos se acogieran a estas
denominaciones artisticas. El concepto arte también tiene una historia tedrica. En la
misma, se articulan no solamente categorias que lo definen en sus cualidades
particulares, sino que atienden a sus diversas relaciones con el sujeto que lo crea y con el
sujeto que lo percibe. Asimismo, la actividad tedrica atendid a las multiples relaciones
individuales y colectivas que el objeto estético cumple. En esa historia tedrica, se han
separado de su suelo original el concepto de artesania, el de Bellas Artes y el de artes
populares. La produccidén artistica es, pues, una constante en la historia humana. Desde
su origen, el arte asume funciones rituales y religiosas. En el proceso mismo de desarrollo
de la socializacién, el arte, que sirve de vehiculo de expresién, contestaria ante estas
practicas interrogantes individuales y colectivas. A través de todas estas avenidas, las
diferencias en la expresividad de las artes marcan identidades culturales y entranan
valores reconocidos y apreciados por la comunidad social.

El arte es, en si mismo, un universo. Como objeto que se produce, el arte requiere el uso
de materiales tanto naturales como manufacturados y el desarrollo de destrezas
particulares. No obstante, la dimensidn estética del arte entrafia la aplicacion de
capacidades cognoscitivas y creativas del sujeto que produce y convoca sentimientos,
actitudes y valores tanto en el creador como en el receptor. No es de extrafiar, pues, que
en la historia de la sociedad humana primero se distinga individualmente el artista en
funcién de maestro de taller artesanal y que luego, en posesién de un estilo estético
propio, se convierta en maestro de una practica artistica privada. En el mundo moderno,
cuando la educacion se reconoce como un derecho del ser humano, la educacion artistica
encuentra su espacio en los sistemas publicos de educacién. La Ley 85 del 2018, también
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conocida como la “Ley de Reforma Educativa de Puerto Rico", establece cambios
significativos en diferentes areas de la educacién, incluyendo la promocidn de las Bellas
Artes en el curriculo escolar. Establece que las Bellas Artes deben ser parte integral del
curriculo escolar en todos los niveles de educacidon. Reconoce la importancia de las artes
en el desarrollo integral de los estudiantes y busca fomentar su apreciacién, expresion y
participacidn en actividades artisticas. También menciona la necesidad de proporcionar
una educacion artistica de calidad en areas como la Artes Visuales, Comunicaciones,
Danza, Musica y Teatro. Ademads, destaca la importancia de formar y capacitar a los
maestros para ensefiar Bellas Artes de manera efectiva.

El Programa de Bellas Artes reconoce que la educacién es un proceso de formacién
integral de todos los estudiantes. Ademas, el Programa cuenta con un curriculo particular
en las disciplinas: Artes Visuales, Comunicaciones: Cinematografia y Produccién de Radio
y Televisién, Danza, Movimiento y Expresidon Corporal, Musica y Teatro, que brinda la
oportunidad a los estudiantes de descubrir sus respectivas inclinaciones profesionales en
el mundo de las artes. Ambos aspectos —la formacion integral y la insercién en las
practicas artisticas— responden a un conjunto de necesidades que el proceso educativo
debe satisfacer. Las necesidades educativas son de diversa indole. Unas tienen enlaces
mas directos con el aprendizaje artistico y estético. En esta dimension, estdn la necesidad
de desarrollar una sensibilidad estética, tanto en la produccién como en la apreciacion y
el analisis del arte; la necesidad de dominar unas estructuras conceptuales del arte, es
decir sus elementos constitutivos, sus lenguajes y sus valores; la necesidad de desarrollar
un gusto estético para reconocer y disfrutar el conjunto de sentimientos y sensaciones
que despierta la percepcién del objeto estético; la necesidad de apropiarse de las
maneras de estudiar el arte, a saber, la necesidad de mejorar el aprendizaje.

El Programa reconoce, ademas, otras necesidades que responden a la formacion
académica del estudiante y al desarrollo de su identidad cultural. Es necesario que el
estudiante mejore sus destrezas de aprendizaje y que desarrolle una visidn critica del
entorno social en que vive. La conjuncién de estos aspectos provee al estudiante de
criterios para comprender y actuar en su realidad. La tecnologia electrénica ha
revolucionado el mundo de las comunicaciones. Los estudiantes necesitan conocer las
teorias de la comunicacion y necesitan manejar la tecnologia que las instrumenta. Para
aquellos estudiantes que tienen inclinaciones hacia la practica artistica en cualquiera de
sus facetas, es imprescindible el dominio de este mundo tecnoldgico. En la actualidad,
hay una produccién artistica que utiliza el medio electrénico cuyas propuestas estéticas
son novedosas. Asimismo, el mundo profesional se maneja en gran medida a través de
medios tecnolégicos en los cuales el conocimiento y el dominio de conceptos artisticos y
estéticos son cada vez mas necesarios. La distincidon entre estas necesidades —artisticas,
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estéticas y académicas— para propdsitos de exposicién no implica una separacion en el
proceso de enseiflanza y aprendizaje. Ambos integran la formacién de cualquier
estudiante, una formacién que le permita integrar el ocio de manera que mejore la
calidad de su vida personal y colectiva.

Necesidades educativas de la sociedad del conocimiento

El Programa de Bellas Artes atiende diversas necesidades educativas de la sociedad. En
primer lugar, desarrolla la capacidad creativa de los estudiantes, brinddndoles
oportunidades para explorar, experimentar y expresarse a través de diversas formas
artisticas. La creatividad es una habilidad fundamental en un mundo en constante
cambio, y el arte puede ayudar a desarrollarla y cultivarla. De igual modo, fomenta la
expresion y la comunicacién debido a que el arte es un medio poderoso para el desarrollo
de ambas habilidades. A través de las Artes Visuales, la Cinematografia, la Produccién de
Radio y Televisién, la Danza, la MUsica, el Teatro y otras formas artisticas, los estudiantes
pueden aprender a comunicar sus ideas, emociones y experiencias de manera visual,
auditiva y corporal. Esto les permite desarrollar habilidades de comunicacion efectiva y
encontrar nuevas formas de expresarse.

El Programa de Bellas Artes puede promover el pensamiento critico y el analisis en los
estudiantes, esto como parte del proceso creativo. El arte estimula la observacién, el
cuestionamiento y la reflexién, lo que ayuda a desarrollar habilidades para analizar y
evaluar obras artisticas, asi como para comprender y apreciar diferentes perspectivas y
enfoques creativos. De igual modo, el arte tiene un impacto positivo en el desarrollo
emocional y el bienestar de los estudiantes. Les brinda una via para explorar y canalizar
sus emociones, al tiempo que les proporciona un espacio seguro para expresar y procesar
sus sentimientos. El programa de Bellas Artes puede ayudar a promover la autoestima, la
confianza y el equilibrio emocional de los estudiantes. Otro aspecto importante es que,
como parte de los cursos de Artes Visuales, Comunicaciones, Danza, Musica y Teatro se
promueve la conciencia cultural y diversidad. El arte es un medio para explorar y apreciar
diferentes culturas y perspectivas. El programa de Bellas Artes fomenta la conciencia
cultural al exponer a los estudiantes a diversas tradiciones artisticas y estilos,
permitiéndoles comprender y valorar la cultura puertorriquena, la diversidad de otras
culturas y promoviendo el respeto y la inclusion. Como parte del crecimiento y el
desarrollo de los estudiantes, el arte también contribuye al desarrollo de habilidades
motoras y coordinacion fisica. Las actividades artisticas como dibujar, pintar, esculpir o
bailar requieren movimientos precisos y controlados, lo que ayuda a mejorar la
motricidad fina y gruesa de los estudiantes.
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La ensefianza de las Artes Visuales en la educacidn publica se abordara no sélo desde
la ejecucién, como tradicionalmente se ha hecho, sino que se incorporara el
tratamiento delo tematico y lo estético. Las experiencias de la vida cotidiana
tendrdn una razén para sertrabajadas en alguna de las técnicas plasticas. El objetivo
principal de este enfoque es que los estudiantes puedan conocer, valorar y
expresarse a través de diversos medios artisticosy que puedan desarrollar una mayor
sensibilidad estética, motivar su imaginacidon creadora, reconocer y plasmar su
identidad personal y cultural. Por otra parte, se considera fundamental el
desarrollo de la capacidad de percibir e interpretar critica y reflexivamentelas formas
y las imdagenes del entorno fortaleciendo la conciencia ambiental.

Es también necesario que los estudiantes aprecien y valoren el patrimonio creado por
nuestros artistas como fuente de goce estético y expresion de las diversidades
culturales, creando conciencia de su conservacion y desarrollo. Los artistas expresan
en sus obras lo que ven, lo que piensan y lo que sienten. No obstante, la obra de arte
trasciende a su creador y posibilita un didlogo con el ser humano con independencia
de su procedencia nacional y las particularidades de su tiempo y su sociedad.

Objetivos generales

1. Desarrollo de la creatividad y la expresién personal: Fomentar la capacidad de los
estudiantes para explorar y expresar sus ideas, emociones y experiencias a través
de las artes visuales.

2. Promocién de la apreciacidon y comprension de la cultura: Facilitar la comprension
y aprecio de la cultura puertorriquena y de otras culturas a través del arte,
ayudando a los estudiantes a comprender cdmo las expresiones artisticas reflejan
la identidad cultural y la historia.

3. Fomento de la alfabetizacion visual: Ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de observacidn y analisis critico para interpretar y evaluar obras de
arte, tanto propias como ajenas, en el contexto de la cultura y la sociedad.

4. Desarrollo de habilidades técnicas y creativas: Proporcionar a los estudiantes las
habilidades técnicas necesarias para trabajar con diversos medios artisticos, asi
como estimular su creatividad en la creacion de obras de arte.

Objetivos especificos

1. Exploracion de la diversidad cultural: Introducir a los estudiantes a las
manifestaciones artisticas de diversas culturas, tanto dentro de Puerto Rico como
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en el contexto global, para fomentar la apreciacion de la diversidad cultural y el
respeto por las diferencias.

2. Integracién de elementos culturales en el arte: Animar a los estudiantes a
incorporar elementos culturales, tradiciones y simbolos puertorriquenos en sus
obras de arte, promoviendo asi la identidad cultural y la representacion de la
herencia cultural en el arte visual.

3. Conexion con la historia y la sociedad: Explorar como las obras de arte visuales
han reflejado y moldeado la historia y la sociedad a lo largo del tiempo,
permitiendo a los estudiantes comprender el arte como un documento cultural y
social.

4. Participacién en proyectos comunitarios: Fomentar la colaboracion de los
estudiantes en proyectos artisticos que aborden cuestiones culturales y sociales
en sus comunidades, promoviendo el compromiso civico y el servicio comunitario
a través del arte.

5. Exploracion de temas contempordneos: Incentivar a los estudiantes a abordar
temas contemporaneos relevantes en sus obras de arte, como la identidad
cultural, la diversidad, la sostenibilidad, los desafios sociales y politicos, y la
tecnologia.

6. Promocion del respeto por el patrimonio cultural: Ensefiar a los estudiantes a
valorar y preservar el patrimonio cultural a través del arte, reconociendo la
importancia de la conservacidn y la restauracién de obras de arte histdricas y
culturales.

En resumen, la disciplina de Artes Visuales en el programa de Bellas Artes del
Departamento de Educacién de Puerto Rico busca no solo desarrollar las habilidades
artisticas y la creatividad de los estudiantes, sino también promover la comprensién y la
apreciacion de la cultura local y global a través del arte. Estos objetivos ayudan a los
estudiantes a convertirse en artistas informados y culturalmente conscientes.
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Contenidos

Los temas transversales e integradores en el curriculo de Bellas Artes son un conjunto de
contenidos de ensefianza que se integran a las diferentes disciplinas académicas y se
abordan desde todas las areas de conocimiento. Estos van a interactuar en las areas del
curriculo y no necesariamente serdn tratados como experiencias de ensefianzas
auténomas, sino como una serie de elementos del aprendizaje, integrados en las
diferentesareas de conocimiento. Los temastransversales son los siguientes:

a. Equidad yrespeto entretodos los seres humanos

b. Identidad cultural e interculturalidad

c. Educacidn para la concienciacion ambiental y ecoldgica
d. Emprendimiento e innovacién

e. Promocién de la salud

f. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Funcidon de los temas transversales del curriculo en Bellas Artes. Las artes son
integradoras por naturaleza propia; nacen de las inquietudes, los sentimientos y
las ideas del ser humano. La multiplicidad de dimensiones en las artes posibilita
que en el proceso de ensefianza y aprendizaje se pueda examinar una gran
variedad de temas que se derivan de la experiencia misma del vivir. No obstante,
la comprensidn mas profunda y amplia de la tematica artistica se da en la propia
experiencia creativa. Las Bellas Artes iluminan la experiencia humana a través del
uso creativo del espacio, de las formas, del tiempo y de la energia sensible. La
creacién en las Bellas Artes también requiere de las destrezas cognoscitivas,
afectivas y psicomotoras, asi como del desarrollo del pensamiento critico. El
proceso creativo es, pues, uno que integra el mundo fisico, el emocional y el
espiritual. Uno de los temas constantes en la creacidn artistica es el de la relacién
entre el ser humano vy la naturaleza. El arte le descubre al ojo humano la belleza
del paisaje y lasformas armodnicas de lo geografico. La creacidn artistica ha servido
de medio expresivo para proteger la ecologia, recrear el ambiente y dibujar la
geografia del mundo fisico que nos rodea. La educacidon artistica y estética en las
Bellas Artes es un proceso integral de desarrollo que propende no sélo a la creatividad
artistica sino también al conocimiento que el estudiante alcanza sobre si mismo y de
los valores que componen su identidad cultural. Asi pues, se concluye que los temas
transversales son temas que se impregnan en la actividad educativa. Son
contenidos en si mismos, que acercan la escuela a la vida del estudiante.
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Los temas transversales: son puentes entre el conocimiento popular y el conocimiento
cientifico; unen lo cotidiano y lo cientifico; tienen una finalidad: un aprendizaje mds
significativo de las tematicas planteadas; acercan la escuela a los temas significativos del
mundo actual; y conectan la experiencia educativa con la realidad percibida por los
estudiantes.

Los temas transversales constituyen: problematicas y asuntos sociales de actualidad ante
los cuales la escuela no puede inhibirse (desarrollar valores civicos y éticos, valores
democraticos, conciencia ambiental, cultura de paz, identidad cultural, buenos habitos de
salud y de consumo, tecnologia y educacién); una forma de tratamiento de los valores y
contenidos referentes a aspectos sociales de los que la escuela no puede estar alejada;
contenidos educativos valiosos, parte de un proyecto de la sociedad y la educacién; y una
forma de abrir la escuela al entorno social.

Los temas transversales deben tratarse didactica y metodoldégicamente en tres niveles
(Lucini, 1994): Nivel tedrico: permite al estudiante conocer la realidad y la problematica
contenida en cada tema transversal; Nivel personal: permite analizar criticamente las
actitudes personales que deben interiorizarse para hacer frente a la problematica
descubierta en cada tema transversal y Nivel social: permite que se consideren los valores
y compromisos colectivos que deberan adoptarse.

Los temas transversales pueden desarrollarse desde una triple perspectiva (Lucini, 1994):
Integran formas contextualizadas y coherentes en los procesos didacticos comunes de las
diferentes dreas; crean situaciones especiales interdisciplinarias en cuanto a aspectos
relacionados con los contenidos de los temas transversales y contextualizan asuntos
relevantes desde la perspectiva de uno o varios temas transversales.

Los temas transversales seleccionados son: Equidad y respeto a todos los seres humanos;
identidad cultural e interculturalidad; educacién para la conciencia ambiental y ecolégica;
emprendimiento e innovacion; educacién en salud; tecnologia de la informacién y la
comunicacion. Estos temas son una oportunidad para que los estudiantes desarrollen:
una actitud reflexiva y critica frente a asuntos relevantes, un excelente punto de partida
para promover la reflexidn colectiva en torno a determinados valores relacionados y un
valor importante para el desarrollo personal e integral del estudiante.

Unidades o temas

En consulta con facilitadores docentes y maestros del Programa de Bellas Artes (PBA), se
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han identificado las cinco unidades esenciales que los educadores deben abordar en sus
cursos especificos de Artes Visuales. Estas unidades se han disefiado cuidadosamente
para agrupar las expectativas que abarcan los conceptos y las habilidades fundamentales
qgue los estudiantes deben adquirir, explorar, experimentar, desarrollar y ejecutar de
manera competente en el campo de las Artes Visuales. Estas unidades se implementaran
en todos los grados o niveles académicos, reconociendo la importancia de proporcionar
una formacion integral en esta disciplina.

Las unidades especificas de las Artes Visuales son las siguientes: Dibujo (con una seccidn
opcional de disefio digital), Grabado, Pintura, Escultura y Fotografia. La incorporacién de
estas unidades en el curriculo del PBA tiene como objetivo principal fomentar el
desarrollo de la educacién artistica en estudiantes de todos los niveles académicos. Esto
se realiza teniendo en cuenta las transformaciones que han afectado la dindmica de las
instituciones educativas y han influido en la frecuencia y la inscripcion en los cursos
disponibles a corto, medio y largo plazo. La ensefianza de estas unidades busca nutrir la
apreciacion y la creatividad artistica en los estudiantes, proporcionandoles las bases y las
oportunidades necesarias para explorar y desarrollar su talento en el apasionante mundo
de las Artes Visuales.

Artes Visuales

Dibujo
(con una seccidn opcional de diseiio digital)
Grabado
Pintura
Escultura
Fotografia

Nota: Estas unidades seran estructuradas e implementadas siguiendo el flujo de los estandares.
Subtemas o conceptos clave
Términos esenciales de las Artes Visuales
A. Elementos Basicos del Arte:
1. Linea: Tipo de marca que conecta dos puntos y puede variar en grosor,
direccion y longitud.

2. Forma: Area delimitada por lineas o contornos que puede ser geométrica
u orgdnica.
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3. Color: Propiedad visual que se deriva de la luz reflejada o absorbida por un
objeto.

4. Textura: Superficie de un objeto que puede ser visual o tactil y puede ser
aspera, suave, rugosa, etc.

5. Espacio: Sensacién de profundidad y dimensién en un trabajo artistico,
puede ser bidimensional o tridimensional.

6. Valor: Gradacién de tonos desde claro hasta oscuro, utilizado para crear
volumen y profundidad.

B. Principios Basicos del Arte:

1. Composicién: Organizacién y disposicion de elementos en una obra de
arte.

2. Equilibrio: Distribucion visual de peso y elementos en una composicion
(simétrico, asimétrico, radial, etc.).

3. Contraste: Diferencias notables entre elementos, como color, valor, forma
o tamafo.
Enfasis: Elementos o dreas que atraen la atencién del espectador.

5. Ritmo: Repeticidon y variacién de elementos para crear movimiento visual.

6. Proporcion: Relaciones entre tamafos y formas de diferentes elementos
en una obra.

7. Armonia: Unidad y cohesién en una composicidn a través de elementos
visuales relacionados.

C. Medios y Técnicas Artisticas:

1. Dibujo: Uso de lineas y tonos para crear imagenes.

Pintura: Aplicacién de pigmentos liquidos sobre una superficie.

3. Escultura: Creacion de formas tridimensionales a partir de materiales
como arcilla, madera, metal, etc.

Fotografia: Captura de imagenes utilizando camaras.

5. Collage: Composicidn hecha de recortes de diferentes materiales.
Grabado: Creacién de imagenes en una superficie, generalmente para
imprimir.

7. Técnicas Mixtas: Combinacién de varios medios y materiales en una sola
obra.
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D. Estilos y Movimientos Artisticos:

o v kA wNE

Renacimiento: Enfasis en la proporcién y la perspectiva.
Impresionismo: Captura de la luz y el momento en la pintura.
Expresionismo: Expresién emocional y subjetiva en el arte.

Cubismo: Representacion de objetos desde multiples puntos de vista.
Surrealismo: Exploracidon del mundo del subconsciente y lo irracional.
Pop Art: Uso de imdgenes publicitadas y objetos de la cultura de masas.

Estos son solo algunos términos esenciales que podrian ser repasados en cursos de Artes
Visuales para estudiantes de primaria y secundaria. Adaptar la ensefianza a la edad y nivel
de comprension de los estudiantes es crucial para asegurar una experiencia educativa

efectiva y atractiva.

Conceptos relevantes que se deben repasar en la ensefianza de las Artes Visuales:

1. Elementos y Principios del Disefio:

a.

Linea, forma, color, textura y espacio como elementos visuales basicos.

b. Equilibrio, contraste, énfasis, ritmo, proporcién y unidad como principios

organizativos.

2. Composicion:

a.

La disposicion y organizacidn de elementos en una obra de arte.

b. Cémo guiar la mirada del espectador a través de la composicion.

3. Perspectiva y Proporcion:

a.

La representacion visual de la profundidad y el espacio en una superficie
bidimensional.

Las reglas de la perspectiva lineal y atmosférica.

La comprensién de la proporcién y anatomia en la representaciéon de
figuras humanas y objetos.

4. Colory Teoria del Color:

Las propiedades del color, como tono, saturacién y luminosidad.

Cémo mezclar colores primarios para obtener colores secundarios y
terciarios.

La rueda de colores y las relaciones entre colores complementarios,

analogos, etc.
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5. Técnicas y Materiales:
a. Diversas técnicas artisticas, como acrilico, éleo, acuarela, carboncillo, lapiz,
etc.
b. El uso de herramientas como pinceles, espatulas y otros utensilios.
c. El manejo adecuado de medios y soportes, como lienzos, papel y paneles.

6. Historia del Arte:
a. Conocimiento de movimientos artisticos y artistas influyentes a lo largo de
la historia.
b. Como los estilos artisticos han evolucionado y se han influenciado
mutuamente.

7. Expresion Personal y Creatividad:
a. Fomentar la originalidad y la expresion individual en el arte.
b. Coémo desarrollar una voz artistica Unica.

8. Observacion y Representacion:
a. Lahabilidad de observar el mundo y representarlo de manera artistica.
b. El desarrollo de la habilidad de dibujo y pintura desde la observacion.

9. Critica y Analisis Artistico:
a. Como evaluary analizar obras de arte, incluyendo las propias creaciones y
las de otros.
b. Eluso de un vocabulario critico para describir e interpretar el arte.

10. Arte en Contexto:
a. Como el arte se relaciona con la cultura, la sociedad y otros campos.
b. Consideraciones éticas y sociales en la creacidn artistica.

11. Experimentacion y Aprendizaje Continuo:
a. Laimportancia de probar nuevas técnicas, estilos y enfoques.

b. Cémo el arte es un proceso de aprendizaje constante.

Estos conceptos son fundamentales para el desarrollo de habilidades sélidas en las Artes
Visuales y para fomentar una apreciacion mas profunda del arte en general.
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Artesanias

La tradicidn artesanal de Puerto Rico es un tesoro cultural que ha perdurado a lo largo de
los siglos. Los artesanos han creado obras excepcionales en diversas disciplinas, como la
talla en madera, la ceramica, la orfebreria y la cesteria. Estas expresiones artesanales no
solo son manifestaciones de habilidad y creatividad, sino que también encarnan la
identidad y la historia de Puerto Rico. La relacién entre la artesania y las Bellas Artes es
de suma importancia, ya que se complementan y se entrelazan de manera Unica. La
artesania aporta elementos auténticos y tradicionales a las Bellas Artes, mientras que
estas Ultimas brindan un espacio para la experimentacién y la reinterpretacion de las
técnicas artesanales. Esta interaccion entre la artesania y las Bellas Artes crea un potencial
de sinergia en el cual ambas disciplinas se enriquecen mutuamente, generando nuevas
formas de expresién y valorando la herencia cultural de Puerto Rico de manera
contempordnea.

Esta tabla proporciona una representacién visual de las etapas comunes en el proceso
creativo, lo que puede ayudar a comprender mejor el flujo general de la creatividad en
diversas disciplinas artisticas y proyectos artesanales y su alineacién con los estandares
del Programa:

Etapa Descripcion Estandares del PBA ‘
Inspiracién Inicio del proceso creativo. Estandar 1.
Recopilacidn de ideas, observaciones y Educacion Estética

experiencias.
Exploracidn de fuentes de inspiracién.

Investigacion  Investigacion y anadlisis de temas Estandar 2.
relacionados. Inv. Histdrica, Social y
Busqueda de informacion adicional. Cultural

Estudio de obras relacionadas.
Concepcion  Generacion de ideas y conceptos.
Creacion de un concepto o vision inicial.
Definicion de objetivos y direccion creativa.
Desarrollo Expansion y refinamiento de la idea
principal.
Creacion de bocetos, esbozos o maquetas.
Experimentacion con diferentes enfoques.
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Etapa Descripcion Estandares del PBA

Produccidn Creacion de la obra final utilizando la técnica = Estandar 3.
o el medio elegido. Expresion Artistica
Aplicacién de habilidades técnicas y
creativas.
Resolucién de problemas y toma de
decisiones.
Presentacion Preparacion de la obra para su presentacion.
Seleccion de la plataforma o el entorno
adecuado.
Comunicacién de la obra al publico.

Evaluacion Revisiéon y evaluacidn critica de la obra. Estandar 4.
Obtencidn de retroalimentaciéon de otros. Juicio Artistico y
Ajustes finales y refinamiento. Estético
Reflexion Reflexion sobre el proceso creativo.
Andlisis de lo aprendido y de los desafios
enfrentados.

Preparacion para futuros proyectos
creativos.

Continuacion Exploracidn de nuevas ideas y proyectos.
Continuacion del proceso creativo.

En las clases de Artes Visuales y en las unidades especificas de Dibujo, Pintura, Grabado,
Fotografia y Escultura, tienes la oportunidad de explorar y crear una amplia variedad de
artesanias y obras de arte. Aqui te proporciono ejemplos de las artesanias que podrias
crear en cada una de estas areas:

Dibujo:
e Bocetos y dibujos a lapiz de objetos, personas y paisajes.
e llustraciones para libros, revistas y comics.
e Dibujos de observacién en vivo de modelos o naturaleza.
e Dibujos de anatomia humana para comprender la estructura del cuerpo.

Pintura:
e Cuadros al dleo, acrilicos o acuarelas en diferentes estilos (realismo, abstracto,
impresionismo, etc.).
e Pinturas murales en espacios publicos o privados.
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e Retratos pintados de personas y animales.
e Naturalezas muertas que representen objetos inanimados.

Grabado:
e Grabados en relieve utilizando técnicas como la xilografia y el linograbado.
e Grabados en metal como el aguafuerte y la punta seca.
e Grabados en madera para crear texturas y patrones unicos.
e Estampados en tela o papel utilizando técnicas de grabado.

Fotografia:
e Fotografias de retratos que capturen emociones y personalidades.
e Fotografia de paisajes y naturaleza para capturar la belleza del entorno.
e Fotografia documental para contar historias a través de imagenes.
e Fotografia de moda, arquitectura o productos comerciales.

Escultura:
e Esculturas en arcilla o ceramica con formas abstractas o figurativas.
e Esculturas talladas en madera o piedra.
e Esculturas de metal con alambre.

e Esculturas contempordaneas utilizando materiales reciclados o inusuales.

Cada una de estas areas de enfoque dentro de las Artes Visuales te brinda la oportunidad
de explorar tu creatividad, desarrollar tus habilidades técnicas y expresarte de maneras
Unicas. Ademas, es importante recordar que las posibilidades son casi infinitas, y puedes
combinar elementos de diferentes técnicas para crear obras hibridas y originales. De igual
modo, en otras clases de Bellas Artes, como el Teatro, se pueden crear pequefias
marionetas o vestuarios que pueden ser artesanias.

Metodologia de ensefianza

La ensefanza de Artes Visuales se basa en una metodologia que fomenta la exploracién
creativa y la apreciacion del arte. Esta disciplina se caracteriza por un enfoque practico y
participativo, donde los estudiantes tienen la oportunidad de experimentar con una
variedad de medios y técnicas artisticas. La metodologia se centra en proyectos artisticos
gue permiten a los estudiantes aplicar sus conocimientos y habilidades en la creacién de
obras de arte significativas. Ademas, se promueve la reflexion critica y la comunicacién
efectiva sobre el arte, tanto a través de la creacion artistica como del andlisis de obras de
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arte histdricas y contempordneas. Los estudiantes son alentados a desarrollar su propia
voz artistica y a comprender el contexto cultural e histdérico en el que trabajan. La
ensefianza de Artes Visuales busca inspirar la creatividad, la expresion personal y el
aprecio por la diversidad de formas de expresién visual en un entorno de aprendizaje
colaborativo y enriquecedor.

Estrategias pedagdgicas

Las estrategias educativas deben apoyar la manifestaciéon espontanea de Ia
personalidad y la funcidon liberadora de cargas por tensiones. Se promueve la
solucién de problemas estéticos sencillos y la apreciaciéon e interpretaciéon de
elementos graficosdel entorno y de la cultura a los cuales los estudiantes les otorgan
un significado personal. Los museos, las galerias de arte, las revistas, las
exposiciones, etc., permiten el disfrutede esta manifestacion. El principio basico es
la libertad y espontaneidad para manifestarse creativa y originalmente.

Recursos didacticos

Los recursos didacticos son herramientas esenciales para ensefiar y aprender artes
visuales de manera efectiva. Aqui tienes una lista de recursos que los educadores vy
estudiantes pueden utilizar para mejorar su comprensién y apreciacion de las artes
visuales:

1. Materiales artisticos: Proporciona a los estudiantes una amplia variedad de
materiales, como lapices, acuarelas, 6leos, pasteles, papel, lienzo, arcilla, etc.,
para que puedan experimentar y crear obras de arte.

2. Libros de arte: Utiliza libros de arte que incluyan reproducciones de obras
famosas, biografias de artistas y analisis criticos. Estos libros pueden ayudar a los
estudiantes a comprender mejor el contexto histoérico y cultural de las obras de
arte.

3. Visitas a museos y galerias: Organiza excursiones a museos y galerias de arte
locales o nacionales para que los estudiantes puedan ver obras de arte en persona
y apreciar su tamafio, textura y detalles.

4. Recursos en linea: Utiliza recursos en linea, como videos, blogs y sitios web de
museos, que ofrecen informacion sobre artistas, técnicas artisticas y analisis de
obras de arte.

5. Documentales y peliculas sobre arte: Hay muchas peliculas y documentales que
exploran la vida de artistas famosos y su obra. Estos pueden ser recursos valiosos
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para contextualizar el trabajo artistico.

6. Tutoriales en video: Plataformas como YouTube ofrecen una amplia variedad de
tutoriales en video que ensefian técnicas especificas de arte, desde dibujo vy
pintura hasta escultura y ceramica.

7. Revistas de arte y publicaciones especializadas: Suscribirse a revistas de arte o
acceder a publicaciones especializadas en linea puede proporcionar a los
estudiantes informacidn actualizada sobre tendencias y debates en el mundo del
arte.

8. Aplicaciones y software de disefio grafico: Para estudiantes interesados en el arte
digital y el disefio grafico, programas como Adobe Photoshop, Illustrator y
CorelDRAW pueden ser recursos valiosos.

9. Ejemplos de proyectos de arte: Proporciona a los estudiantes ejemplos de
proyectos de arte anteriores o proyectos de referencia para inspirar su creatividad
y darles ideas sobre cémo abordar su propio trabajo.

10. Ejercicios de observacion: Los ejercicios de observacidon, como dibujar objetos
cotidianos o la naturaleza, pueden ayudar a desarrollar las habilidades de
observacion y representacion de los estudiantes.

11. Clases y talleres: Ofrece clases y talleres dirigidos por artistas profesionales o
expertos en artes visuales para proporcionar orientacién y ensenanza
especializada.

12. Portafolios digitales: Anime a los estudiantes a crear portafolios digitales para
mostrar su trabajo de manera organizada y profesional en linea.

13. Grupos de discusion y critica de arte: Fomenta la discusidn y la critica constructiva
de las obras de arte de los estudiantes en el aula para ayudarles a desarrollar sus
habilidades de andlisis y mejora continua.

14. Redes sociales y comunidades en linea: Los grupos en redes sociales vy
comunidades en linea dedicados al arte pueden ser lugares excelentes para
compartir el trabajo, obtener retroalimentacién y conectarse con otros artistas.

15. Recursos de historia del arte: Proporciona material de lectura y recursos
multimedia que aborden la historia del arte, los movimientos artisticos y las
influencias culturales.

16. Modelos vivos: Si es apropiado y accesible, utilizar modelos vivos en clases de
dibujo y pintura puede ayudar a los estudiantes a practicar la representacién de
figuras humanas.

Estos recursos pueden adaptarse a diferentes niveles educativos y objetivos de ensefanza

en el campo de las artes visuales. La combinacién de estos recursos puede enriquecer la
experiencia de aprendizaje y fomentar la creatividad y la apreciacidn artistica.
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Educacion en Artes Visuales

La evaluacidén del desarrollo artistico de los estudiantes desde los tres afios hasta los 18
anos es un proceso complejo que requiere considerar multiples factores. Aqui hay algunas
consideraciones generales sobre la evaluacidon del desarrollo artistico en diferentes
etapas: Edades preescolares (3-5 afos): En esta etapa temprana, la evaluacién del
desarrollo artistico se centra en la exploracién y la expresion creativa. Se observa cémo
los nifos interactlan con los materiales artisticos, cémo utilizan el color, la forma y la
textura en sus creaciones, y cOmo se comunican a través del arte. La evaluacion se basa
principalmente en la observacién y la apreciacion de la creatividad y la expresion
individual de los nifios. Edades de primaria (6-11 afios): Durante estos afios, la evaluacién
se enfoca en el desarrollo de habilidades técnicas y conceptuales. Se observa cdmo los
estudiantes utilizan los principios basicos del arte, como el color, la linea, la forma y el
espacio. También se considera cédmo aplican su comprensién de los elementos vy
principios del arte en sus obras. Se pueden utilizar rabricas o listas de verificacion para
evaluar el desarrollo de habilidades especificas y la comprensién de conceptos artisticos.
Edades de preadolescencia (12-14 afios): En esta etapa, la evaluacién del desarrollo
artistico se vuelve mas sofisticada. Se observa cémo los estudiantes aplican técnicas mas
avanzadas y utilizan materiales diversos. También se evalla su capacidad para expresar
ideas y emociones de manera mas compleja y reflexiva a través del arte. La evaluacion
puede incluir revisiones de portafolios de trabajo, proyectos y presentaciones orales
donde los estudiantes explican su proceso creativo y las decisiones artisticas que
tomaron. Edades de adolescencia (15-18 afios): Durante estos afios, la evaluacidon se
centra en la madurez y la expresidn artistica personal de los estudiantes. Se considera su
capacidad para crear obras con una visidn propia, su exploracion de temas mas profundos
y su habilidad para utilizar técnicas avanzadas. Ademas, se evalla su comprension critica
y su capacidad para analizar y reflexionar sobre el arte, tanto propio como de otros
artistas. La evaluacién puede incluir proyectos artisticos mas extensos, revisiones de
portafolios y muestras de arte en exhibiciones o presentaciones publicas.

Es importante tener en cuenta que la evaluacién del desarrollo artistico no debe basarse
Unicamente en la comparacidn con estdndares predefinidos, sino también en el
crecimiento individual y la expresidn personal de cada estudiante. La evaluacion debe ser
constructiva, alentadora y centrada en el desarrollo y la mejora continua de las
habilidades y la comprensién artistica de los estudiantes. El desarrollo artistico en nifios
de 2 a 3 afios pasa por varias etapas basicas a medida que comienzan a explorar y
experimentar con actividades artisticas. A continuacién, se describen algunas de estas
etapas:
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e Manipulacion sensorial: A esta edad, los nifios suelen experimentar con
diferentes materiales artisticos, como pintura, crayones, arcilla o papel
rasgado. La etapa inicial se centra en la exploracién sensorial, donde los nifios
disfrutan tocando, sintiendo las texturas y experimentando con los materiales
artisticos.

e Movimiento libre y expresivo: Los nifios de 2 a 3 afios comienzan a desarrollar
habilidades motoras finas y disfrutan del movimiento libre y expresivo. Les
gusta utilizar los materiales artisticos para trazar lineas y garabatear de
manera desordenada, sin un propdsito especifico. Esta etapa se caracteriza
por una exploracién mas activa y un mayor control de las manos y los dedos.

e Descubrimiento de formas y colores: Durante esta etapa, los nifios empiezan
a identificar y nombrar colores basicos y formas simples, como circulos o lineas
rectas. Pueden comenzar a experimentar con la combinacién de colores y a
reconocer las diferencias visuales entre los diversos tonos y formas. Loos
cuales ponen en desarrollo su creatividad educada e instruccional con los
elementos que avalan sus destrezas de aprendizaje.

e Imitacidon y representacion simbdlica: A medida que los nifios se acercan a los
3 afos, comienzan a mostrar interés en representar objetos o figuras
reconocibles. Pueden imitar trazos basicos, como lineas verticales o circulos, y
pueden intentar dibujar objetos familiares, como caras o arboles, aunque sus
representaciones todavia pueden ser abstractas o simplificadas.

Es importante recordar que estas etapas son generales y que cada nifio puede tener su
propio ritmo de desarrollo. Algunos nifos pueden mostrar habilidades mds avanzadas en
el arte, mientras que otros pueden necesitar mas tiempo para explorar y desarrollar sus
habilidades artisticas. Lo mads importante es proporcionar un entorno seguro y
estimulante donde los nifios puedan disfrutar y experimentar con actividades artisticas a
su propio ritmo. El desarrollo artistico en los nifios de 4 a 8 afos puede observarse a través
de varias etapas bdasicas. A continuacién, se presentan algunas de las etapas comunes en
el desarrollo artistico de los nifios en este rango de edad:

e Etapa del garabateo desordenado (4-5 afnos): En esta etapa, los nifios comienzan
a explorar y experimentar con el acto de dibujar. Sus trazos pueden parecer
desordenados y sin forma definida. Los garabatos suelen ser grandes, circulares y
repetitivos. Esta etapa es importante para desarrollar habilidades motoras finas y
coordinacién mano-ojo.

e Etapa del garabateo controlado (5-6 aiios): Los garabatos empiezan a tener mas
control y precisién. Los niflos pueden utilizar lineas mas definidas y controladas en
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su dibujo. Comienzan a experimentar con diferentes formas y patrones, y pueden
incorporar colores bdsicos en sus creaciones. Aunque los objetos que dibujan
pueden no ser facilmente reconocibles, su representacion se vuelve mads
intencional.

Etapa de la representacion (6-8 aios): En esta etapa, los nifios empiezan a dibujar
objetos reconocibles de su entorno, como casas, arboles, animales o personas.
Comienzan a utilizar colores de manera mas representativa y a desarrollar un
mayor sentido de la proporcion y la perspectiva. También pueden comenzar a
agregar detalles y contexto a sus dibujos.

Etapa de la imaginacion y la narracion (8 aifios en adelante): A medida que los
nifios se acercan a los 8 afos, su dibujo se vuelve mas complejo y detallado.
Pueden comenzar a crear imagenes mas elaboradas que representan historias y
eventos imaginarios. También pueden mostrar mas intencionalidad en su eleccién
de colores y pueden expresar emociones y sentimientos a través de su arte.

Es importante tener en cuenta que estas etapas son generales y que el desarrollo artistico

de cada nifio puede variar. Algunos nifios pueden mostrar habilidades mas avanzadas en

estas etapas, mientras que otros pueden necesitar mas tiempo para desarrollar ciertas

habilidades. La exposicidn a diversas formas de arte y la provisidén de oportunidades para

la exploracion y la expresion artistica son fundamentales para fomentar el desarrollo

artistico en los nifios. Durante las edades de 9 a 12 ainos, los nifios experimentan un

desarrollo artistico significativo. A continuacion, se presentan algunas etapas bdasicas de

desarrollo artistico que suelen observarse en esta etapa:

Etapa de observacion y reproduccion (9-10 afios): En esta etapa, los nifios estan
mas interesados en observar y reproducir lo que ven en su entorno. Pueden
comenzar a captar detalles mas sutiles y a mostrar una mayor precision en la
reproducciéon de formas y colores. A menudo se centran en la representacién
realista y pueden mostrar interés en técnicas como el dibujo y la pintura.
(Creatividad en desarrolla, el despertar de su juicio y conocimiento cognitivo a
basa de sus experiencias y su punto de pista).

Etapa de experimentacidn y exploracién (10-11 afios): Durante esta etapa, los
nifos empiezan a experimentar y explorar diferentes medios artisticos y técnicas.
Pueden mostrar curiosidad por la mezcla de colores, la textura y la utilizacidon de
diferentes materiales. También pueden comenzar a desarrollar su propio estilo
artistico y a expresar sus emociones y experiencias a través del arte.

Etapa de expresion personal (11-12 aios): En esta etapa, los nifios se vuelven mas
conscientes de su propia identidad y comienzan a expresarse de manera mas
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individual y personal en su arte. Pueden utilizar simbolos y metaforas para
representar sus pensamientos y sentimientos. También pueden mostrar interés
en la experimentacidn con técnicas mas avanzadas y en la creaciéon de
composiciones mas complejas.

Etapa de apreciacion critica (11-12 afios): A medida que los nifios se acercan a la
adolescencia, pueden desarrollar una mayor capacidad para apreciar y analizar el
arte de manera critica. Pueden comenzar a reflexionar sobre su propio trabajo y
el de otros, expresando opiniones fundamentadas y mostrando interés por la
historia del arte y las diferentes corrientes artisticas.

Es importante tener en cuenta que estos son solo algunos aspectos generales del

desarrollo artistico en niflos de 9 a 12 afos y que cada nifio es Unico en su desarrollo.

Algunos niflos pueden mostrar un mayor interés y habilidad en areas especificas, como la

musica, la danza, el teatro o las artes visuales. Fomentar un entorno creativo,

proporcionar oportunidades de exploracidn y apreciacidn artistica, y valorar el proceso

mas que el resultado final puede ayudar a nutrir y promover el desarrollo artistico en esta

etapa. El desarrollo artistico en los nifios de 13 a 18 afios es un proceso continuo y variado,

y las etapas pueden diferir segin cada individuo. Sin embargo, aqui hay algunas etapas

generales que se pueden observar en el desarrollo artistico durante esta edad:

Exploracion y descubrimiento (13-14 aios): Durante esta etapa, los adolescentes
estdn experimentando y descubriendo diferentes formas de expresion artistica.
Pueden mostrar interés en diversas disciplinas artisticas, como musica, danza,
teatro o artes visuales. Los adolescentes pueden estar en la fase de probar
diferentes técnicas, estilos y medios artisticos para encontrar aquellos que les
atraigan mas.

Desarrollo de habilidades técnicas (15-16 afios): A medida que los adolescentes
avanzan en su desarrollo artistico, tienden a centrarse en la adquisicion de
habilidades técnicas mds avanzadas en su drea de interés. Pueden tomar clases
especializadas o buscar oportunidades para desarrollar su talento y mejorar sus
habilidades. En esta etapa, pueden participar en proyectos mas complejos y
desafiantes que les permitan refinar su técnica y expresién artistica.

Exploracion de la identidad artistica (17-18 afios): Durante esta etapa, los
adolescentes comienzan a desarrollar una identidad artistica mds definida.
Pueden tener un enfoque mds especifico en un area artistica en particular y
pueden buscar formas de expresarse de manera mas auténtica y personal a través
del arte. Los adolescentes pueden comenzar a experimentar con temas y
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conceptos mas profundos, y a utilizar el arte como una herramienta para explorar
y comunicar sus ideas y emociones.

e Preparacion para la educacidn superior y la profesionalizaciéon (18 anos): Al
acercarse al final de la adolescencia, los jéovenes pueden estar considerando
opciones para continuar su educacidn artistica o buscar una carrera en el campo
artistico. Pueden estar preparandose para audiciones, presentaciones o muestras
de su trabajo para ingresar a programas de educacidn superior en artes o buscar
oportunidades profesionales en el campo.

Es importante tener en cuenta que estas etapas son generales y pueden variar segun el
individuo y su contexto. Algunos adolescentes pueden avanzar mas rapidamente en su
desarrollo artistico, mientras que otros pueden tomar un enfoque mds gradual. Cada
persona tiene su propio ritmo y estilo de desarrollo artistico, y es fundamental apoyar y
alentar su crecimiento individual a lo largo de estas etapas.
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COMUNICACIONES
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El fomentar la creatividad, el pensamiento critico, la organizacidn y el trabajo en equipo
es parte integral de la formacidon de los jovenes en la escuela. Estas destrezas se
promueven en la ensefianza de la produccién de radio, televisién y audiovisual, la cual le
provee a los jdvenes un ambiente propicio para adquirir el conocimiento tedrico sobre las
tecnologias en el campo de las comunicaciones, asi como la capacidad de aplicar las
técnicas aprendidas en proyectos practicos. El espacio de creacién audiovisual se ha
convertido en cotidiano para la mayoria de los jévenes, especialmente por la accesibilidad
a las tecnologias, lo que propicia una democratizacién de la informacién y, a la vez, la
exposiciéon a muchos contenidos y plataformas para publicar sus proyectos en el mundo
digital. Segun José Aguaded y Jacqueline Sanchez (2013), “la capacidad que estos
desarrollan no solo a través de la produccién audiovisual sino también en la recepcion
critica de los contenidos de las pantallas genera en ellos importantes descubrimientos
acerca de la industria de los medios de comunicacién”. Los avances en la tecnologia
audiovisual y el acceso de los nifios y jovenes a ella han provocado un empoderamiento
de estos en el proceso creativo y participativo en los medios digitales. Esta incursion
incluye desde la creacién de guiones, hasta el uso de camaras de video, tecnologia de
audio y edicién. José Aguaded y Jacqueline Sdnchez (2013) esbozan que “una de las sefias
de identidad del siglo XXI es la tecnologia. No se trata solo de la modernizacién que deja
a su paso en la sociedad, sino del empleo que hacen de ella gran parte de nifios y
adolescentes alrededor del mundo. De hecho, instituciones internacionales como la
UNESCO, la Unién Europea, Unicef, entre otras, estdn comenzando a dar pasos concretos
definiendo el alfabetismo en este sentido y estableciendo lineas de trabajo en la llamada
educacion mediatica”.

Segun el Center for Media Literacy (CML), la ensefianza en medios “suministra un marco
de referencia para acceder, analizar, evaluar y crear mensajes en una diversidad de
formatos (desde impresos hasta videos o Internet) y que conduce a la comprension del
papel que juegan los medios en la sociedad, asi como a las habilidades esenciales de
indagacion y autoexpresidn necesarias para los ciudadanos de una democracia”.
Mientras, el Parlamento Europeo establecid que la educacién mediatica consiste en
“comprender y valorar criticamente los diversos aspectos de los distintos medios de
comunicacién, consiguiendo filtrar certeramente la informacién recibida a través del
torrente de datos e imagenes”. A la vez, hace referencia al concepto de “produccién”
indicando la necesidad de capacitar al usuario —nifios y adultos— en “la elaboracién de
productos mediaticos (...) como medida de formacion practica”.

En esa direccion, los investigadores Chans, N., Gofialons, G., Mosna, M. y Sobol, B. (2014)
establecen que la educacién sobre la comunicacion permite que los jévenes tengan la
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capacidad de “jerarquizar informacién y construir un discurso propio a través de la
construccion de un producto multimedia. Por otra parte, se ha visualizado mayor
motivacion y mayor compromiso de los integrantes de los grupos en la realizacién del
trabajo”. Igualmente, fomenta en ellos el didlogo intercultural y los pone al dia sobre el
alcance de los medios, la democratizacion de la informacién, asi como la alfabetizacion
medidtica.

De hecho, segun el investigador José Patricio Pérez (2017), las piezas audiovisuales se
consideran como un texto, que se analiza desde su concepcién hasta su alcance. Rafael
Marfil (2008) establece que “lo audiovisual, a través de cada uno de sus medios y soportes
especificos, se ha convertido en la literatura de nuestros tiempos”. El Parlamento Europeo
considera que “la educacién mediatica debe formar parte de la educacion formal a la que
tienen acceso todos los nifios y ha de ser parte integrante de los planes de estudios de
todos los niveles de educacién escolar”. Recomienda que las instituciones educativas
fomenten la configuracidn de productos mediaticos con la participacién de estudiantes y
maestros.

El estudio de las comunicaciones incluye destrezas de redaccidn y lectura, convirtiéndose
en un espacio de fortalecimiento de los conocimientos adquiridos en los demas
componentes del curriculo escolar. Todo ello en un marco general de formacién a una
generacién que nace inmersa en la Sociedad de la Informacién, en la cual las tecnologias
facilitan la creacidn y distribucién de productos informativos que impactan el desarrollo
del ser humano, a través de la cultura del conocimiento. Los recursos didacticos
audiovisuales se integran en todas las materias, pero en el campo de las Comunicaciones
es parte integral que fomenta en los estudiantes la ldgica, el analisis critico y los expone
a nuevas posibilidades en la creacidn de contenidos. Algunos investigadores aseguran que
la produccién de audiovisuales entre los jovenes les genera nuevas formas de pensar, de
descifrar mensajes y de crear proyectos escolares y, en algunos casos, los motiva a
continuar educacién universitaria en el campo de las comunicaciones con el interés de
producir cambios en el contenido mediatico.

El exponer a los jovenes desde la escuela al conocimiento sobre los medios de
comunicacidn promueve aspectos fundamentales a nivel social, como lo son la
convivencia y la democracia. Se les ofrece alfabetizacién digital y mediatica. En el
componente de Comunicaciones, los estudiantes se exponen a cinco diferentes etapas de
la creacién de contenido audiovisual que incluye desarrollo, preproduccion, produccion,
postproduccidn y distribucidn. En la etapa de desarrollo, los jévenes podran adquirir los
conocimientos generales sobre la industria del sonido y del audiovisual, asi como
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capacidades de discernimiento ante los contenidos, mediante lecturas criticas y analisis.
José Aguaded y Jacqueline Sanchez (2013) mencionan que los estudios demuestran que
la lectura critica de, por ejemplo, el contenido de la television permite: 1) Reconocer la
finalidad pragmatica del programa; 2) Discernir entre los niveles tematicos y narrativos;
3) Percibir el nivel formal; 4) Descubrir las relaciones co-textuales y contextuales; 5)
Proponer alternativas; 6) Hacer una recreacion distanciada del sentido del programa. En
la lectura analitica, las operaciones deberan profundizarse: 1) Realizar una lectura global
del programa; 2) Fragmentarlo o dividirlo en partes diferenciadas; 3) Captar las
dimensiones del programa; 4) Reconocer su estructura; 5) Hacer una interpretacion
globa
telespectador consciente, critico y activo” (Aguaded y Sanchez, 2013).

I “"

Seguir esta linea de investigacidn es intentar que el nifo inicie su formacién como

En la etapa de desarrollo y luego en la fase de preproduccion se anticipa que los jévenes,
tras exponerse al dmbito critico y analitico del contenido audiovisual, asuman un rol
activo y propongan ideas y temas para crear nuevos y mejores productos audiovisuales,
asi como detalles técnicos que se deben acoger en el proceso posterior de produccion.
Toman un rol mas activo dentro del mundo audiovisual, conociendo y desarrollando
historias y personajes, problemas y soluciones; asi como proponiendo los pasos técnicos
a adoptar en la siguiente fase. En produccién, se alcanza el nivel mas técnico de la
ensefanza audiovisual, exponiendo a los estudiantes al manejo de la tecnologia para
capturar con calidad tanto los sonidos como los visuales, siguiendo lo aprendido en las
primeras etapas del programa de Comunicaciones. Los estudiantes experimentan con
equipos para dar paso a la construccion de un documento audiovisual utilizando
estructuras variadas, incluyendo el concepto aristotélico de introduccion, desarrollo y
cierre. Aplican los planos y los movimientos de camara.

En la etapa de postproduccidn, se refuerza la capacidad analitica e, incluye, la autocritica
y la evaluacidn de los pares. Se expone al manejo de los tiempos, el detalle del minutaje
del material audiovisual, montaje y la seleccién de efectos especiales. Los jovenes
experimentan con aspectos tematicos, técnicos y estructura. En esta fase de edicién se
reconocen las fallas en las etapas anteriores, permitiendo una vez mas la reflexidn, la
autocritica y la solucidn de problemas para lograr la estructura narrativa expuesta o
ideada en la primera etapa. Es la evolucién de un proceso que comenzaron al inicio del
programa educativo. La ultima fase, de Distribucidon, amplia el espacio audiovisual
ofreciéndole a los jévenes los conceptos para la comercializacion de sus productos. Los
estudiantes emprenden un proceso de juicio critico para identificar los espacios donde
exhibir sus creaciones, determinando los aspectos positivos y limitaciones de cada
espacio y tomando en consideracidon los presupuestos. Es un proceso amplio de
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investigacion que fomenta la apertura a cambios en la Ultima fase de la creacién de un
producto mediatico.

Segun Carmona (2008), “lo audiovisual deberia considerarse como una ventana para la
expresion del libre pensamiento y un punto de partida para reflexionar sobre nuestro
mundo”. Mds aun, en la instancia actual donde la producciéon y transmisién de contenido
de sonido y audiovisual estd enmarcado en la bidireccionalidad. Los estudiantes de las
comunicaciones en el siglo XXI deben contar con una amplia perspectiva para la creacién
de los productos comunicacionales, en virtud de los nuevos espacios. Se debe reconocer
qgue las comunicaciones se han transformado y que hay necesidad de contenido para
todas las esferas, incluyendo los espacios escolares.

Principios de la ensefianza en la Comunicacién:

e La educacidon en comunicacion incluye la reflexion sobre los ofrecimientos de
los medios, su desarrollo y su impacto en la sociedad.

e Laexperimentacidon en el campo audiovisual promueve el desarrollo personal,
la responsabilidad social y el registro histérico de expresiones artisticas
comunicacionales.

e Eldesarrollo de productos comunicacionales estimula la expresién creativa del
estudiante, el juicio critico y las capacidades del trabajo en equipo, desde el
inicio de la creacidn hasta la publicacién y distribucién.

e La educacidon en comunicacidon permite familiarizarse con los cédigos propios
de los medios audiovisuales, su alcance y sus limitaciones a la hora de crear
un producto con un potencial alcance masivo.

e Laeducacidon en comunicacién abarca los elementos tedricos de la produccion
audiovisual, asi como los conceptos practicos para la viabilizacion de un
proyecto para radio, television o cine.

Los objetivos especificos y generales de la disciplina de Comunicaciones: Cinematografia,
Radio y Televisidn en el programa de Bellas Artes del Departamento de Educacidn,
pueden variar segln la institucion educativa y el programa especifico.
Objetivos generales

1. Fomentar la creatividad artistica: Promover el desarrollo de habilidades creativas

y artisticas en el campo de las comunicaciones audiovisuales, alentando la
originalidad y la innovacién en la produccidon cinematografica, radiofénica y
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televisiva.

2. Formar profesionales competentes: Preparar a los estudiantes para
desempeiiarse de manera competente en los diferentes aspectos de la produccion
y realizacién de contenidos audiovisuales, incluyendo direccidon, guionismo,
produccidn, edicion y montaje.

3. Promover la comprension de la cultura y la sociedad: Fomentar la exploracion y
reflexion sobre la cultura y la sociedad a través del lenguaje audiovisual,
permitiendo a los estudiantes abordar temas culturales y sociales relevantes en
sus producciones.

4. Desarrollar habilidades técnicas y tecnoldgicas: Proporcionar a los estudiantes el
conocimiento y la experiencia necesarios para utilizar equipos y tecnologia
avanzada en la produccién y postproduccién de medios audiovisuales.

5. Fomentar la apreciacion critica: Desarrollar la capacidad de analisis critico de
obras cinematograficas, programas de radio y televisidon, y otros medios
audiovisuales, ayudando a los estudiantes a comprender las técnicas y los
mensajes detras de estas producciones.

Objetivos especificos

1. Crear proyectos audiovisuales significativos: Capacitar a los estudiantes para
desarrollar proyectos de cine, radio y televisién que aborden temas culturales y
sociales relevantes y que comuniquen mensajes de manera efectiva.

2. Dominar las técnicas de produccion: Proporcionar a los estudiantes las habilidades
técnicas necesarias para operar cdmaras, equipos de sonido, software de edicidn
y otras herramientas utilizadas en la produccién audiovisual.

3. Desarrollar habilidades narrativas: Ayudar a los estudiantes a perfeccionar la
narrativa en sus producciones, incluyendo la escritura de guiones y la planificacién
de la cinematografia y el disefio de sonido.

4. Promover la investigacion y la reflexidn cultural: Fomentar la investigacion y el
analisis critico de temas culturales a través de la produccidon de documentales,
programas de radio y televisiéon que exploren la cultura y la sociedad desde
diferentes perspectivas.

5. Colaboracién interdisciplinaria: Fomentar la colaboracion entre estudiantes de
diferentes disciplinas artisticas, como la musica, la danza, el teatro y las artes
visuales, para enriquecer las producciones audiovisuales desde una perspectiva
cultural.
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Estos objetivos generales y especificos buscan proporcionar una base sélida para que los

estudiantes en el programa de Bellas Artes se conviertan en comunicadores audiovisuales

competentes y reflexivos, capaces de contribuir al didlogo cultural y social a través de sus

obras y proyectos. Es importante recordar que estos objetivos pueden variar segun la

institucion y el enfoque particular de su programa.

Contenidos

Contenido curricular para la disciplina Comunicaciones: Cinematografia, Radio vy
Televisidn teniendo en cuenta los temas transversales e integradores en el curriculo:

Tema Transversal 1: Equidad y respeto entre todos los seres humanos

Introduccién a la representacién equitativa en los medios de
comunicacion.

Andlisis de estereotipos y prejuicios en peliculas, programas de radio y
television.

Promocién de la diversidad vy la inclusion en la creacion de contenido.
Proyectos de medios que fomenten la igualdad de género y la inclusién de
diferentes grupos étnicos y culturales.

Tema Transversal 2: Identidad cultural e interculturalidad

Exploracidon de la diversidad cultural en el cine, la radio y la television.
Analisis de la representacion cultural en los medios.

Creacion de proyectos multimedia que promuevan la valoraciéon de la
diversidad cultural.

Investigacidn de prdcticas de comunicacion intercultural en los medios.

Tema Transversal 3: Educacidn para la concienciacion ambiental y ecolégica

Estudio de la representacion de temas ambientales en los medios
audiovisuales.

Produccion de documentales y programas de radio sobre temas
medioambientales.

Andlisis de como los medios pueden influir en la conciencia ambiental.
Promocidn de practicas sostenibles en la produccion de medios.

Tema Transversal 4: Emprendimiento e innovacion

Desarrollo de habilidades empresariales en la industria de los medios de
comunicacion.
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e Creacion de proyectos innovadores en cine, radio y television.

e Estudio de casos de emprendedores exitosos en la industria de los medios.

e Exploracion de nuevas tendencias y tecnologias en la producciéon de
medios.

Tema Transversal 5: Promocién de la salud

e Creacidn de campaiias de concienciacion sobre temas de salud a través de
los medios de comunicacion.

e Andlisis de la representacion de la salud en el cine y la televisién.

e Exploracion de cdmo los medios pueden influir en el comportamiento y las
decisiones relacionadas con la salud.

e Colaboracidon con organizaciones de salud para difundir mensajes
positivos.

Tema Transversal 6: Tecnologias de la informacion y la comunicacién
e Uso de tecnologias avanzadas en la produccién de cine, radio y television.
e Exploracion de las redes sociales y su impacto en la difusién de contenido.
e Desarrollo de habilidades digitales para la produccion y distribucién de
medios.
e Andlisis de la ética en la era digital y la responsabilidad de los
comunicadores.

Este enfoque basado en temas transversales e integradores ayudara a los estudiantes a
comprender mejor el papel de las comunicaciones en la sociedad y a desarrollar
habilidades criticas y creativas en la creacién de contenido mediatico.

Unidades o temas

En consulta con facilitadores docentes y maestros del Programa de Bellas Artes (PBA), se
han identificado las cinco unidades esenciales que los educadores deben abordar en sus
cursos especificos de Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Television. Estas unidades
se han disefiado cuidadosamente para agrupar las expectativas que abarcan los
conceptos y las habilidades fundamentales que los estudiantes deben adquirir, explorar,
experimentar, desarrollar y ejecutar de manera competente en el campo de las
Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Television. Estas unidades se implementaran
en todos los grados del nivel superior reconociendo la importancia de proporcionar una
formacion integral en esta disciplina.
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Las unidades especificas de las Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Televisidn son

las siguientes: Desarrollo, Preproduccidn, Produccién, Posproduccion y Distribucion.

Esto se realiza teniendo en cuenta las transformaciones que han afectado la dindmica de

las instituciones educativas y han influido en la frecuencia y la inscripcién en los cursos

disponibles a corto, medio y largo plazo. La ensefianza de estas unidades busca nutrir la

apreciaciony la creatividad artistica en los estudiantes, proporciondndoles las bases y las

oportunidades necesarias para explorar y desarrollar su talento en el apasionante mundo

de las Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Television.

Comunicaciones: Cinematografia, Radio y Television

Desarrollo
Preproduccion
Produccién
Posproduccion

Distribucion

Subtemas o conceptos clave

Términos esenciales de las Comunicaciones

Cine:

Comunicacién: Explicar qué es la comunicacién y codmo las personas intercambian
informacién y significados.

Emisor y receptor: Introducir la nocién de quien envia el mensaje (emisor) y quien
lo recibe (receptor).

Mensaje: Definir qué es un mensaje en el contexto de la comunicacion.

Canal de comunicacion: Explicar cdmo se transmite el mensaje, ya sea a través de
palabras habladas, escritas, imagenes, etc.

Comunicacién verbal y no verbal: Diferenciar entre la comunicaciéon basada en
palabras y la comunicacién basada en gestos, expresiones faciales y lenguaje
corporal.

Pelicula: Describir qué es una pelicula y cdmo estd compuesta por secuencias de
imagenes en movimiento.
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e Director: Presentar al director como la persona que guia la creacién de la pelicula,
tomando decisiones sobre la narrativa, las actuaciones, la cinematografia, etc.

e Escena: Explicar que una pelicula estd compuesta por muchas escenas mas
pequefiias.

e Guiodn: Introducir la idea de que una pelicula se basa en un guién que describe la
historia, los didlogos y las acciones.

e Actuacion: Describir como los actores dan vida a los personajes y cuentan la
historia a través de sus interpretaciones.

Radio:

e Radio: Explicar qué es la radio y como transmite sonidos y programas a través del
aire.

e Locutor: Introducir el concepto de un locutor que presenta programas y anuncia
canciones o segmentos.

e Programa de radio: Describir diferentes tipos de programas, como musica,
noticias, entrevistas, etc.

e Transmisidon en vivo y grabada: Diferenciar entre programas transmitidos en
tiempo real y programas pregrabados.

e Efectos de sonido: Presentar cdmo los efectos de sonido se utilizan para mejorar
la experiencia auditiva en la radio.

Television:

e Televisidn: Explicar qué es la television y como muestra imagenes en movimiento
en la pantalla.

e Canal de televisidn: Describir cdmo los programas se emiten a través de diferentes
canales.

e Programa de television: Introducir la variedad de programas televisivos, como
series, programas de entrevistas, noticias, etc.

e Presentador: Explicar quiénes son los presentadores y cdmo presentan programas
y anuncian segmentos.

e Publicidad: Describir como los anuncios se muestran en la television para
promocionar productos y servicios.

Recuerda que la clave es adaptar la terminologia y los conceptos al nivel de comprension

de los estudiantes y utilizar ejemplos visuales y practicos siempre que sea posible para
hacer que estos conceptos cobren vida.
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Conceptos relevantes de las Comunicaciones:

1. Teoria de la Comunicacion:
a. Modelos de comunicacion.
b. Proceso de codificacion y decodificacion.
c. Barrerasy ruido en la comunicacion.

2. Historia de los Medios de Comunicacidn:
a. Evolucion del cine, la radio y la television.
b. Hitos y momentos clave en la historia de cada medio.

3. Lenguaje Audiovisual:
a. Elementos visuales: encuadre, composicion, iluminacion, color, etc.
b. Elementos sonoros: musica, efectos de sonido, didlogo.
c. Edicién y montaje: tipos de cortes, transiciones, ritmo.

4. Géneros y Formatos:
a. Géneros cinematograficos: drama, comedia, ciencia ficcidn, etc.
b. Géneros radiofdnicos: noticieros, programas de entretenimiento, radio
documental, etc.
c. Géneros televisivos: series, programas de entrevistas, “reality shows”, etc.

5. Narrativa Audiovisual:
a. Estructura de guion para cine, radio y televisién.
b. Desarrollo de personajes y arcos narrativos.
c. Tensiones narrativas y resolucién.

6. Produccién y Tecnologia:
a. Equipos y tecnologia necesarios para cada medio.
b. Preproduccion, produccién y postproduccion.
c. Técnicas de rodaje, grabacidn y edicién.

7. Aspectos Eticos y Legales:
a. Derechos de autor y propiedad intelectual.
b. Etica en la representacion y presentacion de contenidos.
c. Regulaciones y cédigos de conducta para los medios.
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8. Audiencias y Recepcion:
a. Estudios de audiencia y analisis de recepcién.
b. Percepcidn de los espectadores y oyentes.
¢. Impacto cultural y social de los medios de comunicacién.

9. Medios Digitales y Nuevas Plataformas:
a. Transformacion digital en cine, radio y television.
b. Streaming, podcasting, video bajo demanda, etc.
c. Cambios en los habitos de consumo de medios.

10. Investigacion y Critica Mediatica:
a. Analisis de contenido y discurso en los medios.
b. Critica cinematografica, radiofdénica y televisiva.
c. Investigacion académica en comunicaciones.

Estos conceptos proporcionan una base sélida para la comprensidn de las comunicaciones
en los dmbitos del cine, la radio y la television.

Metodologia de ensefanza

La metodologia de ensefianza para la disciplina de Comunicaciones, que abarca la
cinematografia, la radio y la televisidén, debe ser dinamica y orientada a la practica. Una
metodologia efectiva involucra a los estudiantes de manera activa y les brinda la
oportunidad de experimentar con los conceptos y las herramientas de manera directa.
Esto implica la realizacidén de proyectos reales, desde la creacién de guiones y storyboards
hasta la produccion y edicidn de contenido audiovisual o radiofdnico. Los estudiantes
deben ser alentados a asumir roles especificos en equipos de trabajo, lo que les permite
desarrollar habilidades especializadas y apreciar la importancia de la colaboracién en
estas disciplinas. Ademas, la revision y la retroalimentacién constantes son cruciales para
el crecimiento de los estudiantes, por lo que se deben establecer momentos regulares
para analizar y mejorar el trabajo. Al incorporar tecnologias y herramientas modernas, los
educadores pueden preparar a los estudiantes para los desafios de la comunicacién
mediatica en la era digital. En resumen, la metodologia de ensefianza en Comunicaciones
debe ser activa, practica y orientada a resultados, brindando a los estudiantes las
habilidades y el conocimiento necesarios para sobresalir en la cinematografia, la radio y
la televisién contemporéaneas.
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Estrategias pedagdgicas

En la disciplina de Comunicaciones, que abarca la cinematografia, la radio y la television,
es esencial implementar estrategias pedagdgicas que fomenten la creatividad, el
pensamiento critico y la adquisicién de habilidades técnicas. Una estrategia efectiva es el
enfoque practico, donde los estudiantes tienen la oportunidad de crear contenido real
desde el principio. Esto puede incluir la produccidn de cortometrajes, programas de radio
o segmentos de televisiéon. Al combinar teoria con aplicacién practica, los estudiantes
pueden experimentar directamente los desafios y procesos involucrados en estas formas
de comunicacién, lo que facilita una comprensidon mas profunda. Ademas, la colaboracién
es clave en estas disciplinas. Fomentar proyectos en grupo donde los estudiantes asuman
roles especificos, como director, guionista, productor, presentador o editor, promueve la
colaboracién y la distribucién de tareas, al igual que en la industria real. Las criticas
constructivas, las revisiones y la retroalimentacion son fundamentales para el crecimiento
de los estudiantes, por lo que se deben establecer oportunidades regulares para evaluar
y mejorar sus proyectos. Ademas, integrar la tecnologia y el software relevantes en la
ensefianza permite a los estudiantes adquirir habilidades técnicas valiosas que son
esenciales en estos campos en constante evolucion. En resumen, una pedagogia efectiva
en comunicaciones fomenta el aprendizaje practico, la colaboracién vy |la
retroalimentacién constante para preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios
y oportunidades de la cinematografia, la radio y la televisién en el mundo actual.

Recursos didacticos

La disciplina de Comunicaciones, que abarca la cinematografia, la radio y la television,
requiere una variedad de recursos didacticos para ensefiar y aprender de manera
efectiva. Aqui tienes una lista de recursos que los educadores y estudiantes pueden
utilizar para mejorar su comprensién y habilidades en estas areas:

Cinematografia: Camaras y equipos de filmacién - Proporciona acceso a cdmaras
de video, tripodes, microfonos y otros equipos de filmacion para que los
estudiantes practiquen la grabacién de video y el trabajo de camara; Software de
edicion de video - Utiliza software de edicion de video como Adobe Premiere, Final
Cut Pro o DaVinci Resolve para ensefar a los estudiantes a editar y postproducir
sus proyectos cinematograficos; Peliculas y peliculas cortas - Muestra peliculas y
peliculas cortas como ejemplos para que los estudiantes analicen y discutan
aspectos cinematograficos como la narrativa, la cinematografia, el sonido vy la
edicidon; Guidn y storyboard - Ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades de
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escritura de guiones y creacién de storyboards para planificar sus proyectos
cinematograficos; Literatura sobre cine - Utiliza libros y articulos sobre teoria y
critica cinematografica para explorar conceptos como la narrativa audiovisual, la
cinematografia y el montaje o Tutoriales en linea - Los tutoriales en video en
plataformas como YouTube pueden ser recursos Utiles para que los estudiantes
aprendan técnicas especificas de cinematografia y edicién de video.

Radio: Estudios de radio - Configura estudios de radio o utiliza estudios de radio
universitarios para que los estudiantes practiquen la produccién y emisién de
programas de radio; Micréfonos y equipos de audio - Proporciona micréfonos de
calidad y equipos de grabacion de audio para que los estudiantes graben
programas de radio y realicen entrevistas; Software de edicidon de audio - Ensefia
a los estudiantes a usar software de edicion de audio como Adobe Audition o
Audacity para editar y mejorar sus grabaciones de radio; Radiodifusién en vivo -
Organiza transmisiones en vivo en linea o en una estaciéon de radio local para que
los estudiantes experimenten con la radiodifusién en tiempo real o Podcasting -
Fomenta la creacién de podcasts, que son una forma popular de produccién de
contenido de audio en la actualidad. Proporciona recursos sobre cdmo planificar,
grabar y editar podcasts.

Television: Estudios de television - Configura estudios de televisién o utiliza
estudios de televisidn universitarios para que los estudiantes produzcan
programas de televisién y anuncios; Cdmaras de video y equipos de produccién -
Proporciona acceso a camaras de video profesionales, luces y equipos de
produccidn para que los estudiantes produzcan contenido televisivo; Software de
edicién de video - Ensefia a los estudiantes a usar software de edicion de video
especifico para televisién y transmisién en vivo.; Difusidn en vivo - Organiza
transmisiones en vivo en linea para que los estudiantes experimenten con la
produccién de programas en tiempo real; Analisis de programas de television -
Estudia programas de television populares y analiza su contenido, estilo y
narrativa para comprender cdmo se crea y se presenta contenido televisivo
efectivo; Escritura de guiones televisivos - Ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades de escritura de guiones especificas para la television y la creacidn de
series; Tecnologia de produccién televisiva - Explora la tecnologia utilizada en la
produccion de television, como gruas, estabilizadores de camara y equipos de
sonido; Documentales y reportajes - Muestra documentales y reportajes como
ejemplos de periodismo televisivo y técnicas de produccién; Entrevistas vy
presentacion en cdmara - Proporciona recursos sobre cémo realizar entrevistas
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efectivas y presentarse en cdmara de manera profesional o Redes sociales y
plataformas en linea - Enséfiales a los estudiantes a utilizar plataformas en linea 'y
redes sociales para promover y compartir su contenido televisivo.

La combinacién de estos recursos puede enriquecer la experiencia de aprendizaje en la

disciplina de Comunicaciones, permitiendo a los estudiantes adquirir habilidades
practicas y tedricas en cinematografia, radio y televisién.
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DANZA

112



Marco Curricular | Bellas Artes

El desarrollo fisico y emocional del nifio es un factor importante para construir el
conocimiento de la Danza. Cada nifio desarrolla sus capacidades fisicas, psiquicas y
cognoscitivas a un ritmo distinto y siempre en funcidn de sus caracteristicas, experiencias
y motivaciones (Trias, Pérez, Fililla, 2002). Es necesario comprender los esfuerzos
instintivos del nifio en su proceso de desarrollo antes de ensefiarle cualquier Danza o
movimiento corporal en la escuela (Laban, R., 1993). Los primeros esfuerzos que hace un
bebé son movimientos ligeros, que consisten en mover los miembros del cuerpo. Al
apartar las piernas del centro del cuerpo y lanzar golpes con los brazos, va como flotando
en la posicion esférica, en forma de balén, que el cuerpo adopta durante el estado
embrionario. Sus movimientos son bilaterales, ambas piernas patean alternativamente,
los puntapiés son directos, dirigidos en una sola direccién. Las acciones de los brazos son
mas flexibles, pero también mas fuertes y rdpidas; se las puede comparar con acciones
de asestar golpes o de hender el aire con un machete. El bebé no imita, responde
prontamente a los estimulos cuando patea y cuando se extiende para alcanzar un objeto
en movimiento. Segun se va desarrollando, se notan cambios en sus movimientos
corporales; comienza a virarse, a gatear, a levantarse sin equilibrio y, luego, puede
caminar. Cuando el nifio puede ponerse de pie por si solo y caminar, se advierten cambios
en su eleccion del movimiento y proyecta seguridad. Todavia repite acciones ritmicas por
el puro placer del movimiento y sin ninguna razon aparente de caracter externo. El nifio
goza del ritmo; de ese placer, surge el impulso espontaneo de bailar, brincar y batir los
brazos. A medida que el nifio se va haciendo mas grande y capaz de expresarse, se pueden
observar elementos caracteristicos de su personalidad futura (Laban R., 1993).

La necesidad primordial del nifio mas pequefo son los juegos de movimiento basados en
el entrenamiento del esfuerzo (Laban R., 1993). A partir de los cinco a los siete afios (5 a
7), el niflo va tomando conciencia del propio cuerpo y empieza a comprender que las
cosas son distintas de acuerdo con las experiencias personales (Trias, Pérez, Fililla, 2002).
El niflo necesita usar todo su cuerpo como modo de expresidn y no esta técnicamente
interesado en sdlo una parte. Se puede observar que el nifio aborda los elementos del
movimiento: espacio, tiempo, forma, energia, de una forma inconsciente. Este se
preocupa por llevar sus movimientos a una velocidad rapida o lenta, en cualquier espacio,
a cualquier tiempo haciendo unos diseios libres con su cuerpo. Por tal razén es que las
actividades que se realizan deben desarrollarse de forma gradual, tomando en
consideracién las posibilidades de exploracion que tienen las diferentes partes del
cuerpo. Se deben ejecutar movimientos tépicos, estereotipados y creativos para percibir
cada parte del cuerpo en forma aislada y para ejercer un control progresivo de los
movimientos del nifio. Este debe aprender primero a usar el espacio con imaginacion
antes de entrar en relacion con disefios simétricos de modelos en el suelo o de componer
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movimientos direccionales. El nifio puede aprender a reconocer la estrechez y el ancho
del espacio que estd en torno a su cuerpo y saber hacia qué lugares se puede desplazar
(Laban R., 1993).

Entre los ocho (8) y los once (11) afios, el estudiante necesita un enfoque ligeramente
diferente, de acuerdo con el desarrollo alcanzado e independientemente de su sexo. En
esta etapa, deben ensefarse los rudimentos de un aprendizaje metddico de Danza como
preparacion para formas mas creativas y complejas a una edad mas avanzada. El nifio
aprende por medio del reconocimiento de las destrezas basicas del movimiento corporal,
tomando palabras de la vida cotidiana y el entrenamiento se lleva a cabo cada vez
mediante ejercicios auténticos de Danza. El nifio se interesa por cosas practicas, como la
observacion del movimiento, el andlisis de este en una forma sencilla y la repeticién y/o
imitacidon exacta del movimiento realizado; ejecuta ritmicamente los movimientos para
memorizarlos mejor y, al final, sin darse cuenta ha logrado estructurar y componer el
movimiento. En esta etapa, se puede incluir toda la gama de esfuerzos y hacerlos cada
vez mas complejos a medida que el nifio se desarrolla; ademas, el aprendizaje integral
permite que el nifio consiga un ajuste progresivo segln sus posibilidades motrices, fisicas
y cognoscitivas. Asimismo, los niflos estan ya en la edad perfecta para trabajar con la
creatividad que tienen (Laban R., 1993).

El aprendizaje de la Danza alcanza especial importancia a medida que los estudios
académicos son mas intensos, buscando el equilibrio de los esfuerzos teéricos y los
practicos. De esa manera, se cumple con la finalidad de un desarrollo total, a saber, fisico,
académico y afectivo (Laban R., 1993).

El aprendizaje de la Danza en los nifios de los doce (12) afios en adelante concierne mas
al enfoque mental del movimiento. Pueden aprender a reconocer las disposiciones de
animo hacia los movimientos sostenidos o subitos, firmes o ligeros, flexibles o directos. A
los doce afios, las acciones basicas del esfuerzo deben ser ya un habito que permita con
mayor claridad los matices mas delicados de los estados de animo. Los nifios de mas edad
sienten la necesidad de Danzas mas perfectas y experimentan la sensacion de trabajar
para algo definido, en tanto que la necesidad primordial del nifo mas pequefio es el juego
de movimiento basado en el entrenamiento del esfuerzo. De los doce (12) afios en
adelante, los estudiantes estan preparados para comprender y perfeccionar los
movimientos basicos de la cultura propia, asi como de otras que hayan tenido alguna
influencia de acuerdo con su época. Las experiencias que se viven, desde la nifiez hasta la
edad adulta, provocan respuestas y estimulan nuevos retos. Los conocimientos se
adquieren de forma lenta y gradual y ayudan a alcanzar un grado de madurez adecuado
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y una mejor aceptaciéon de uno mismo (Laban R., 1993). En todas las edades, se trabaja
con las Unidades Basicas del Movimiento Corporal; aunque hay que tomar en cuenta el
grado de desarrollo y de madurez de cada edad para poderlas aplicar.

El cuerpo en el espacio

El espacio es un medio tridimensional de limites indefinidos que contiene todas las
formas, materiales y acciones. La representacion que realiza el nifio del espacio y de las
caracteristicas espaciales ayuda a desarrollar el conocimiento del espacio propio y del
espacio exterior. Esto permite una evolucién de la madurez y la interiorizacién de los
conceptos espaciales que, a su vez, accionan los estimulos exteriores, la representacion
mental, la manipulacion y la expresion. La educacion del espacio responde a un proceso
natural que va desde la conciencia de la propia realidad corporal hasta la percepcién
espacial mas genérica (Ros Alins, 2002).

Todo movimiento tiene lugar al trasladarse partes del cuerpo entero de una posicién
espacial a otra. El espacio rodea al cuerpo, tanto detenido éste como en movimiento. Esta
ultima observacion hace referencia a los movimientos en que el centro de todo el cuerpo
o de alguna de sus partes se desplaza y avanza a través del espacio. El area central del
cuerpo busca otra ubicacidén en el espacio y en todas las formas de locomocidn, tales
como dar pasos, saltar, brincar, dar volteretas; el centro de gravedad se transporta a una
nueva ubicacion.

Expandirse y contraerse es otro aspecto del movimiento fisico en el espacio. Esto guarda
relacion con la conciencia de que el espacio rodea al cuerpo siempre que se mueve, se
detiene o se extiende desde un centro y en cualquier direcciéon. El centro mismo no se
transporta a otra ubicacion; por consiguiente, no se pone de manifiesto ninguna senda o
linea de progresion especifica a través del espacio. Cuando se realizan las extensiones
minimas, dentro del cuerpo se origina la sensacién de crecer y contraerse, de aumentary
disminuir y, de ese modo, se impulsan hacia fuera en direcciones multiples, aunque hay
unificacién en un centro interior (Laban R., 1993).

El desarrollo de actividades para el conocimiento espacial pretende potenciar en el
estudiante la capacidad para reconocer el espacio que ocupa el cuerpo y dentro del cual
él es capaz de orientarse. La conciencia de la estructura y la organizacién del cuerpo
dentro de su espacio se construyen sobre una evolucion progresiva que va desde una idea
subjetiva a una idea objetiva o puesta en comun con los demds (Castafiar, 2000). La idea
subjetiva se refiere al periodo de la educacién infantil, cuando su movimiento es

115



Marco Curricular | Bellas Artes

emocional, intuitivo y espontdneo. El estudiante del nivel secundario logra diferenciar
objetivamente el espacio ocupado por su cuerpo del que ocupan otras personas u objetos
a su alrededor. Comunicar la Danza, Movimiento y Expresién Corporal es pues afin a toda
cultura humana en sus formas de comunicar emociones y sensaciones (Bravo, 1996).

Los objetivos especificos y generales de la disciplina de Danza: Movimiento y Expresién
Corporal en el programa de Bellas Artes del Departamento de Educacién, pueden variar
segun la institucidn educativa y el programa especifico. Sin embargo, a continuacién, te
proporcionaré ejemplos de objetivos generales y especificos que podrian ser aplicables a
esta disciplina:

Objetivos generales

1. Fomentar la apreciacién y comprension de la danza: Desarrollar en los estudiantes
la capacidad de apreciar y comprender la danza como una forma de expresién
artistica y cultural.

2. Promover la creatividad y la expresion personal: Estimular la creatividad de los
estudiantes y fomentar la expresion personal a través del movimiento y la danza,
permitiendo que desarrollen su propio lenguaje corporal.

3. Formar bailarines competentes: Preparar a los estudiantes para desempeiiarse de
manera competente en diversas técnicas de danza y estilos de interpretacidn,
incluyendo ballet, danza contemporanea, danza folklérica, entre otros.

4. Explorar la relacién entre danza y cultura: Investigar y analizar cdmo la danza
refleja y contribuye a la cultura, tanto a nivel local como global, y cémo puede ser
utilizada para contar historias y transmitir valores culturales.

5. Desarrollar la conciencia corporal y la técnica: Ayudar a los estudiantes a
desarrollar una sdlida técnica de danza y una conciencia corporal que les permita
moverse con gracia y precision.

Objetivos especificos

1. Dominar las técnicas de danza: Proporcionar a los estudiantes la formacion técnica
necesaria en areas como la postura, el equilibrio, la coordinacién y el control del
cuerpo.

2. Explorar la danza como narrativa: Ensefiar a los estudiantes a utilizar la danza
como una forma de narracidon, permitiéndoles contar historias y expresar
emociones a través del movimiento.

3. Fomentar la investigacién cultural: Animar a los estudiantes a investigar y explorar
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las tradiciones de danza de diferentes culturas, promoviendo asi la apreciacion de

la diversidad cultural.

4. Participacion en actuaciones y eventos culturales: Brindar oportunidades para que
los estudiantes se presenten en espectaculos y eventos culturales, permitiéndoles
aplicar sus habilidades en contextos publicos.

5. Desarrollar la colaboracion artistica: Fomentar la colaboracion entre estudiantes

de danza y otros artistas, como musicos y disefiadores, para crear producciones

interdisciplinarias que enriquezcan la experiencia artistica y cultural.

Estos objetivos generales y especificos buscan proporcionar una base sélida para que los

estudiantes en el programa de Bellas Artes se conviertan en bailarines competentes y

cultamente conscientes, capaces de contribuir al mundo del arte y la cultura a través de

su expresion corporal y danza. Como mencioné anteriormente, estos objetivos pueden

variar segun la institucién y el enfoque particular de su programa.

Contenidos

Contenido curricular para la disciplina Danza: Movimiento y Expresion Corporal, teniendo

en cuenta los temas transversales e integradores en el curriculo:

Tema Transversal 1: Equidad y respeto entre todos los seres humanos

Exploracién de la danza como una forma de expresidn que promueve la
igualdad y el respeto.

Creacion de coreografias que reflejen la diversidad y la inclusion.
Reflexion sobre la importancia de la igualdad de género y la no
discriminacion en la danza.

Participacidn en proyectos de danza que fomenten la colaboracién y el
respeto mutuo.

Tema Transversal 2: Identidad cultural e interculturalidad

Estudio de danzas tradicionales y contempordaneas de diferentes culturas.
Exploraciéon de movimientos y ritmos caracteristicos de diversas
tradiciones culturales.

Creacion de coreografias que fusionen elementos de diferentes estilos de
danza.

Participacidn en presentaciones y eventos de danza intercultural.

Tema Transversal 3: Educacion para la concienciacién ambiental y ecoldgica
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Conexion entre la danza y la naturaleza, explorando la relacién entre el
movimiento y el entorno natural.

Creacion de coreografias inspiradas en temas ambientales y Ia
biodiversidad.

Colaboracion en proyectos de concienciacion ambiental a través de la
danza.

Reflexion sobre el papel de la danza en la promocién de practicas
sostenibles.

Tema Transversal 4: Emprendimiento e innovacion

Estudio de casos de bailarines y coreégrafos emprendedores en la
industria de la danza.

Desarrollo de proyectos coreograficos innovadores y originales.
Exploracion de nuevas formas de presentar y promover la danza,
incluyendo la tecnologia.

Desarrollo de habilidades de gestidon y promocion de eventos de danza.

Tema Transversal 5: Promocién de la salud

Exploracidn de la danza como una forma de ejercicio fisico y promocion de
la salud.

Creacion de coreografias que fomenten la relajacién, la expresidon
emocional y el bienestar.

Colaboracion con profesionales de la salud en proyectos de danza
terapéutica.

Reflexidn sobre la importancia de la salud fisica y mental en la practica de
la danza.

Tema Transversal 6: Tecnologias de la informacidn y la comunicacion

Uso de tecnologias para documentar y promover actuaciones de danza.
Exploracién de la danza digital y la realidad virtual en la creacién
coreografica.

Integracion de elementos multimedia en presentaciones de danza.
Reflexion sobre el impacto de las tecnologias en la promocién vy
distribucién de la danza.

Este enfoque interdisciplinario en el curriculo de Danza: Movimiento y Expresidn Corporal

permite a los estudiantes explorar la danza desde diversas perspectivas, promoviendo
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valores esenciales en la sociedad mientras desarrollan habilidades artisticas y creativas
en la expresion corporal.

Unidades o temas

En consulta con facilitadores docentes y maestros del Programa de Bellas Artes (PBA), se
han identificado las cinco unidades esenciales que los educadores deben abordar en sus
cursos especificos de Danza: Movimiento y Expresion Corporal. Estas unidades se han
diseflado cuidadosamente para agrupar las expectativas que abarcan los conceptos y las
habilidades fundamentales que los estudiantes deben adquirir, explorar, experimentar,
desarrollar y ejecutar de manera competente en el campo de la Danza: Movimiento y
Expresién Corporal. Estas unidades se implementaran en todos los grados y todos los
niveles académicos reconociendo la importancia de proporcionar una formacién integral
en esta disciplina.

Las unidades especificas de las Danza: Movimiento y Expresion Corporal son las
siguientes: Elemento de la Danza-Cuerpo; Elementos de la Danza-Espacio, Tiempo y
Energia; Expresion Corporal; Géneros y Técnicas de Danza y Produccién de Danza. Esto se
realiza teniendo en cuenta las transformaciones que han afectado la dindmica de las
instituciones educativas y han influido en la frecuencia y la inscripcidon en los cursos
disponibles a corto, medio y largo plazo. La ensefianza de estas unidades busca nutrir la
apreciaciodn y la creatividad artistica en los estudiantes, proporcionandoles las bases y las
oportunidades necesarias para explorar y desarrollar su talento en el apasionante mundo
de las Danza: Movimiento y Expresion Corporal.

Danza: Movimiento y Expresidon Corporal

Elemento de la Danza-Cuerpo
Elementos de la Danza-Espacio, Tiempo y Energia
Expresion Corporal
Géneros y Técnicas de Danza

Produccidon de Danza
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Subtemas o conceptos clave

Términos esenciales de la Danza:

e Técnicos:

(@]

Postura: Ensefar a los estudiantes la importancia de una buena postura en
la danza, incluyendo la alineacién adecuada del cuerpo y la colocacion de
los pies.

Plié: Un movimiento bdsico que implica flexionar las rodillas mientras los
talones permanecen en el suelo. Es fundamental en muchas formas de
danza.

Tendu: Un movimiento donde el pie se desliza por el suelo desde una
posicidén cerrada a una posicidn abierta, manteniendo el contacto con el
suelo.

Degagé: Similar al tendu, pero el pie se levanta ligeramente del suelo.
Pirouette: Una vuelta o giro en un solo pie.

Jeté: Un salto donde una pierna se extiende mientras el cuerpo se impulsa
en el aire.

Chassé: Un paso donde una pierna "persigue" a la otra, alternando entre
ellas.

Pas de bourrée: Un paso en tres tiempos que generalmente se usa para
cambiar de direccion.

e Histdricos y Estilos:

o

Ballet: Introduccidn a los conceptos basicos del ballet clasico, incluidas las
cinco posiciones de los pies.

Danza contemporanea: Exploracion de movimientos y técnicas mas libres
y expresivas.

Danza folclérica: Familiarizacidn con danzas tradicionales de diferentes
culturas y regiones. Por ejemplo, bailes espaioles.

Danza urbana: Introduccion a estilos como el hip-hop, el breakdance y el
popping.

Danza étnica: Conocimiento de danzas de diferentes grupos étnicos, etc.

e Creativos:

©)

Improvisacién: Fomentar la capacidad de los estudiantes para crear
movimientos en el momento.
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o Composicion coreografica: Ensefarles cémo planificar y organizar
secuencias de movimientos en una coreografia.

o Expresion artistica: Ayudar a los estudiantes a comunicar emociones y
narrativas a través de la danza.

o Trabajo en grupo: Enseiar la importancia de la colaboraciéon en la creaciéon
y presentacién de una coreografia.

e Terminologia general:

Coreografia: La secuencia y disposicidn de los movimientos en una danza.
Tempo: La velocidad de la musica o del movimiento.

Ritmo: El patréon de acentos en la musica o en el movimiento.

Pasos: Movimientos individuales que componen una coreografia.
Escenario: El 4rea donde los bailarines actuan.

Ensayo: La préctica de una coreografia antes de su presentacién.

o O O O O O

Presentacion: Actuacion frente a una audiencia.

Es importante adaptar la ensefianza de estos términos a la edad y nivel de los estudiantes,
y permitirles explorar y desarrollar su amor por la Danza a través de una combinacion de
practica técnica y creatividad.

Conceptos relevantes que se deben repasar en la ensefianza de la Danza:

e Técnica de movimiento: La base de la danza es la técnica de movimiento. Los
estudiantes deben aprender las posturas, posiciones y movimientos
fundamentales que son caracteristicos del estilo de danza que estan estudiando.

e Anatomia y biomecanica: Comprender la anatomia y la biomecanica es esencial
para ensefiar cdbmo los musculos y las articulaciones funcionan en diferentes
movimientos. Esto ayuda a prevenir lesiones y a mejorar la ejecucién técnica.

e Musicalidad y ritmo: Los bailarines deben entender cémo contar el ritmo y la
musica para estar sincronizados con la musica y llevar a cabo coreografias con
precision.

e Expresion artistica: La danza es una forma de expresion artistica. Los estudiantes
deben aprender a transmitir emociones y contar historias a través de su
movimiento.

e Espacioyforma: Los conceptos de espacio, formay estructura son fundamentales
en la danza. Los bailarines deben comprender cdmo moverse en el espacio, crear
formas visuales y organizar coreografias.
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e Equilibrio y coordinacion: El equilibrio y la coordinaciéon son esenciales para
ejecutar movimientos con gracia y eficiencia, asi como para prevenir lesiones.

e Flexibilidad y fuerza: Los bailarines deben desarrollar la flexibilidad y la fuerza
adecuadas para realizar movimientos exigentes y mantener una postura
adecuada.

e Posturay alineacion: Una postura correcta y una alineacidon adecuada del cuerpo
son cruciales para evitar lesiones y para lograr una ejecucién técnica impecable.

e Improvisacién y creatividad: Fomentar la improvisacién y la creatividad permite
a los estudiantes explorar su propio movimiento y desarrollar su estilo Unico como
bailarines.

e Historia de la danza: Comprender la historia de la danza y los diferentes estilos y
periodos artisticos es importante para contextualizar y apreciar plenamente el
arte de la danza.

e Coreografia y composicidon: Los estudiantes deben aprender cédmo crear
coreografias, organizar movimientos en el espacio y desarrollar una estructura
coherente.

e Practica y repeticidon: La mejora en la danza se logra a través de la practica
constante y la repeticién de movimientos y ejercicios.

e Feedback y correccion: Dar y recibir retroalimentacion constructiva es
fundamental para el crecimiento de los estudiantes. Los profesores deben saber
cémo corregir la técnica y guiar el desarrollo de los bailarines.

e Diversidad e inclusidon: Ensenar la importancia de la diversidad de estilos de
danza, culturas y cuerpos es esencial para promover un ambiente inclusivo y
respetuoso.

e Etica y disciplina: Los valores éticos como el respeto, la responsabilidad y la
disciplina son esenciales en la practica de la danza.

Recuerda que la ensefianza de la danza es un proceso integral que combina aspectos
fisicos, emocionales y artisticos para guiar a los estudiantes hacia un desarrollo completo
como bailarines.

e Ritmo: Explicar los conceptos basicos de duracion y tempo, utilizando ejemplos de
patrones ritmicos simples.

e Melodia: Introducir cdmo las notas se combinan para formar melodias y como
estas pueden ser ascendentes o descendentes.

e Tono: Enseiiar la idea de tono alto y bajo, y cdmo se relaciona con la posicion de
las notas en una partitura.
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Dindmica: Introducir los términos que describen el volumen de la musica, como
"fuerte" y "suave".

Instrumentos musicales: Familiarizar a los estudiantes con una variedad de
instrumentos y sus sonidos caracteristicos.

Notacidon musical basica: Ensefiar las notas musicales (do, re, mi, fa, sol, la, si) y
sus ubicaciones en el pentagrama.

Formas musicales simples: Presentar conceptos como la estructura de una
cancion (verso, estribillo) y cdmo los patrones se repiten.

Vocabulario musical basico: Definir términos como compas, acorde, armonia y
afinacion.

Armonia: Profundizar en la idea de acordes y cémo funcionan juntos para crear
una progresién armonica.

Escalas: Explorar escalas musicales y su importancia en la creacién de melodias y
armonias.

Textura musical: Introducir conceptos como monofonia (una linea melddica),
homofonia (melodia acompafiada por acordes) y polifonia (varias melodias
entrelazadas).

Géneros musicales: Explorar diferentes estilos y géneros musicales, tanto
contempordneos como histdricos.

Compositores importantes: Presentar a algunos compositores clasicos y
modernos, y sus contribuciones a la musica.

Notaciéon musical avanzada: Profundizar en la lectura de partituras, incluyendo
indicaciones de dindmica, articulacién y expresion.

Analisis musical: Ensefar como descomponer una pieza musical en sus
componentes y entender cdmo trabajan juntos.

Tecnologia musical: Introducir conceptos basicos de produccion musical y
software de grabacion.

Historia de la musica: Explorar diferentes épocas y estilos musicales a lo largo de
la historia.

Presentaciones musicales: Fomentar la participacién en presentaciones en vivo,
coros escolares u otras actividades musicales en grupo.

Cabe mencionar que la clave para ensefiar musica en estos niveles es equilibrar la teoria

con la practica y mantener las lecciones interesantes y participativas. Adaptar el

contenido al nivel de los estudiantes y sus intereses también es fundamental para un

aprendizaje efectivo.
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Metodologia de ensefanza

La metodologia de ensefianza en la disciplina de Danza, Movimiento y Expresiéon Corporal
se basa en un enfoque practico y experiencial que fomenta la exploracién del cuerpo
como medio de expresion artistica. Los estudiantes se sumergen en un proceso de
aprendizaje que combina la técnica de movimiento con la liberacién de la creatividad
personal. Las clases suelen incluir ejercicios de calentamiento, estiramientos, ejercicios
de técnica de danza y la creacidon de coreografias originales. Adema3s, se enfatiza la
conexidon entre el cuerpo y la expresion emocional, alentando a los estudiantes a
comunicar sus sentimientos y pensamientos a través del movimiento. La
retroalimentacidn constante y la autorreflexién son elementos clave de esta metodologia,
lo que permite a los estudiantes mejorar sus habilidades técnicas y artisticas a lo largo del
tiempo. En ultima instancia, la danza se convierte en una forma de autoexpresién y un
medio para explorar la conexion entre el cuerpo y el arte.

Estrategias pedagdgicas

Las estrategias pedagdgicas en la disciplina Danza, Movimiento y Expresiéon Corporal se
centran en crear un ambiente de aprendizaje que estimule la exploracion creativa y el
desarrollo de habilidades técnicas. Ensefiar danza va mas alla de simplemente transmitir
pasos; implica fomentar la conexidn entre el cuerpo y la expresion artistica. Los maestros
utilizan estrategias como la demostracién practica, el uso de metaforas visuales y la
musica para inspirar la improvisacién y la coreografia. También se promueve la
autoexploraciéon y la autorreflexién, permitiendo a los estudiantes descubrir su propio
estilo de movimiento y expresién. La retroalimentacidn constructiva es esencial para el
crecimiento de los estudiantes, asi como la colaboracidn en proyectos grupales que
fomentan la cooperacién y la creatividad. En ultima instancia, las estrategias pedagdgicas
en la danza buscan cultivar una apreciacion profunda de la conexién entre el cuerpo y el
arte, al tiempo que desarrollan habilidades técnicas y promueven la autoexpresion
individual.

Recursos didacticos

Los recursos didacticos en la disciplina de Danza, Movimiento y Expresién Corporal son

esenciales para enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Estos
recursos pueden incluir:

1. Mdsica y sistemas de sonido - La musica es una parte fundamental de la danza, y

los recursos de audio de alta calidad son esenciales para acompafiar las clases y
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las practicas.

2. Material de lecturay escritura - Partituras, libros de teoria de la danza y cuadernos
para anotar coreografias y reflexiones ayudan a los estudiantes a comprender y
documentar su aprendizaje.

3. Vestuario y accesorios - Ropa de danza adecuada, calzado y accesorios son
esenciales para la prdactica segura y comoda de la danza.

4. Videos y grabaciones - El acceso a videos de actuaciones de danza y grabaciones
de clases anteriores puede servir como referencia visual y fuente de inspiracion.

5. Recursos en linea - Plataformas en linea que ofrecen tutoriales, clases virtuales y
contenido educativo relacionado con la danza son valiosos para el aprendizaje a
distancia y la investigacion.

6. Invitados y artistas invitados - La presencia de bailarines profesionales o
coredgrafos como invitados en el aula puede enriquecer la experiencia de los
estudiantes y ofrecerles perspectivas Unicas.

7. Material de apoyo visual - Carteles, imagenes y proyecciones pueden utilizarse
para ilustrar conceptos tedricos o proporcionar referencias visuales durante la
ensefianza.

8. Acceso a teatros y escenarios - Oportunidades para presentar producciones
teatrales o actuaciones en un escenario real son esenciales para que los
estudiantes experimenten la danza en un contexto de actuacioén.

Estos recursos didacticos proporcionan a los estudiantes las herramientas y el ambiente
necesario para explorar y perfeccionar sus habilidades en la danza, al mismo tiempo que
fomentan la apreciacion del arte del movimiento y la expresién corporal.

El juego como recurso didactico. El juego es una buena actividad para utilizarse en la
educacion porque es atractivo, interesante y divertido; los nifios se entregan libremente
al deseo de jugar. En la actividad del juego, ellos se sienten libres para bailar a su modo,
para explorar, para arriesgarse y para trabajar. El juego suscita en los nifios un tipo de
energia agradable; los saltos se hacen mayores, los cuerpos estan mas disponibles y se
descubre el placer del trabajo (Martinez Roca, 1987). Cualquier actividad se puede
convertir en juego con movimiento. Este movimiento libre y creativo puede aparecer
como la expresidn corporal de un cuento en el que se afiade una cancidén magica que hace
avanzar el movimiento; la historia se desarrolla en torno a esa Danza y la improvisacién o
creacién coreografica la hace mas divertida (Blazer, Froseth, Weikart, 1981). Al utilizar las
formas del juego se aprovechan todas las ventajas que éste ofrece como recurso
didactico. Vale la pena destacar las siguientes: El juego es el instrumento educativo mas
valioso en la etapa de la educacién infantil; el juego contribuye a desarrollar el espiritu
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constructivo, la imaginacién y la capacidad de sistematizacién; en el juego, se amplia la
capacidad de atenciéon y procesamiento de la informacién; el juego es el factor principal
gue introduce al nifio en el mundo de las ideas; el nifio recrea su experiencia a través del
juego, clarificandola y haciéndola mdas comprensible; ademds, éste le permite organizar
sus percepciones. A través del juego, el nifio pone a prueba sus capacidades, domina sus
sentidos, se conoce mejor a si mismo e individualiza su propio puesto en el mundo
(Arteaga, Viciana, Conde, 1999).

La creatividad y el conocimiento en la Danza estdn intrinsecamente vinculados en la
ejecucion de la Danza, en la expresién y en el movimiento corporal. La creatividad
contribuye a la formacion de la personalidad en el proceso de desarrollo pleno de los
nifios y los adolescentes y al logro de su equilibrio afectivo, factores que favorecen un
comportamiento armonioso. Asimismo, el educador/especialista en la Danza fomenta sus
capacidades criticas con una actividad cultural concreta que proviene de una sensibilidad,
de los sentimientos, el conocimiento y la experiencia de los creadores y accede al
conocimiento extendiendo los limites de la jerarquia de éste y la distribucidn de papeles.
La ensefianza de la Danza cumple una funcidn en el desarrollo del trabajo de equipo y de
la solidaridad y el espiritu civico en los nifios y adolescentes como resultado de una mejor
percepcion de su patrimonio cultural.

La improvisacion y la coreografia. La improvisacion es un elemento adicional en la
produccién del montaje de una pieza coreografica. En su libro Expresion corporal y Danza,
Castafiar la define como la capacidad personal de elaborar combinaciones originales y
novedosas de la imaginacion y de las propias ideas en relacidn con los materiales externos
y los propios movimientos y técnicas corporales. La improvisacion es individual; cada nifio
y cada adolescente tiene la capacidad de improvisar y de utilizar esta técnica en el
montaje de cualquier baile. La improvisacion es parte de la creatividad que cada
estudiante posee para revelar su potencial de acuerdo con su realidad y/o a sus
experiencias previas. El estudiante siente la satisfaccién de ser parte de un grupo de baile.

La improvisacion es el primer elemento creativo de la coreografia. El otro elemento es
la aplicacién de patrones ya establecidos para el montaje de una Danza especifica. Se
toma cada paso bdsico de cualquier Danza, se practica, se ensaya y se repite hasta
conseguir reproducirlo de manera éptima. Existen cuatro formas de realizar el montaje
de una pieza coreografica: Coreografia programatica — se relata una historia; coreografia
abstracta — Se deja fluir el movimiento al compas de la musica; Coreografia combinada:
Se combinan la coreografia programatica y la abstracta y Coreografia simbdlica. Se sugiere
simbdlicamente cualquier evento; el publico es el que descifra el significado.
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MUSICA
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La educacidon musical desempefia un papel esencial en el desarrollo de habilidades
cognitivas y emocionales en los estudiantes a lo largo de su trayecto académico (Steven,
2018). Desde el nivel primario hasta el secundario, se establece un sélido fundamento
para el entendimiento y aprecio de la musica en todas sus dimensiones. La estimulacion
temprana de la percepcion sonora hasta el desarrollo de destrezas avanzadas en el
estudio y ejecucién musical, este recorrido educativo busca nutrir tanto la apreciacion
artistica como la expresion creativa de los estudiantes, contribuyendo asi a una formacién
integral y enriquecedora. Desde Prekindergarten hasta el tercer grado, los estudiantes
exploraran y experimentaran diversos conceptos musicales. Los maestros de Musica
deben desarrollar actividades que permitan a los estudiantes: (1) percibir activamente y
aplicar conocimiento estético al apreciar y reaccionar al entorno musical, (2) investigar y
contextualizar obras musicales en la historia, (3) ampliar conocimientos, desarrollar
destrezas e interpretar piezas musicales, y (4) responder a la Musica describiendo,
analizando e interpretando con criterio. En el nivel secundario, se profundizan las
competencias adquiridas en el nivel elemental. Los estudiantes desarrollan al maximo sus
habilidades de expresion a través del estudio de la teoria musical, ejecucién vocal o
instrumental, y participacion en conjuntos musicales. La produccién musical, géneros y
estilos, asi como compositores nacionales e internacionales, enriquecen las habilidades
musicales. Desde el sexto al duodécimo grado, los maestros contindian desarrollando
destrezas avanzadas, siguiendo unidades sugeridas y disefiando otras que enriquezcan la
ensefianza.

Los objetivos especificos y generales de la disciplina de Musica del programa de Bellas
Artes del Departamento de Educacién, incorporando la dimensién cultural, pueden variar
segun la institucidn educativa y el programa en particular.

Objetivos Generales:

1. Promover la apreciacién y comprension de la musica: Fomentar la apreciacién y
comprensién de la musica como una forma de arte, asi como su importancia en
diversas culturas y momentos histéricos.

2. Desarrollar habilidades musicales y creativas: Ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades musicales sdlidas, incluyendo la interpretacién, la
composicion y la improvisacion, y fomentar su creatividad en el contexto musical.

3. Explorar la relacion entre musica y cultura: Investigar y analizar cdmo la musica
refleja y contribuye a la cultura, tanto a nivel local como global, y como puede
utilizarse para transmitir valores culturales y narrar historias.

4. Formar musicos competentes: Preparar a los estudiantes para ser musicos
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competentes en diferentes areas, como la ejecucion instrumental o vocal, la
composicion, la direccién y la produccién musical.

5. Fomentar la participacion en la comunidad y la difusién cultural: Estimular la
participacién de los estudiantes en la comunidad a través de actuaciones
musicales y actividades que promuevan la apreciacién y el entendimiento de la
musica en la sociedad.

Objetivos Especificos:

1. Dominar la técnica musical: Proporcionar a los estudiantes una sélida formacion
técnica en su instrumento musical principal o en canto, incluyendo la practica de
escalas, arpegios y ejercicios de técnica vocal.

2. Desarrollar habilidades de lectura musical: Ensefiar a los estudiantes a leer
partituras y a comprender la notacion musical, lo que les permitird interpretar
musica de manera mas precisa.

3. Fomentar la composicion musical: Estimular la creatividad de los estudiantes a
través de la composicion musical, permitiéndoles crear obras originales y
experimentar con diferentes estilos y géneros.

4. Explorar la musica en contextos culturales: Analizar y comparar la musica de
diferentes culturas y épocas, y comprender cémo la musica puede expresar la
identidad cultural y las tradiciones.

5. Participacién en conciertos y eventos culturales: Brindar oportunidades para que
los estudiantes se presenten en conciertos y eventos musicales, tanto en el
campus como en la comunidad, para aplicar sus habilidades y enriquecer su
experiencia cultural.

6. Integracién de tecnologia musical: Introducir a los estudiantes en el uso de
tecnologia musical, como software de grabacién y produccién, para ampliar sus
habilidades y conocimientos en el ambito de la musica contemporanea.

Estos objetivos generales y especificos buscan proporcionar una base sélida para que los
estudiantes en el programa de Bellas Artes se conviertan en musicos competentes y
culturalmente conscientes, capaces de contribuir al mundo del arte y la cultura a través
de su musica. Como se menciond anteriormente, los objetivos especificos pueden variar
segun la institucion y su enfoque particular.
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Contenido curricular para la disciplina Musica, teniendo en cuenta los temas transversales

e integradores en el curriculo:

Tema Transversal 1: Equidad y respeto entre todos los seres humanos

Exploracidn de la diversidad musical y étnica en diferentes culturas.
Estudio de compositores y musicos destacados de diversas identidades y
géneros.

Creacion de proyectos musicales que promuevan la equidad y el respeto a
través de la musica.

Reflexidn sobre el papel de la musica como herramienta para la inclusién
social y la unidad.

Tema Transversal 2: Identidad cultural e interculturalidad

Exploracién de la musica como expresion de la identidad cultural.

Andlisis de géneros musicales tradicionales y contemporaneos de diversas
culturas.

Participacién en proyectos musicales interculturales y colaborativos.
Conciertos y representaciones que celebren la diversidad musical y
cultural.

Tema Transversal 3: Educacién para la concienciacién ambiental y ecoldgica

Exploracién de la relacidon entre la musica y la naturaleza.

Creacion de composiciones musicales inspiradas en temas ambientales.
Colaboracion con proyectos musicales que promuevan la concienciacién
ecoldgica.

Reflexion sobre el impacto ambiental de la industria musical y estrategias
para la sostenibilidad.

Tema Transversal 4: Emprendimiento e innovacién

Estudio de casos de musicos emprendedores y proyectos musicales
innovadores.

Creacion de proyectos musicales originales que incorporen elementos
innovadores.

Desarrollo de habilidades para la gestién de carrera y promocion musical.
Uso de tecnologias para la produccién musical y la promocién en linea.
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Tema Transversal 5: Promocion de la salud

e Exploraciéon de la terapia musical y su impacto en la salud mental y
emocional.

e Creacidn de musica que promueva la relajacion y el bienestar.

e Colaboracién con profesionales de la salud en proyectos relacionados con
la musica.

e Reflexion sobre el papel de la musica en la promocidn de un estilo de vida
saludable.

Tema Transversal 6: Tecnologias de la informacién y la comunicacion

e Uso de software y aplicaciones para la composiciéon musical y la
produccién.

e Exploracion de plataformas digitales para la distribucién y promocion de
musica.

e Integracién de elementos multimedia en presentaciones musicales.

e Reflexion sobre la influencia de las tecnologias en la creaciéon y difusion
musical.

Este enfoque interdisciplinario en el curriculo de musica permite a los estudiantes
explorar la musica desde diversas perspectivas y promover valores esenciales en la
sociedad, al tiempo que desarrollan habilidades musicales, creativas y tecnoldgicas.

Unidades o temas

En consulta con facilitadores docentes y maestros del Programa de Bellas Artes (PBA), se
han identificado las cinco unidades esenciales que los educadores deben abordar en sus
cursos especificos de Musica. Estas unidades se han disefiado cuidadosamente para
agrupar las expectativas que abarcan los conceptos y las habilidades fundamentales que
los estudiantes deben adquirir, explorar, experimentar, desarrollar y ejecutar de manera
competente en el campo de la Musica. Estas unidades se implementaran en todos los
grados y todos los niveles académicos reconociendo la importancia de proporcionar una
formacion integral en esta disciplina.

Las unidades especificas de las Musica son las siguientes: Elementos de la musica,
Lenguaje musical, Lectura ritmica y melddica, Conjuntos y Repertorio musicales. Esto se
realiza teniendo en cuenta las transformaciones que han afectado la dinamica de las
instituciones educativas y han influido en la frecuencia y la inscripcion en los cursos
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disponibles a corto, medio y largo plazo. La ensefianza de estas unidades busca nutrir la
apreciacion y la creatividad artistica en los estudiantes, proporcionandoles las bases y las
oportunidades necesarias para explorar y desarrollar su talento en el apasionante mundo

de las MUsica.

Mdusica

Elementos de la musica
Lenguaje musical
Lectura ritmica y melddica
Conjuntos musicales
Repertorio musical

Subtemas o conceptos clave

Conceptos clave que generalmente se repasan en la ensefianza de la Mdsica:

e Notacion musical: La comprension de la notacién musical es esencial. Esto incluye
el significado de las notas, las duraciones, los valores de tiempo y las pausas.
También se deben entender los simbolos utilizados en la notacién, como las
claves, las armaduras de clave y los signos de alteracién.

e Teoria musical: La teoria musical abarca aspectos como la estructura de las escalas
y los acordes, las progresiones armonicas, las tonalidades, las modulaciones y la
armonizacién. Esto es fundamental para comprender cémo se construye la musica
y como los elementos se combinan para crear una experiencia auditiva placentera.

e Ritmo: El ritmo es la organizacién del tiempo en la musica. Comprender cémo
funcionan los ritmos, los patrones ritmicos y las subdivisiones es crucial para tocar
instrumentos y mantener un tempo constante en una interpretaciéon musical.

e Melodia: La melodia se refiere a la secuencia de notas musicales que se tocan o
cantan en una linea. Aprender sobre contorno melddico, intervalos y cdémo las
melodias interactian con la armonia es esencial para crear y comunicar
emociones a través de la musica.

e Armonia: La armonia implica cdmo suenan las notas cuando se tocan
simultaneamente. Esto incluye la comprensidon de los acordes, sus progresiones y
como afectan el estado emocional de una pieza musical.

e Dinamica y expresion: Las dinamicas se refieren a los cambios en el volumen de
la musica. Aprender a interpretar y comunicar emociones a través de cambios en
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la dinamica, asi como a través de técnicas expresivas como legato, staccato y
vibrato, es esencial para una interpretacién musical convincente.

Forma musical: Comprender cdmo se estructuran las piezas musicales en
términos de secciones (introduccion, desarrollo, climax, coda, etc.) ayuda a los
estudiantes a analizar y apreciar la estructura subyacente de la musica.

Historia de la musica: Explorar diferentes estilos musicales, épocas vy
compositores contribuye a una comprensién mas amplia de la evolucion de la
musica a lo largo del tiempo.

Instrumentos musicales: Familiarizarse con una variedad de instrumentos
musicales, sus caracteristicas Unicas y sus roles en diferentes géneros musicales
amplia la perspectiva de los estudiantes sobre la musica.

Improvisacion y creatividad: Fomentar la improvisacion y la creatividad permite
a los estudiantes explorar su propia voz musical y desarrollar habilidades para
crear musica original.

Apreciacion auditiva: Aprender a escuchar y analizar musica de manera critica
ayuda a los estudiantes a desarrollar un oido entrenado y una apreciacién mas
profunda de los detalles musicales.

Desempeiio en vivo: La practica de tocar en publico, ya sea como solista o en
grupos, es esencial para ganar confianza y habilidades de interpretaciéon en
situaciones en vivo.

Estos son solo algunos de los conceptos clave en la enseflanza de la mdusica. La

combinacién de estos elementos puede variar segun el nivel de educaciéon musical y los

objetivos individuales de los estudiantes.

Conceptos del Teatro:

Actuacion y Expresion Corporal:
Expresidn facial y corporal.

o Postura, gestos y movimientos en escena.
o Uso del espacio escénico.
o Expresion de emociones y estados de animo.

Voz y Diccidn:
o Proyeccién vocal.
o Tono, ritmo y velocidad.
o Articulacion y pronunciacién.
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Improvisacion:
o Creacion espontanea de escenas y didlogos.
o Desarrollo de la creatividad y la imaginacidn.

Dialogo y Guion:
o Interpretacion de didlogos.
o Comprensién de guiones simples.
o Desarrollo de habilidades para memorizar lineas.

Personaje y Caracterizacion:
o Desarrollo de personajes.
o Identificacidn con roles y situaciones.
o Uso de vestuario y accesorios para crear personajes.

Narrativa y Estructura Dramatica:
o Introduccion, desarrollo y climax de una historia.
o Identificacién de conflictos y resolucion.
o Comprensidn bdsica de la estructura de un acto o escena.

Elementos Escénicos:
o Escenografia: elementos fisicos en el escenario.
o Utilizacidn de decorados y objetos.
o Lucesysonido en el teatro.

Historia del Teatro:
o Conocimiento basico de la historia del teatro y sus géneros.
o Autores y obras relevantes.

Trabajo en Equipo:
o Colaboracion con companferos de clase.
o Escucha activa y respeto por las ideas de otros.
o Desarrollo de habilidades sociales.

Confianza y Autoestima:

o Superar la timidez y el miedo escénico.
o Fomentar la autoexpresién y la confianza en uno mismo.
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e Presentacion Escénica:
o Preparacién para presentaciones frente a publico.
o Control de nervios y ansiedad.
o Uso delavozy el cuerpo para cautivar a la audiencia.

e Critica Constructiva:
o Habilidad para ofrecer y recibir feedback.
o Desarrollo de habilidades analiticas y de apreciacion artistica.

Es importante adaptar la ensefianza a la edad y nivel de los estudiantes, utilizando
ejercicios practicos, juegos y actividades ludicas para hacer que los conceptos sean mas
accesibles y atractivos. El objetivo principal debe ser cultivar la creatividad, la confianza 'y
el amor por las artes escénicas.

Metodologia de ensefanza

La metodologia de ensefianza en la disciplina de Musica abarca una variedad de enfoques
pedagdgicos, pero en su esencia, busca desarrollar la apreciacion y el dominio de Ila
musica en los estudiantes. Esto implica una combinacidon de elementos tedricos y
practicos. Los estudiantes pueden aprender a leer partituras, comprender la teoria
musical, y explorar diferentes géneros y estilos musicales. Ademas, se fomenta la practica
instrumental o vocal para adquirir habilidades técnicas y expresivas. La interpretacion
musical y las actuaciones en vivo también son componentes esenciales de la metodologia,
permitiendo a los estudiantes aplicar lo que han aprendido y compartir su musica con
otros. La retroalimentacion, la practica regular y la exploracion creativa son aspectos clave
de esta metodologia, lo que permite a los estudiantes desarrollar sus talentos musicales
y su comprension profunda del lenguaje musical. En Ultima instancia, la ensefianza de la
musica busca inspirar una conexion emocional con el arte sonoro y equipar a los
estudiantes con habilidades que pueden aplicar a lo largo de sus vidas.

Estrategias pedagodgicas

Las estrategias pedagodgicas en la disciplina de Musica estan disefiadas para enriquecer la
comprensién vy el disfrute de este arte sonoro. Los educadores musicales utilizan una
variedad de enfoques para lograr estos objetivos. Estos incluyen la ensefianza de
conceptos tedricos a través de la lectura musical y la teoria, asi como la practica
instrumental o vocal para desarrollar habilidades técnicas y expresivas. Las estrategias
pedagdgicas también pueden incluir el uso de ejemplos musicales histéricos y culturales
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para contextualizar la musica, asi como la exploracién de diferentes géneros y estilos
musicales para ampliar el horizonte de los estudiantes. Las actividades practicas, como la
interpretacion musical en grupo y las presentaciones en vivo, fomentan la aplicacién de
lo aprendido y la comunicacidn artistica. La retroalimentacidn continua y el fomento de
la autoevaluacidon ayudan a los estudiantes a mejorar sus habilidades y comprensién
musical. En dltima instancia, las estrategias pedagdgicas en la musica buscan inspirar una
apreciacion mas profunda de la musica como forma de arte y equipar a los estudiantes
con las herramientas para expresarse y conectarse a través de la musica a lo largo de sus
vidas.

Recursos didacticos

Los recursos didacticos en la disciplina de Musica son una parte fundamental para
enriquecer el aprendizaje de los estudiantes y su apreciacion de este arte sonoro. Estos
recursos pueden incluir:

1. Instrumentos musicales: Proporcionar una variedad de instrumentos musicales,
desde pianos y guitarras hasta instrumentos de viento y percusion, permite a los
estudiantes practicar y desarrollar habilidades técnicas.

2. Partituras y libros de teoria musical: El acceso a partituras y libros de teoria
musical les permite a los estudiantes estudiar y comprender conceptos musicales,
notacidn y estructura musical.

3. Grabaciones y tecnologia musical: Utilizar grabaciones de obras musicales,
software de composicién y equipos de grabacidn ayuda a los estudiantes a analizar
y experimentar con diferentes estilos musicales y técnicas de produccidn.

4. Llaboratorios de musica y software educativo: Estos recursos permiten a los
estudiantes realizar ejercicios practicos y experimentar con la composicion
musical y la edicién de sonido de manera interactiva.

5. Bibliotecas de musica: Tener acceso a una amplia coleccion de grabaciones,
partituras y recursos literarios relacionados con la musica en una biblioteca es
esencial para la investigacidn y el estudio independiente.

6. Plataformas en linea y cursos a distancia: El uso de recursos en linea, como
tutoriales de musica, lecciones en video y cursos virtuales, amplia el alcance del
aprendizaje musical mas alla del aula.

7. Conciertos y actuaciones en vivo: Asistir a conciertos y actuaciones en vivo
permite a los estudiantes experimentar la musica en un contexto real y apreciar la
actuacién en vivo.

8. Estudios de grabacidn y salas de ensayo: Facilitar el acceso a estudios de grabacién
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y salas de ensayo equipadas con instrumentos y tecnologia de grabaciéon fomenta
la creaciéon musical y la produccién.

9. Maestros y musicos invitados: La interaccion con musicos profesionales y
maestros invitados enriquece la experiencia educativa y brinda a los estudiantes
la oportunidad de aprender de expertos en el campo.

10. Recursos de apoyo visual: El uso de proyecciones, pizarras digitales vy
presentaciones visuales ayuda a ilustrar conceptos musicales de manera efectiva
durante las clases.

Estos recursos diddcticos enriquecen el proceso de aprendizaje musical y permiten a los

estudiantes explorar, experimentar y desarrollar su comprensién y habilidades musicales
de manera efectiva.
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El Teatro es una de las artes mas complejas; incluye el texto, diccion, la actuaciéon y el
movimiento escénico como lenguajes propios y comparte la expresion musical y el
movimiento corporal y gestual con la Danza. El proceso de ensefanza y aprendizaje en el
arte teatral busca desarrollar en los estudiantes esta combinacién de competencias a
través del conocimiento conceptual y el manejo de la informacién, del dominio de
procesos y destrezas y del desarrollo de actitudes positivas y valores.

El conocimiento teatral que construye el estudiante puertorriqueno estd unido a su
contexto sociohistérico y cultural. El significado social y cultural irradia de sentido a su
practica artistica y profundiza su comprensidon del valor de la tradicion teatral. La
construccion del conocimiento repercute en un aprendizaje valioso y dindmico que
determina su pensamiento al modificar y aplicar conceptos, manejar procedimientos y
modificar actitudes. Una gran variedad de habilidades y capacidades mentales, como el
aprendizaje, la memoria, el razonamiento, el pensamiento, asi como el lenguaje, esta
intimamente relacionada con aspectos afectivos del ser humano. En la ensefianza y el
aprendizaje del Teatro esta involucrada la totalidad de las capacidades y habilidades del
estudiante. En la accion teatral se presentan signos verbales y no verbales, en un tiempo
y un espacio determinados, para expresar necesidades y motivaciones del estudiante y/
o el actor y transmitir e intercambiar sensaciones, emociones, imagenes e ideas al
espectador.

El hecho teatral es un fendmeno cultural y social y, a la misma vez, es un acto significativo
y de comunicacidn. “La manera como nos entendemos y relacionamos con otras personas
y nuestros sentimientos afectan los aspectos fisicos y cognitivos” (Psicologia del
desarrollo. 1992). El andlisis del espectaculo y de sus procesos de elaboraciéon es una
practica real de la utilizacidn de los sentidos y de la adquisicién de conocimiento a través
del analisis y la aplicacidn de diversos métodos. Dar sentido, finalidad y propésito a la
practica teatral y reflexionar sobre distintos problemas en el escenario teatral educativo,
supera los modelos de enciclopedia e informacidn. El estudiante aprende a través de sus
experiencias la importancia y el valor de los distintos roles al ser parte del proceso teatral,
el cual incluye desde ser un receptor del espectaculo y/o ser intérprete, las ideas y el texto
dramdtico hasta la muestra teatral. Esta experiencia total constituye formas de
aprendizaje activo, formas en que el estudiante construye el conocimiento teatral.

Los objetivos especificos y generales de la disciplina de Teatro en el programa de Bellas

Artes del Departamento de Educacién, incorporando la dimensién cultural, pueden variar
segun la institucién educativa y el programa en particular
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Objetivos Generales:

1. Fomentar la apreciacidn y comprension del teatro: Desarrollar la apreciacién y la
comprensién del teatro como una forma de arte, asi como su importancia en la
culturay la sociedad.

2. Desarrollar habilidades teatrales y creativas: Ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades teatrales sdlidas, incluyendo la actuacion, la direccidn, la dramaturgia
y la produccion, mientras fomentan su creatividad en el contexto teatral.

3. Explorarlarelacién entre el teatro y la cultura: Investigar y analizar cdmo el teatro
refleja y contribuye a la cultura, tanto a nivel local como global, y cdmo puede
utilizarse para transmitir valores culturales y explorar cuestiones sociales vy
culturales.

4. Formar actores y profesionales del teatro competentes: Preparar a los estudiantes
para ser actores y profesionales del teatro competentes, capaces de participar en
producciones teatrales y contribuir al desarrollo de las artes escénicas.

5. Fomentar la participacion comunitaria y la difusién cultural: Estimular la
participacién de los estudiantes en la comunidad a través de actuaciones teatrales
y actividades que promuevan la apreciacién y el entendimiento del teatro en la
sociedad.

Objetivos Especificos:

1. Desarrollar habilidades de actuacion: Proporcionar a los estudiantes una sélida
formacién en técnicas de actuacién, incluyendo la expresidén vocal, corporal y
emocional, y la improvisacion.

2. Explorarla escritura dramatica: Estimular la creatividad de los estudiantes a través
de la escritura dramatica, permitiéndoles crear guiones originales y experimentar
con diferentes estilos y géneros teatrales.

3. Aprender técnicas de direccidon y produccién: Ensefiar a los estudiantes las
habilidades necesarias para dirigir y producir producciones teatrales, incluyendo
la planificacion de escenografia, iluminacion, vestuario y escenografia.

4. Analizary contextualizar obras teatrales: Examinar y contextualizar obras teatrales
desde una perspectiva cultural, histérica y social, lo que les permitird comprender
mejor el significado y la relevancia de las piezas teatrales.

5. Participacién en producciones teatrales: Brindar oportunidades para que los
estudiantes se involucren en la actuacion, direccidon o produccién de producciones
teatrales en el campus y en la comunidad.

6. Explorar el teatro en contextos culturales y comunitarios: Fomentar la
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participacidn en proyectos teatrales que aborden temas culturales y comunitarios,

lo que permite a los estudiantes aplicar sus habilidades en un contexto

significativo.

Estos objetivos generales y especificos buscan proporcionar una base sélida para que los

estudiantes en el programa de Bellas Artes se conviertan en artistas del teatro

competentes y culturalmente conscientes, capaces de contribuir al mundo del arte y la

cultura a través del teatro. Como se menciond anteriormente, los objetivos especificos

pueden variar segln la institucion y su enfoque particular.

Contenidos

Contenido curricular para las clases de Teatro teniendo en cuenta los temas transversales

e integradores en el curriculo:

Tema Transversal 1: Equidad y respeto entre todos los seres humanos

Exploracion de obras teatrales que aborden temas de igualdad,
discriminacion y derechos humanos.

Creacion de escenas y representaciones que promuevan la equidad y el
respeto.

Dialogos y discusiones sobre la importancia de la diversidad en el teatro y
la sociedad.

Colaboracion en proyectos teatrales que reflejen la pluralidad de voces y
experiencias humanas.

Tema Transversal 2: Identidad cultural e interculturalidad.

Estudio de obras teatrales que exploran las dimensiones culturales y la
interculturalidad.

Andlisis de personajes y contextos culturales en diferentes épocas y
lugares.

Representacion de historias que promuevan la comprensién y el respeto
de diversas identidades culturales.

Participacién en festivales de teatro intercultural y proyectos de
colaboracién con comunidades locales.

Tema Transversal 3: Educacion para la concienciacién ambiental y ecoldgica

Desarrollo de obras teatrales que aborden temas ambientales vy
promuevan la concienciacién ecoldgica.

Exploracidn de técnicas de teatro al aire libre y en espacios naturales.
Colaboracion con organizaciones ambientales para crear representaciones
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educativas.
e Reflexion sobre el papel del teatro en la sensibilizacion sobre problemas
ambientales globales.
Tema Transversal 4: Emprendimiento e innovacion
e Estudio de casos de teatristas emprendedores e innovadores.
e Creacidn de proyectos teatrales experimentales y vanguardistas.
e Exploracion de nuevas formas de financiamiento y gestién de proyectos
teatrales.
e Desarrollo de habilidades para la promocidn y la difusién de obras teatrales
en un entorno digital.
Tema Transversal 5: Promocién de la salud
e Representacion de obras que aborden temas de salud mental y bienestar.
e Colaboracién con profesionales de la salud para desarrollar proyectos
teatrales relacionados con la promocién de la salud.
e Reflexion sobre el impacto terapéutico del teatro en la salud mental.
e Creacidon de obras que promuevan un estilo de vida saludable y la
prevencion de enfermedades.
Tema Transversal 6: Tecnologias de la informacién y la comunicacién
e Integracién de elementos multimedia en producciones teatrales.
e Uso de plataformas digitales para la promocion y difusion de obras de
teatro.
e Exploracion de la relacidn entre el teatro y la tecnologia en la era digital.
e Desarrollo de habilidades técnicas relacionadas con la iluminacién, el
sonido y la proyeccién en el teatro contemporaneo.

Este enfoque interdisciplinario en el curriculo de teatro permite a los estudiantes explorar
el arte teatral desde diversas perspectivas y promover valores fundamentales en la
sociedad, al tiempo que desarrollan habilidades creativas y criticas en su practica teatral.

Unidades o temas

En consulta con facilitadores docentes y maestros del Programa de Bellas Artes (PBA), se
han identificado las cinco unidades esenciales que los educadores deben abordar en sus
cursos especificos del Teatro. Estas unidades se han disefiado cuidadosamente para
agrupar las expectativas que abarcan los conceptos y las habilidades fundamentales que
los estudiantes deben adquirir, explorar, experimentar, desarrollar y ejecutar de manera
competente en el campo del Teatro. Estas unidades se implementaran en todos los
grados y todos los niveles académicos reconociendo la importancia de proporcionar una
formacion integral en esta disciplina.
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Las unidades especificas del Teatro son las siguientes: Teatro fisico, Diccidn, Actuacion,
Dramaturgia y Produccidon técnica teatral. Esto se realiza teniendo en cuenta las
transformaciones que han afectado la dindmica de las instituciones educativas y han
influido en la frecuencia y la inscripcidn en los cursos disponibles a corto, medio y largo
plazo. La ensefianza de estas unidades busca nutrir la apreciacion y la creatividad artistica
en los estudiantes, proporcionandoles las bases y las oportunidades necesarias para
explorar y desarrollar su talento en el apasionante mundo del Teatro.

Teatro

Teatro fisico
Diccién
Actuacién
Dramaturgia
Produccién técnica teatral

Subtemas o conceptos clave

Conceptos clave que se deben repasar al ensefiar Teatro:

e Historia del teatro: Comprender la evolucidn histérica del teatro, desde sus raices
en las antiguas civilizaciones hasta las formas contempordneas, ayuda a
contextualizar las diferentes corrientes y estilos teatrales.

e Géneros y estilos teatrales: Familiarizarse con los distintos géneros teatrales,
como la tragedia, la comedia, el drama, el teatro musical, el teatro experimental,
entre otros, permite a los estudiantes apreciar la diversidad de enfoques y
propuestas artisticas.

e Elementos de la actuacién: Explorar los elementos fundamentales de la
actuacién, como la voz, el cuerpo, la expresion facial y la gestualidad, es esencial
para desarrollar habilidades actorales convincentes.

e Improvisacion: La improvisacion fomenta la creatividad y la espontaneidad de los
actores, permitiéndoles desarrollar sus habilidades para pensar en el momento y
responder a situaciones imprevistas.

e Escenografia y disefio: Entender los aspectos visuales y técnicos del teatro, como
la escenografia, la iluminacion, el vestuario y la utileria, es crucial para crear
atmoésferas y contextos adecuados para las representaciones.
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e Direccion teatral: Explorar las responsabilidades y técnicas de la direccién teatral,
desde la interpretacién de guiones hasta la gestién de actores y elementos de
produccidn, es esencial para aquellos interesados en liderar proyectos teatrales.

e Andlisis de guiones: Aprender a analizar y desglosar guiones teatrales en términos
de estructura, personajes, temas y subtextos, ayuda a los estudiantes a
profundizar en la comprension de las obras.

e Expresion emocional: El teatro implica la exploracion y representaciéon de
emociones humanas. Ayudar a los estudiantes a conectarse con sus propias
emociones y a expresarlas de manera auténtica en el escenario es esencial.

e Colaboracion: El teatro es un arte colaborativo. Ensefar habilidades de trabajo en
equipo, comunicacion efectiva y respeto mutuo es vital para el éxito de cualquier
produccién teatral.

e Teoria teatral y critica: Introducir a los estudiantes en la teoria teatral y la critica
les permite comprender mas profundamente las implicaciones sociales, culturales
y politicas del teatro, asi como desarrollar la capacidad de analizar y evaluar obras
teatrales.

e Performance y audiencia: Explorar la relacién entre los actores y la audiencia, asi
como las diferentes dindmicas de actuacion en vivo y las representaciones
grabadas, es importante para comprender cémo se construye el significado en el
teatro.

e Practica escénica: Proporcionar oportunidades para que los estudiantes
participen en ejercicios de actuacidn, talleres de improvisacién, lecturas de
guiones y producciones teatrales les permite aplicar los conceptos aprendidos y
desarrollar sus habilidades artisticas.

Estos conceptos son solo una introduccién a la rica y diversa disciplina del teatro. La
ensefanza del teatro implica una exploracion continua de estos y otros elementos,
adaptados al nivel y los intereses de los estudiantes, con el objetivo de fomentar la
apreciacion, la creatividad y la expresién artistica.

Metodologia de ensefanza

La metodologia de ensefianza en la disciplina de Teatro se caracteriza por su enfoque
altamente participativo y experiencial. En lugar de ser un mero espectador, el estudiante
se convierte en un actor activo en su propio proceso de aprendizaje. A través de juegos
teatrales, ejercicios de improvisacion, lectura y analisis de textos dramaticos, y la
realizacion de escenas y obras completas, los estudiantes desarrollan habilidades de
actuacién, comprension de personajes y técnicas de expresion dramatica. Se fomenta la
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colaboracién en grupo, donde los estudiantes trabajan juntos para crear y presentar
producciones teatrales. La retroalimentacion constante y la autoevaluacion promueven
la mejora continua. Ademas, la exploracién de la teoria teatral y la historia del teatro
complementa la practica, enriqueciendo la comprension de los estudiantes sobre el arte
dramatico. En resumen, la metodologia teatral involucra a los estudiantes en un proceso
creativo y reflexivo que les permite explorar su potencial artistico y desarrollar
habilidades de actuacién, comunicacién y apreciacién del teatro.

Estrategias pedagdgicas

Las estrategias pedagdgicas en la disciplina de Teatro son dinamicas y centradas en la
participaciéon de los estudiantes. Los educadores teatrales fomentan la creatividad y la
autoexpresion a través de juegos dramaticos, ejercicios de improvisacién y la exploracién
de escenas y obras. Ademads, se promueve la comprension profunda de los personajes y
la trama, lo que permite a los estudiantes desarrollar sus habilidades de actuacion y
analisis dramatico. La colaboracién en proyectos de grupo es fundamental, ya que los
estudiantes trabajan juntos para crear y presentar producciones teatrales. La
retroalimentacidn constructiva y la autorreflexién son parte integral del proceso, lo que
ayuda a los estudiantes a perfeccionar sus habilidades de actuacién y a comprender mejor
el arte del teatro. En ultima instancia, las estrategias pedagdgicas en el teatro buscan
fomentar la autoconfianza, la empatia y la apreciacion del poder de la representacién
teatral como medio de comunicacion y expresién artistica.

Recursos didacticos

Los recursos didacticos en la disciplina de Teatro son esenciales para enriquecer la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes y fomentar su comprensidn y apreciacion
del arte dramatico. Estos recursos pueden incluir:

1. Textos teatrales: Proporcionar una amplia seleccion de obras y guiones teatrales
les permite a los estudiantes explorar diferentes géneros, estilos y periodos en el
teatro.

2. Escenografia y utileria: Acceso a escenografia, vestuario y utileria permite a los
estudiantes experimentar con la creacién de entornos teatrales y personajes.

3. Equipamiento técnico: Luces, sonido y otros equipos técnicos son esenciales para
la produccion teatral y permiten a los estudiantes aprender sobre aspectos
técnicos del teatro.

4. Espacios escénicos: Teatros o salas de actuacién adecuadas son cruciales para
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presentaciones en vivo y para que los estudiantes se familiaricen con el escenario.

5. Videos de actuaciones teatrales: Ver actuaciones teatrales grabadas de obras
clasicas o contempordneas puede ser una herramienta educativa valiosa para
analizar actuaciones y técnicas.

6. Visitasateatrosy actuaciones en vivo: Asistir a actuaciones en vivo y visitar teatros
profesionales proporciona a los estudiantes una visién real de la produccién y
presentacion teatral.

7. Laboratorios de actuacién: Espacios donde los estudiantes pueden experimentar
con técnicas de actuacién, improvisacion y exploracién de personajes.

8. Bibliotecas de teatro: Acceso a una amplia variedad de textos sobre teoria teatral,
historia del teatro y biografias de dramaturgos y actores.

9. Invitadosy artistas invitados: La presencia de profesionales del teatro, directores,
actores o disefadores como invitados en el aula puede proporcionar una
perspectiva valiosa y experiencias practicas.

10. Recursos en linea: Plataformas en linea que ofrecen videos instructivos, tutoriales
y contenido educativo relacionado con el teatro.

Estos recursos didacticos permiten a los estudiantes explorar el teatro desde diferentes

perspectivas, desde la actuacion y la direccién hasta la produccién y la apreciacién critica,
enrigueciendo asi su experiencia educativa en esta disciplina artistica.
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EVALUACION COMO PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
ENSENAZA DE LAS BELLAS ARTES

Durante el siglo XXI, la concepcidon de evaluar para aprender ha transformado la
percepcion de que la evaluacién no solo esta centrada en medir, regular, calificar,
acreditar o seleccionar criterios, sino que es un proceso que esta estrechamente
relacionado al aprendizaje (Sanmarti, 2023). Aunque se ha delineado que la evaluacion
tiene diferentes objetivos como servir de guia para emitir un juicio acerca de los
aprendizajes logrados o ayudar a conocer cuan efectiva ha sido la instruccion que se ha
impartido, la evaluacion educativa opera de forma estrecha con el aprendizaje ya que se
fundamenta en sus teorias en conformidad con el curriculo, la instruccién y otros fines
educativos (Medina y Verdejo, 2019).

La evaluacion vista como aprendizaje tiene por objeto promover que el estudiante utilice
la retroalimentacioén para reflexionar y monitorear su proceso de aprendizaje, utilizando
la metacognicién y la autogestidn. Su propdsito es potenciar al alumno para que sea el
agente central de su evaluacién y pueda prescindir, poco a poco, de la ayuda del maestro
hasta llegar a generar su propia retroalimentaciéon. De acuerdo con Falcd (2023), se
necesita cambiar la visién de una evaluacion concebida para medir y calificar, a una
evaluacién que sirva para aprender. De este modo, el aprendiz serd capaz de tomar
conciencia de cémo puede mejorar su forma de aprender y podra ejecutar las acciones
necesarias para modificar sus métodos de estudios conociendo cuando y a quién debe
pedir ayuda.

El aprendizaje genuino no se da sin una evaluacidon que favorezca un proceso de
retroalimentacién que permita a los estudiantes reconocer sus dificultades. De acuerdo
con Sanmarti (2023), los estudiantes que logran obtener buenas notas en practicas de
evaluacién centradas en las calificaciones son los que consiguieron lo siguiente:
aprendieron a autoevaluarse hasta poder identificar sus dreas de fortaleza y oportunidad,
comprendieron por qué se da esa situacidon y se prepararon para tomar decisiones sobre
qué deben hacer para mejorar. En cambio, los alumnos que no pueden lograr obtener
buenas calificaciones o destacarse académicamente, sin que medien problemas
especificos de aprendizaje u otros impedimentos que puedan afectarlos, no han
aprendido aun a identificar las razones que limitan su progreso y tampoco han recibido
una retroalimentacion que les permita conocer cuales fueron los errores que cometieron
en sus evaluaciones.
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Es necesario destacar que todo instrumento disefiado para la evaluacidn del aprendizaje

(Listas de Cotejo, Escalas de Categorias, Rubrica o Matriz de Valoracidon) debe ser
discutido con los estudiantes antes de emplearse. De este modo se puede garantizar un
proceso valido, justo, confiable y transparente.

Corresponde a todos los educadores alcanzar una educacién en donde la evaluacion esté

centrada en el aprendizaje del estudiante. Para ello, es necesario redefinir el propdsito

principal de la evaluacién educativa mas alld de un proceso de calificacion. Hay que

promover que los alumnos aprendan a autorregularse y autoevaluarse con el fin de que

puedan construir un conocimiento significativo basado en competencias que les faciliten

continuar aprendiendo en diferentes escenarios escolares a lo largo de la vida.

CONCEPTOS GENERALES DE LA EVALUACION

Para comprender la evaluacién del aprendizaje como un conjunto de procesos que se

complementan, es necesario definir los conceptos bdsicos que la fundamentan. A

continuacion, se definen “assessment”, medicion y evaluacion empleadas por Medina y
Verdejo (2019) y Vera (2016).

ASSESSMENT MEDICION EVALUACION

__ | Proceso de recopilar, analizar, | Proceso de obtener | Proceso sistematico vy
g interpretar e integrar la | expresiones numéricas de | complejo de emitir juicios
2 | informacién que se obtiene de | las  caracteristicas o | acercadel mérito o lavalia
'_ZT multiples fuentes con el | atributos de los objetos o | de algo, a partir de
E propdsito de: documentar el | las personas que se | informacidn cuantitativay
> | aprendizaje de los estudiantes, | observan siguiendo unas | cualitativa recopilada y
£ | evaluar su progreso académico, | reglas particulares. comparada con unos
g proveer retroalimentacién sobre criterios establecidos.

sus trabajos o maodificar la

ensefianza.

Procedimiento sistemadtico vy | Proceso mediante el cual | Proceso sistematico y
__ | comprensivo mediante el cual se | se asignan nimeros a los | continuo que integra
g recopila informacion a través de | atributos o caracteristicas | todas las experiencias de
o | diferentes técnicas y medios | de personas, objetos o [ ensefianza y aprendizaje
g para determinar el nivel de | eventos de acuerdo con | para determinar el nivel o
= efectividad del proceso de | unas reglas o indicadores | grado de efectividad en

ensefianza aprendizaje claramente establecidos. que los alumnos alcanzan

objetivos dentro de un
programa educativo.
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Es importante destacar que los procesos de “assessment”, medicidn y evaluacion, no son
procesos antagonistas, sino que se complementan dentro del escenario educativo que se
logran a través de la recopilacién (assessment), que puede conducir en un juicio acerca
de los aprendizajes logrados (evaluacion) y a la obtencidn de valores numeéricos
(medicion).

Evaluacion del
Aprendizaje

Evaluacion

Medicion

Assessment

TIPOS DE EVALUACION Y SUS FUNCIONES

La evaluacién del aprendizaje tiene diferentes funciones. Medina y Verdejo (2019)
identifican cuatro tipos de evaluacidn y describen detalladamente la funcién de cada una
de ellas.

Evaluacion Inicial:

* Proporciona informacidn acerca de los conocimientos previos, las ideas, los
habitos, los estilos de aprender y las capacidades que tienen los estudiantes antes
de comenzar la instruccion.

* Determina el punto o estado en que se encuentra el estudiante al iniciar el estudio
del tema, un curso o una unidad curricular, para que pueda recibir la instruccién
gue mas le beneficie.

* Sirve para identificar las fortalezas y las dificultades del estudiante previo al
estudio de un contenido curricular.

Evaluacion Formativa:
* Permite al maestro apreciar el progreso de cada estudiante en el desarrollo de los

aprendizajes establecidos para poder tomar decisiones durante el proceso de
ensefanza aprendizaje.
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* Provee retroalimentacién y favorece el ajuste o la incorporacién de cambios en las
practicas de enseflanza como ayudar de forma individual a los estudiantes que
necesitan aumentar sus conocimientos o destrezas.

* Puede realizarse en cualquier momento de la instruccién en la sala de clases: al
terminar una unidad, durante la leccién diaria o al utilizar una estrategia de
ensefianza nueva.

Evaluacion Sumativa:

* Resume lo que el estudiante ha aprendido, al concluir una parte o todo un curso.

* Se suele realizar al finalizar o al concluir un segmento instruccional extenso
(unidad, capitulo, asignatura, curso, semestre, programa o afo escolar) para
determinar el aprovechamiento académico del estudiante.

* Conduce a emitir un juicio acerca de los aprendizajes logrados, a partir de una
evidencia recopilada, en un plazo de tiempo, una unidad o un curso.

Evaluacion Diagndstica:

* Se confunde, de forma errénea, con la evaluacion inicial o preprueba que los
maestros realizan al comenzar un curso al principio de cada afio escolar.

* Tiene como objetivo identificar la naturaleza y las causas que explican las
dificultades recurrentes y persistentes en el aprendizaje

* Puede ocurrir en cualquier periodo de tiempo de la secuencia instruccional.

* No se realiza a todos los estudiantes. Solo a los que presenten alguna dificultad en
el proceso de aprendizaje.
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TECNICAS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN LA
ENSENANZA DE LAS BELLAS ARTES

Existen muchas técnicas de evaluacién y diferentes formas de clasificarlas. Para simplificar
el proceso de seleccidon de técnicas de evaluacidon dirigidas a medir el desempeiio
cognoscitivo y artistico en cursos de Bellas Artes, se propone el siguiente modelo que
parte de dos técnicas principales: las pruebas y las tareas de ejecucion.

TECNICAS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE
EN LA ENSENANZA DE LAS BELLAS ARTES

(Marrero, 2023)
PRUEBAS TAREAS DE EJESUCION
I (DESEMPENO)
I
I I I I
Pruebas de Pruebas de Tareas de Ejecucion Tareas de Ejecucion
Aprovechamiento Ejecucion Artistica General Producto Artistico
M EjecucIic’)n en I I I I
: i Exposicion Produccion
. Asignacion
Artes V||suales i I Oral Artes Visuales
I |
Ejecucion Produccio
. Collage Proyecto roduccion
M“T'Cal I & yI Coreografica
T
Ejecucion Cuaderno Portafolio Produ'ccmn
Teatral Musical
I [ [ I
Ejecucion en Organizador Trabajo de Produccion
Danza Grafico Redaccién Teatral
| T ]
Ejecucién en Trabajo _Producc_ién
Cine Radio, TV Diario Cine, Radio, Tv
A N
o < 1 4
Instrumento de Evaluacion: Instrumentos de Evaluacién
Formulario fisico o digital Formulario fisico o digital con formato de:
que incluye una muestra
representativa de ejercicios, e Lista de Cotejo
preguntas o tareas e Escala de Categorias

relacionadas con lo que se
quiere medir en una
persona.

a Evamaon
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PRUEBA DE APROVECHAMIENTO OBIJETIVA

La prueba de aprovechamiento académico es una técnica de evaluacién que se construye
a partir de una muestra representativa de ejercicios, preguntas o tareas que se les
denomina con el nombre de items. De acuerdo con Medina y Verdejo (2019), los items
de una prueba de aprovechamiento objetiva pueden clasificarse en tres grupos: los
ejercicios para seleccionar la respuesta, los ejercicios para proveer la respuesta y los
ejercicios que tienen otras estructuras. Los items que se desarrollen en una prueba
objetiva deben estar asociados a los estandares curriculares y a los objetivos
instruccionales que se espera que los estudiantes dominen. La pregunta para elaborar la
respuesta se ha afadido a este esquema como un item que se puede incluir en una prueba
objetiva.

Clasificacion de items para el disefio de Pruebas de Aprovechamiento
(Medina y Verdejo, 2019)

EJERCICIOS PARA EJERCICIOS PARA
SELECCIONAR LA PROVEER LA OT:J:: E;,CTISS CCT?JI:; AS
RESPUESTA RESPUESTA
Respuesta Alterna Respuesta Breve Ordenamiento
Alternativas multiples Pregunta para Clasificacion
elaborar la
respuesta*
. Multi-items
Correspondencia

Pruebas de aprovechamiento objetiva en la evaluacidn de disciplinas artisticas

Las pruebas de aprovechamiento son adecuadas para evaluar el Dominio Cognoscitivo
relacionado con el desarrollo de procesos y habilidades de pensamiento como la
memoria, el lenguaje, el razonamiento, la escritura, la lectura y la comprension en la
evaluacion de contenidos curriculares desarrollados en las diferentes disciplinas
artisticas. Se recomienda que los contenidos que se evallen a través de este tipo de
prueba partan de objetivos instruccionales cuya accién observable sea identificar,
reconocer, definir, describir, comparar, contrastar, explicar, organizar, diferenciar
distinguir, relacionar, analizar o clasificar, entre otros. A continuacidén, se sugieren
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contenidos temadticos generales que pueden medirse a través de una prueba de
aprovechamiento objetiva. Estos contenidos estdn distribuidos en los cuatro estandares
de Bellas Artes (Marrero, 2023)

Estandar I. Conceptos, Términos, Vocabulario

Estandar Il. Origen, Periodo, Epoca, Estilo, Exponente

Estandar Ill. Equipo, Materiales, Métodos, Técnicas,

Estdndar IV. Producto Artistico (Descripcidn, Analisis, Interpretacién y Evaluacién)

TAREA DE EJECUCION (DESEMPENO)

La tarea de ejecucion es una técnica de evaluacidn cuyo propédsito es determinar el nivel
de desempefio en un area determinada. De acuerdo con Medina y Verdejo (2019), las
tareas de ejecucién requieren que el estudiante ponga en practica lo aprendido de forma
individual o grupal, ya sea, creando un producto o realizando un procedimiento, en un
periodo de tiempo determinado.

Al construir un instrumento de evaluacidon para evaluar una tarea de desempefio, el
maestro puede incluir: criterios dirigidos a revisar cdmo se ha realizado el proceso;
criterios encaminados a revisar la calidad del producto creado; o ambos tipos de criterios.

Tareas de Ejecucion en la Evaluacion de Disciplinas Artisticas

Las tareas de ejecucion general como la asignacion, el cuaderno reflexivo, el collage, el
trabajo diario, los organizadores graficos, el portafolio, el proyecto, la presentacién oral y
los trabajos de redaccidon pueden emplearse al evaluar diferentes contenidos curriculares
dentro de los cuatro estandares del Programa de Bellas Artes: Estandar |. Educacién
Estética; Estandar Il. Investigacidn Histdrica, Social y Cultural; Estandar Ill. Expresion
Artistica; y Estandar IV. Juicio Artistico y Estético.

Las tareas de ejecucion artistica, dirigidas a desarrollar un producto artistico a través de
procesos que recogen técnicas y métodos especificos, se recomiendan para evaluar
destrezas desarrolladas dentro de los contenidos curriculares del Estandar Ill. Expresion
Artistica.
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PRUEBA DE EJECUCION

La prueba de ejecucion es una técnica de evaluacidén que tiene como objetivo medir el
nivel o grado de eficiencia en el uso de destrezas psicomotoras. Estas pruebas enfatizan
el dominio de destrezas auditivas, motoras, visuales y manuales. A diferencia de las
pruebas de aprovechamiento objetiva, las pruebas de ejecucidn no se limitan a
contestaciones orales o escritas (Vera, 2016).

Pruebas de Ejecucion en la Evaluacion de Disciplinas Artisticas
Las pruebas de ejecucion artistica son fundamentales para la evaluaciéon de destrezas
motoras, auditivas, visuales o manuales en todas las disciplinas de Bellas Artes. Se

recomiendan para evaluar el nivel de dominio técnico alcanzado por los estudiantes
dentro de los contenidos curriculares incluidos en el Estdndar Ill. Expresion Artistica.
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Tareas de Ejecucion General recomendadas para Evaluar

el Nivel de Desempeiio del Estudiante en Disciplinas Artisticas
(Marrero, 2023)

Tarea Descripcion Ejemplos Propdésitos
Asignacion Actividad educativa en donde se asigna una | e hacer ejercicios Repasar material
0 mds tareas para que el estudiante las | e buscar materiales Aplicar destrezas
complete en un tiempo determinado. e traer informacion Introducir temas
Collage Técnica que se origina en las Artes Visuales | Soportes: Desarrollar la
y se incorpora a otras materias para fines | e papel creatividad
educativos. Consiste en representar una | e cartén Ampliar el
idea, un concepto o un tema de forma | ¢ madera entendimiento
visual, utilizando diferentes materiales que Crear
se pegan a un soporte. conexiones
Cuaderno Técnica de evaluacion cuyo propdsito e Cuaderno de Mejorar la
principal es recoger informacion acerca vocabulario comunicacion
del pensamiento o los sentimientos de un | e Cuaderno histérico personal

estudiante. Esta técnica se clasifica
también como de comunicacidn personal.

Cuaderno pictorico
Cuaderno reflexivo

Desarrollar la
autorreflexion

Organizador
grafico

Técnica visual que contribuye al
entendimiento cabal de conceptos, ideas
o procedimientos. Ayuda a mostrar la
relacion que existe entre conceptos
generales y especificos.

Diagrama de Venn
Red de relaciones
Grafica de idea
central

Diagrama de flujo
Mapa Conceptual

Facilitar la
comprension
Organizar las
ideas

Fomentar el
analisis profundo

Trabajo diario

Recoge las tareas de aprendizaje y los
ejercicios diarios que se realizan cada dia a
lo largo del curso académico.

Ejercicios de
practica
Tareas diarias

Identificar dreas
de necesidad y
de progreso

Portafolio Técnica de evaluacion basada en una e Portafolio de Evidenciar el
coleccidn de trabajos que el estudiante Exhibicion progreso
selecciona para demostrar su nivel de e Portafolio de Autoreflexionar
progreso, en un periodo de tiempo sobre el propio
definido. Conlleva un proceso de reflexion aprendizaje
del contenido. Metacognicidn

Exposicion Es una comunicacion oral sobre un tema, e Informe Oral Evidenciar el

oral asunto o problema, previamente e Conferencia conocimiento
estudiado por el estudiante, con el fin de e Debate Mejorar las
difundirlo o defender una postura. e Discurso destrezas de

¢ Panel de Discusion comunicacion

Proyecto Conlleva varias actividades (individuales o | ¢ Rehuso de reciclaje Estimular la
grupales), dirigidas a obtener un producto | e Mural didactico investigacion
durante un periodo largo de tiempo. e Cortometraje Promover la
Generalmente, parte de una situacién o educativo solucién de
problema que busca solucionarse. problemas

Trabajo de Consiste en expresar por escrito datos, e Biografia Promover el

redaccion ideas o pensamientos de forma clara, e Ensayo pensamiento
ordenada y coherente. La estructura e Monografia critico
textual incluye generalmente un inicio e Resefia Mejorar la
(introduccién), un desarrollo (contenido e Resumen redaccién

principal) y un cierre (conclusion).

Técnicas para la Evaluacion del Aprendizaje alineadas a los Estandares de Bellas Artes
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La siguiente tabla tiene como propdsito guiar la seleccién de técnicas para la evaluaciéon

del aprendizaje a partir del contenido de cada uno de los estdndares establecidos por el
Programa de Bellas Artes del Departamento de Educacién de Puerto Rico.

Técnicas para la Evaluacion del Aprendizaje alineadas a los Estandares de Bellas Artes
(Marrero, 2023)
. Estandar
. Estindarl. |  Cotandaril o indar . | IV, Juicio
Técnicas de .. Investigacion .. -
., Nombre Educacion . . . Expresion Artistico
Evaluacion L. Histdrica, Social L.
Estética Cultural Artistica y
y Estético
Prueba Escrita
Prueba d.e X X X X
Aprovechamiento | Prueba Oral
Prueba de Ejecucion X
Ejecucién Artistica
Asignacion X X X X
Collage X X
Cuaderno X X X X
Organizador
L X X
Tareas de Grafico
Ejecucion Trabajo Diario X X X X
General Portafolio X X
Proyecto X X X
Presentacion Oral X X X
Trabajo de
. X X X X
redaccion
T.areas.(l:le Produccion
Ejecucion Artistica X
Producto Artistico
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INSTRUMENTOS PARA EVALUAR EL APRENDIZAJE

El instrumento de evaluacién es el medio, el material o el objeto que se utiliza para aplicar
una técnica y recoger los datos, de manera precisa y clara, acerca de lo que se quiere
evaluar. De acuerdo con Falcd (2023); Medina y Verdejo (2019) y Vera (2016); los
instrumentos o herramientas disponibles para guiar y validar el proceso de observaciény
de evaluacion son: la Lista de Cotejo, |a Escala de Categorias o Valoracion y la Rubrica.

Etapas durante la Construccion de Instrumentos de Evaluacion:
Listas de Cotejo, Escalas de Categorias o Rubricas
(Medina y Verdejo, 2019); (Marrero, 2023)

Etapa I. Definir el propésito de la evaluacion
* Plantear si la evaluacién estd dirigida a mejorar el aprendizaje de todos los
estudiantes.
* Establecer el propdsito de la evaluacién y definir las condiciones de
administracién a partir de los objetivos instruccionales y el contenido que se
evaluara.

Etapa Il. Seleccionar la técnica y el instrumento de evaluacién
* Escoger la técnica de evaluacién mas adecuada tomando en cuenta el contenido
impartido, los estandares, las expectativas y los objetivos instruccionales
formulados.
* Seleccionar el instrumento a utilizar entre: Lista de Cotejo, Escala de Categorias o
Rubrica.

Etapa lll. Indicar los criterios e indicadores

* Incluir criterios e indicadores que estén relacionados a los objetivos
instruccionales que guien al estudiante a lo que debe hacer mds que a lo que se
va a calificar.

* Los criterios son las dimensiones, los aspectos o las caracteristicas por las cuales
se va a juzgar la respuesta, la ejecucion o el producto.

* Losindicadores incluyen las caracteristicas o los comportamientos especificos que
se esperan. Estos ultimos, consisten en una descripcién breve (cuantitativa o
cualitativa) de lo que se observara o calificara.
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Etapa IV. Poner a prueba el instrumento
* Antes de implementar el instrumento de evaluacion se recomienda revisarlo y
validarlo a través de uno o mas de los siguientes métodos:

a. Solicitar al Facilitador Docente de Bellas Artes que revise el instrumento.

b. Compartir el instrumento con otros maestros o colegas de la misma disciplina.

c. Realizar una administracion piloto a un grupo de estudiantes para detectar
posibles errores o confusiones en el vocabulario o contenido.

d. Discutir el instrumento de evaluacién con los estudiantes para recoger sus
sugerencias. De ser necesario, modificar el instrumento antes de
implementarlo. (Para el nivel secundario 6-12)

e.

Etapa V. Revisar el instrumento luego de administrarlo
* Se sugiere que con el uso y el paso del tiempo se revisen los instrumentos
construidos. Es conveniente anotar las dificultades encontradas por los
estudiantes, asi como validar su efectividad a través de los resultados obtenidos.

LISTA DE COTEJO

La lista de cotejo consiste en un conjunto de caracteristicas, acciones o comportamientos
gue describen la ejecucidn o el desempefio que se espera de un estudiante, que el
maestro debe validar a través de un proceso de observacion objetiva (Medina y Verdejo,
2019). Los criterios que se escogen al construir una lista de cotejo deben validarse por su
presencia o ausencia y no por su nivel de calidad. Si el criterio seleccionado permite
diversos niveles de ejecucién o de calidad, es preferible validarlo con una escala de
categoria o una rubrica. De acuerdo con Falcé (2023), la lista de cotejo permite controlar
la presencia o la ausencia de una serie de caracteristicas relevantes en el
comportamiento, las actividades o los productos realizados por los estudiantes.

La Lista de Cotejo en la Evaluacion Académica

Al construir una lista de cotejo se deben seleccionar indicadores que sean observables. La
puntuacion recibida en una lista de cotejo puede acumularse periodicamente o sumarse
a una escala de categorias o a una rubrica que esté disenada para evaluar el mismo
contenido o destreza curricular. La lista de cotejo tiene mas popularidad en los niveles
pre-escolares, los grados primarios y en el programa de educacién especial, porque
contituye un sistema preciso y facil de utilizar.
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La Lista de Cotejo en la Evaluaciéon de Disciplinas Artisticas

Al construir una lista de cotejo dirigida a evaluar contenidos curriculares en Bellas Artes,
es recomendable seleccionar indicadores dirigidos a validar el cumplimiento de requisitos
generales que describan las caracteristicas, las acciones o los comportamientos que se
espera que el estudiante presente durante una ejecucién o produccidn artistica. A
continuacion, se presentan algunos ejemplos de indicadores que pueden utilizarse en una
lista de cotejo.

Indicadores para una Lista de Cotejo Indicadores para una Lista de Cotejo para
para Artes Visuales Muisica, Teatro o Danza
Requerimientos generales en una obra Requerimientos generales durante una
pictdrica presentaciéon musical, teatral o coreografica
1. Entrega la obra en el dia estipulado. 1. Participa del ensayo general.
2. Trabaja el medio artistico solicitado. 2. Llega a la actividad en el horario estipulado.
3. Cumple con el tamafio requerido. 3. Trae el equipo o el material requerido para
4. Utiliza los materiales designados. ejecutar.
5. Representa el tema sugerido. 4. Participa de la preparacién o calentamiento
6. Incluye una ficha de identificacion. previo.
7. Entrega la pieza finalizada. 5. Utiliza el vestuario designado.
6. Mantiene sus pertenencias organizadas.
7. Realiza en orden las entradas y salidas al
espacio escénico.
8. Sigue las indicaciones del maestro todo el
tiempo.
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Modelo de Formulario para Elaborar una Lista de Cotejo

Logo

Oficina Regional Educativa de
Escuela

Lista de cotejo para evaluar
Nombre del estudiante: Grado:
Curso: Maestro:

Instrucciones: Escriba una marca de cotejo en cada uno de los indicadores que observe.
Puede anotar observaciones o comentarios en la seccidn que aparece al final de la lista.

1
2
3
-7
6.
7.
_____ 8.
N
_____1o0.
Total de puntos obtenidos: /10
Observaciones o comentarios
Firma del maestro: Fecha:
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ESCALA DE CATEGORIAS

La escala de categoria, conocida también como escala de valoracién, contiene en un
conjunto de acciones, caracteristicas o comportamientos que se observan para indicar el
grado de calidad, de frecuencia o de intensidad con el que ocurren. De acuerdo con Falcé
(2023), la escala de categorias o valoracién debe ser clara, simple y facil de usar.

Al construir una escala de categorias se deben incluir indicadores, destinados a describir
las acciones, las caracteristicas o los comportamientos que se esperan; y categorias,
encaminadas a describir el nivel de calidad, de frecuencia o de intensidad de lo que se
observa, califica o responde. Los criterios o indicadores que se incluyan deben ser
totalmente observables y las categorias que se empleen deben guardar relacién con los
mismos.

Diferencia entre Criterios e Indicadores

Criterios Indicadores
Los criterios son las dimensiones o Los indicadores son las caracteristicas,
caracteristicas escogidas para juzgar: acciones o comportamientos que se van a

observar o calificar de un proceso o
producto educativo. Consisten de una
descripcion  breve,  cuantitativa o
cualitativa, de lo que se esta observando
o calificando.

* la respuesta

* la ejecucién

* el producto
Algunos de los criterios que pueden ser
utilizados para evaluar trabajos de

redaccion son: Ejemplo de un indicador para el criterio de
* contenido redaccion:
* organizacién .

Aplica correctamente las reglas
ortograficas (puntuacion,
acentuacion y escritura de las
palabras)

* redaccion
* presentacion
* puntualidad

Escalas y Categorias

De acuerdo con Medina y Verdejo (2019), el uso de tres a cinco categorias bien definidas
es suficiente para poder realizar discriminaciones adecuadas sin que la seleccion se haga
dificil. Sin embargo, para evitar el error de tendencia central que se produce al seleccionar
las categorias del centro en escalas impares, es recomendable utilizar cuatro (4)
categorias. El tipo de categoria (calidad, frecuencia, intensidad), la cantidad de niveles (3
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a 5) y el descriptor (adjetivo o adverbio) que utilice el maestro, dependerd de varios
factores como: el contenido a evaluar, los indicadores que se establezcan y el nivel
académico de los estudiantes.

Para evaluar destrezas motoras, audiovisuales o auditivas, a través de pruebas o tareas
de ejecucién académica o artistica, se recomienda la escala numérica-descriptiva de tres
(3) a cuatro (4) categorias para todas las disciplinas de Bellas Artes y todos los grados,
incluyendo las escuelas especializadas. Para cursos avanzados o especializados que
requieran una evaluacién mas especifica o detallada, el maestro podra aumentar las
categorias de calidad a cinco (5), siempre y cuando existan diferencias claras entre los
niveles esperados de respuesta, procedimiento o producto.

De acuerdo con Sanmarti (2023), la finalidad de una evaluacidn planteada para aprender
debe estar dirigida a medir los niveles de ejecucién basados en competencias o dominios
y no en calificativos de calidad. Es por esta razén que se recomienda que, al disefiar una
escala con categorias de calidad de tipo numérico-descriptiva, la descripcién del nivel de
ejecucion NO se asocie con adjetivos utilizados para interpretar calificaciones. Las
etiquetas tradicionales de (4) Excelente; (3) Bueno; (2) Regular; (1) Deficiente o (0)
Fracasado NO deben emplearse.

A continuacidn, se presentan ejemplos de categorias de calidad construidas a partir de
un modelo numérico-descriptivo basado en niveles de ejecucidon y dominio de destrezas.
El maestro puede seleccionar estos modelos o disefar otras categorias que se adapten
mejor al contenido y a las destrezas que se desean evaluar.

Modelo de Categorias de Calidad por Niveles de Ejecucidon y Dominio de Destrezas
Marrero (2023)

Niveles de Ejecucion (4)

Dominio de Destrezas (4)

(4) Ejecucién Optima

(3) Ejecucion Destacada

(2) Ejecucidn Basica

(1) Ejecucidon Minima

(0) No observado / No se evidencia

(4) Dominio Optimo

(3) Dominio Destacado

(2) Dominio Basico

(1) Dominio Minimo

(0) No observado / No se evidencia

Niveles de Ejecucion (3)

Dominio de Destrezas (3)

(3) Ejecucién Superior

(2) Ejecucidén Basica

(1) Ejecucién Minima

(0) No observado / No se evidencia

(3) Dominio Superior

(2) Dominio Basico

(1) Dominio minimo

(0) No observado / No se evidencia
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Categoria de Frecuencia

Las escalas de frecuencia son adecuadas para identificar la periodicidad en que ocurre
una accién, comportamiento o una caracteristica. Estas pueden ser Gtiles para conocer el
grado de participacién o comunicacidon que mantienen los estudiantes durante la clase o
mientras realizan trabajo colaborativo, entre otros. A continuacién, se presentan dos
ejemplos de Categorias de frecuencia construidas a partir de una escala numérica-

descriptiva.
Categorias de Frecuencia (4) Categorias de Frecuencia (3)
(4) Siempre (3) Siempre
(3) Casi siempre (2) Casi siempre
(2) Ocasionalmente (1) Nunca
(1) Nunca (0) No observado
(0) No observado
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Modelo de formulario para elaborar una Escala con (4) Categorias de Calidad

Logo

Oficina Regional Educativa de
Escuela
Escala de Categorias para evaluar

Nombre del estudiante Grado:

Curso Maestro:

Instrucciones: Escriba una X bajo el nivel que mejor represente la calidad de desempefio del
estudiante. Utilice la parte posterior del papel para escribir cualquier observacion
importante durante la interpretacién de esta escala.

CRITERIO INDICADORES 4|13/2]|1|0

=

O ([N [ W fro

=
=

[y
=

=
N

=
w

[y
bl

[y
b

=
o

TOTAL

Categorias por Nivel de Ejecucién

Ejecucién Optima

Firma del maestro:

Ejecucion Destacada

Fecha de evaluacién: Ejecucidn Basica

Ejecucién Minima

ORIN|(wW|A

No observado/No se evidencia
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Modelos de Criterios e Indicadores para Escalas de Categorias o Rubricas Analiticas

Tarea de Ejecucion: Artes Visuales
Obra Pictérica
(Marrero, 2023)

Criterios

Indicadores

Valor

Explora la opacidad en un tono.

Explora la luminosidad en un tono.

Explora el brillo en un tono.

Combina grados de claridad u oscuridad en tonos.

Emplea tonos fuertes en una composicion.

Emplea tonos medios en una composicion.

Emplea tonos claros en una composicién.

Combina diversos tonos (fuertes, medios, claros) en una composicion.

Espacio

ol ol Il el Bl Pl I o

Toma en cuenta toda la superficie disponible al realizar una composicién.

[ury
=]

La divisién del espacio aporta unidad a los elementos de composicidn.

Prueba de Ejecucién: Musica
Técnica Instrumental General
(Marrero, 2023)

Criterios

Indicadores

Postura

Mantiene una postura correcta.

Sostiene de forma correcta el instrumento.

Ritmo

Mantiene el pulso del tiempo durante la interpretacion.

Sonido

Logra un sonido claro y continuo del instrumento.

Controla el nivel de volumen y las dindmicas musicales.

Lectura

Al Bl el il R

Transfiere correctamente la partitura o los simbolos musicales a la
interpretacion del instrumento.

~

Respeta los silencios de la pieza musical.

i

Es capaz de continuar la pieza musical, aunque cometa errores.

Direccién

Demuestra atencion a las indicaciones del director musical.

10.

Mantiene el orden y sigue instrucciones durante las practicas.
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RUBRICA O MATRIZ DE VALORACION

La rubrica es una guia que contiene un conjunto de criterios con indicadores o
descripciones asociadas a ciertos niveles de ejecucidn. Se aplica para revisar y calificar
una respuesta a una pregunta tipo ensayo u otra tarea de ejecucion.

Una rubrica se puede desplegar en el formato de lista, fila o columna con criterios e
indicadores ordenados en varios niveles o gradaciones de calidad en la ejecucidn. De este
modo, se le llama matriz de valoracidn, ya que incorpora en un eje los criterios y en el
otro los niveles de ejecucion junto con las descripciones correspondientes (Medina y
Verdejo, 2019).

El uso de rubricas en las escuelas contribuye significativamente a mejorar el rendimiento
de los alumnos porque los lleva a conocer el nivel de aprendizaje que tienen que alcanzar,
a la vez que provee una herramienta o guia para organizar su trabajo y cumplir dichos
requerimientos (Falco, 2023).

Componentes de una Rubrica

* Criterios - dimensiones o caracteristicas escogidas para juzgar.

* Indicadores - caracteristicas, acciones o comportamientos que se van a
observar o calificar de un proceso o producto educativo.

* Escala - indica los valores o puntuaciones mediante los cuales cuantificamos la
ejecucidon de los estudiantes para, de este modo, facilitar una medicién mas
precisa y objetiva.
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GUIA PARA ELABORAR UNA RUBRICA O MATRIZ DE VALORACION

Decidir el Tipo Rubrica
. Determinar General (Utiliza criterios
Identificar Criterios (Estan vinculados generales que se pueden
Propésito de |a evaluacion al contenido, a los objetivos aplicar a diferentes
Objetivos instruccionales S y alos es.tandares y S rgspuest.as, proQuctos o
expectativas) ejecutorias en diversas
Contenido a examinar . . i
Indicadores (Describen la materias)
Estandares-Expectativas ejecucién o respuesta que Especifica (Utiliza criterios
se espera de cada criterio) especificos de una tarea o de
alguna materia en particular)

Decidir el Método Establecer los Niveles de Utilizar, Evaluar y Revisar la
gr:cocedlmlento ?nal-ltllco Ejecucion Rubrica
cla(;'rfg's;al:'néanpsl;n auraaf:;gr;:r? cada Para facilitar el proceso de Se recomienda revisar a

ficacion sepe . ) rdbrica periddicamente y
uno de los criterios, conforme evaluacién se recomienda

S . adaptarla.

a cada indicador. —>| el uso de 3 a 4 niveles. —>
Procedimiento Global Se deb dar |
Se revisa la respuesta o |a Pueden utilizarse entre 3 - € deben gubar. arios

. ) ; ; i 2 mejores trabajos para que
ejecucién de manera general y 6 niveles de ejecucion. sieran e modJeIonje q
se le adjudica el nivel o el ciecucion
criterio determinado. : :

TIPOS DE RUBRICA

Rubrica Global (Holistica)

Al utilizar una rdbrica global el maestro evalla la totalidad de un proceso o un producto,
sin juzgar por separado las partes que lo componen. La rubrica global parte del supuesto
de que los componentes de una tarea estan entrelazados e integrados de forma tal, que
no es facil separarlos. Este tipo de rubrica combina los indicadores de todos los criterios
en la descripcién de cada uno de los niveles de ejecucion.

La persona que revisa o califica, a partir de una rdbrica global, tiene que decidir qué nivel

describe mejor la calidad de la respuesta, trabajo o ejecucion, sin examinar por separado
el cumplimiento de cada criterio e indicador, como lo haria en un procedimiento analitico.
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A continuacion, se presenta el formato de una rubrica global. En el mismo, se puede
observar que debe haber una descripciéon de la calidad de toda respuesta, trabajo o
ejecucion en cada nivel.

Esquema de una Rubrica Global
(Medina y Verdejo, 2019)

Niveles | Descripciones
4 Descripcion que indica en qué consiste el nivel mas alto de ejecucion.
3 Descripcion que indica en qué consiste el nivel aceptable de ejecucion.
2 Descripcion que indica en qué consiste el nivel inferior de ejecucién.
1 Descripcion que indica en qué consiste el nivel inaceptable de ejecucion.

El procedimiento global es recomendado para evaluar contestaciones a preguntas para
elaborar la respuesta, o para trabajos en donde las respuestas correctas son multiples y
se permite que se cometan errores minimos que no afectan la calidad de la respuesta o
del trabajo. La rubrica global tiende hacer mas utilizada en la revision de ensayos y en
otras tareas de ejecucién que forman parte de pruebas estandarizadas.

Para la evaluacién del aprendizaje en la ensefianza de las Bellas Artes se recomienda el
uso de la rubrica global para corregir preguntas para elaborar la respuesta que formen
parte de una prueba de aprovechamiento académico o de un ensayo y para tareas de
ejecucién cuyos criterios sean generales.
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Estudiante

Oficina Regional Educativa de
Escuela

Logo

Ribrica para evaluar

Grado

Materia

Maestro

Instrucciones: Seleccione el nivel de ejecucidn del estudiante.

Niveles

Descripciones

Observaciones o comentarios

Firma del maestro:

Fecha de evaluacién:
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Modelo de Matriz de Valoracion Global (Rubrica Global)
para evaluar contestaciones a preguntas para elaborar la respuesta

(Medina y Verdejo, 2019)

NIVELES

DESCRPTORES

Respuesta vinculada con la pregunta o asunto.

Establece el tema o asunto en la introduccién.

Desarrolla el tema y varios subtemas de forma organizada.
Provee ejemplos adecuados para explicar o apoyar las ideas.
Hace referencias a autores o estudios.

Llega a conclusiones relacionadas.

Usa constantemente el vocabulario técnico.

Muestra entendimiento de los conceptos o términos.

Esta libre de errores ortograficos.

Respuesta vinculada con la pregunta o asunto.
Establece el tema o asunto en la introduccion.
Desarrolla el tema de forma organizada.

Provee ejemplos para explicar o apoyar las ideas.
Usa con regularidad el vocabulario técnico.
Muestra entendimiento de los conceptos.

Tiene un error ortografico.

Respuesta vinculada con la pregunta o asunto.
Introduce y desarrolla el tema o asunto.

Provee un ejemplo o una explicacion.

Usa muy poco el vocabulario técnico.

Muestra cierta confusidn en algunos conceptos.
Tiene dos errores ortograficos.

Respuesta desvinculada de la pregunta o asunto.
Introduce el tema, pero casi sin desarrollarlo.
Presenta explicaciones confusas.

No una el vocabulario técnico.

Muestra confusién en los conceptos.

Tiene mas de dos errores ortograficos

No hay respuesta. Provee una respuesta irrelevante o no responde
a la pregunta.
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Rubrica Analitica

La rubrica analitica es un instrumento que sirve para desglosar una actividad en varios
criterios de evaluacion y describir, a través de indicadores observables, cada nivel de
ejecucion. Es muy util cuando se trata de hacer un analisis detallado para detectar los
puntos fuertes y débiles del desempefio de un estudiante, o de un grupo de estudiantes,
en la ejecucién de una tarea o una prueba. Este tipo de rubrica permite un alto grado de
retroalimentacién entre profesor-estudiante ya que establece una guia de criterios e
indicadores de evaluacion de forma detallada y precisa.

En una rudbrica analitica el rendimiento o desempefio se juzga en indicadores por
separado. Este procedimiento ayuda a conocer en qué medida los alumnos desempefian
cada criterio de la tarea, distinguiendo entre el rendimiento o desempefio que cumplen
y el que no cumplen. La cantidad de criterios en una rubrica dependerd del tipo de
ejecucién que se evalle.

La rubrica analitica se recomienda para todos los niveles de Bellas Artes ya que ejecucion
requiere una evaluacion mas rigurosa y especifica con criterios e indicadores detallados

gue contengan elementos técnicos observables.

Esquema de Matriz de Valoracién Analitica (Ribrica Analitica)
{Medina y Verdejo, 2019)
CRITERIOS NIVELES DE EJECUCION
3 2 1 0 Puntos
Descripcién Descripcién Descripcion que Descripcién
que indica en que indica en indica en qué que indica
Criterio | qué consiste el qué consiste un | consiste un nivel de | que no se
nivel mas alto nivel aceptable | ejecucién inferiora | ejecuté el
de ejecucién de ejecucién lo aceptable criterio.
Descripcion Descripcion Descripcion que Descripcion
que indica en que indica en indica en qué que indica
Criterio Il qué consiste el qué consiste un | consiste un nivel de | que no se
nivel mas alto nivel aceptable | ejecucién inferiora | ejecutd el
de ejecucién de ejecucién lo aceptable criterio.
Descripcion Descripcion Descripcion que Descripcion
que indica en gue indica en indica en qué que indica
Criterio Ill | qué consiste el qué consiste un | consiste un nivel de | que no se
nivel mas alto nivel aceptable | ejecucién inferiora | ejecutd el
de ejecucién de ejecucién lo aceptable criterio.
Descripcién Descripcién Descripcion que Descripcién
que indica en que indica en indica en qué que indica
Criterio IV | qué consiste el gué consiste un | consiste un nivel de | que no se
nivel mas alto nivel aceptable | ejecucién inferiora | ejecuté el
de ejecucidn de ejecucién lo aceptable criterio.
Total de Puntuacién
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Modelo para elaborar una Rubrica Analitica a partir de un esquema de Matriz de

Valoracion

Escuela

Logo

Oficina Regional Educativa de

Estudiante

Rubrica Analitica para evaluar

Grado:

Curso

Maestro:

Instrucciones: En el espacio indicado, escriba la puntuacién obtenida por el estudiante.
Escriba las observaciones que estime necesarias durante la interpretacion de esta ribrica.

CRITERIOS NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

4 3

2

1

Puntos

Observaciones:

Firma del maestro:

Fecha de evaluacion:
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ARTES VISUALES

Rubrica Analitica:

Ejecucion
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Modelo de criterios e indicadores para evaluar una Tarea de

Artistica - Obra pictdrica

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar una Obra Pictdrica a

partir de criterios como la creatividad, la originalidad, la técnica, las habilidades, Ia

composicion, el disefio, la interpretacién del tema, la presentacion, la finalizacidn, la

participacién y el esfuerzo. El maestro debe adaptar este modelo al nivel académico de

sus estudiantes, a los objetivos instruccionales, a los estandares y expectativas, y al

contenido curricular que haya impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO
CRITERIOS
4 3 2 1 0

Creatividad y La obra La obraes La obra refleja | La obra No ejecutd
originalidad muestra una creativay alguna carece de el criterio.

creatividad original, creatividad y creatividad y

excepcionaly | mostrando originalidad, originalidad,

una una aunque siendo una

originalidad interpretacion | podria ser repeticion de

evidente, personal del mas distintiva | ideas o

demostrando | tema. ensu enfoques

una enfoque. preexistente

perspectiva S.

Unica y fresca.
Técnicay La ejecucion La ejecucién La ejecucién La ejecuciéon | No ejecutd
habilidades técnica es técnica es técnica es técnica es el criterio.

excepcional, séliday adecuada, limitada,

evidenciando | competente, pero puede mostrando

un dominio mostrando un | haber algunas | dificultades

avanzado de buen nivel de | areas que significativas

las técnicas y dominio en requieren enla

habilidades. las técnicas mejoras o aplicacién de

aplicadas. refinamiento. | las técnicas.
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

CRITERIOS
4 3 2 1 0

Composicion y La obra La obra La obra La obra No ejecutd
disefio presenta una | demuestra muestra una carece de el criterio.

composiciény | una composiciény | una

disefio composiciény | disefio composicion

excepcionales | disefio aceptables, y disefio

, logrando una | sdlidos, aunque efectivos,

armonia creando una algunos resultando

visual y una estructura aspectos en una falta

organizacion visual podrian de cohesion

efectiva de los | coherentey mejorarse visual.

elementos. atractiva. para lograr

una mayor
efectividad.

Interpretacion del La obra La obra refleja | La obra ofrece | La obra no No ejecutd
tema muestra una una una logra una el criterio.

interpretacion | interpretacidn | interpretacion | interpretacio

profunday sélida del basica del n coherente

provocadora temayuna tema, pero del temay

del tema, comprensién podria no muestra

evidenciando | adecuada de profundizar comprension

una conexién | su significado. | mds en su del

clara con el conexién con | concepto.

concepto. el concepto.
Presentacién y La La La La No ejecutd
finalizacion presentacion presentacion presentacion presentacion | el criterio.

de la obraes de la obra es de la obra es de la obra es

impecable, ordenaday aceptable, descuidada y

con una cuidada, aunque poco pulida,

atencion evidenciando | podria haber con

meticulosa a una mejoras enla | problemas

los detalles y preocupacion | atencidénalos | evidentes en

una por los detallesy la la

finalizacién detallesy la presentacion | finalizacion.

excepcional. finalizacion. general.
Participacion y El estudiante El estudiante El estudiante | El estudiante | No ejecutd
esfuerzo mostré un participo de participo de tuvo una el criterio.

compromiso manera sélida | manera participacion

excepcional y demostré un | adecuada, limitaday

con el esfuerzo aunque el mostré poco

proyecto, constante en esfuerzo esfuerzo en

participando la realizacion podria haber el proyecto.

activamentey | del proyecto. sido mas

dedicando un consistente y

esfuerzo evidente.

excepcional.
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COMUNICACIONES: PRODUCCION DE RADIO Y TELEVISION

Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para una Prueba de Ejecucion

Locucidn para Radio

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar la Locucion para Radio
a partir de criterios como el contenido (claridad del mensaje, relevancia y profundidad);
la expresion oral (claridad, fluidez, volumen y modulacién); el uso del equipo y el proceso
de edicidon. El maestro debe adaptar este modelo al nivel académico de sus estudiantes,

a los objetivos instruccionales, a los estandares y expectativas, y al contenido curricular

gue haya impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO (CONTENIDO)

enriquecedora.

CRITERIOS
4 3 2 1 0

Claridad del | El mensaje es El mensaje es El mensaje El mensaje es | No ejecutd
mensaje claro, mayormente tiene confuso, el criterio.

estructurado y claroy claridad desorganizado

coherente. La coherente, irregulary o carece de

informacidn se pero puede puede ser claridad en su

presenta de haber algunas dificil de presentacién.

manera lagunas en la seguir en

organizada y con | estructura o algunos

ejemplos ejemplos. puntos.

relevantes.

Relevanciay | El contenido es El contenido es | El contenido | El contenido No ejecutd
profundidad | relevantey mayormente esensu carece de el criterio.
profundo, relevante y mayoria relevancia o
mostrando un demuestra relevante, profundidad,

entendimiento comprension, pero puede | yno

sélido del tema. pero podria haber areas | demuestra
Se abordan profundizarse que una
multiples mas en algunos | necesitan comprension
aspectos del aspectos. mas adecuada del
tema de manera desarrollo. tema.
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO (EXPRESION ORAL)

CRITERIOS
4 3 2 1 0
Claridad y La locucién es La locucién es | La locucion La locucién es | No ejecutd
Fluidez claray fluida, sin mayormente puede ser algo confusa o el criterio.
titubeos ni claray fluida, entrecortada o insegura, con
interrupciones con solo insegura en muchos
significativas. El pequefios algunos puntos. | titubeosy
ritmoy la titubeos en El ritmoy la dificultades
entonacioén son ocasiones. El entonacién en el ritmoy
adecuados parael | ritmoyla pueden variar. la entonacion.
mensaje. entonacion
son
adecuados.
Volumeny El volumen es El volumen es | El volumeny la El volumeny No ejecutd
Modulacién apropiado vy la en su mayoria | modulacion la modulacion | el criterio.
modulacién vocal | apropiadoyla | pueden ser son
agrega énfasis y modulacion inconsistentes, inadecuados,
dinamismo al vocal es dificultando la afectando la
mensaje. consistente, comprensién o audibilidad y
aunque la atencion. la
podria comprension.
mejorar en
algunos
aspectos.
NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO (USO DEL EQUIPO Y EDICION)
CRITERIOS
4 3 2 1 0
Fluidez y El manejo del | El manejo del El manejo del El manejo del No ejecutd
Eficacia del equipo de equipo es equipo puede equipo el criterio.
Equipo grabaciony mayormente ser algo presenta
edicion es eficiente, aunque | irregular, lo que | problemas
fluido y sin pueden surgir afecta la calidad | significativos
problemas pequefios del sonido en que afectan
notables. La problemas ciertos considerablem
calidad del técnicos o momentos. ente la calidad
sonido necesitar ajustes del sonido.
resultante es | menores. La
excelente. calidad del
sonido es buena.
Calidad de La edicion La edicidn es La edicion es La edicidn es No ejecutd
Edicion y demuestra competente, basicay pueden | deficientey no | el criterio.
Efectos habilidad y aunque podria existir areas cumple con los
mejora la haber areas donde la estandares
calidad del donde la postproduccién | minimos de
producto postproduccion resulta calidad.
final. Se podria insatisfactoria.
aplican mejorarse.
efectosy
ajustes de
manera
profesional.
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Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para evaluar una Tarea de Ejecucion

Produccion de Television

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar la Produccion de

Television a partir de criterios como la creatividad, la calidad técnica, el contenido y el

trabajo en equipo. Cada nivel de dominio se define claramente para que los estudiantes

puedan comprender cémo seran evaluados. El maestro debe adaptar este modelo al nivel

académico de sus estudiantes, a los objetivos instruccionales, a los estdndares vy

expectativas, y al contenido curricular que haya impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

del contenido
pueden ser
mejoradas.

desorganizado
en algunos
aspectos.

CRITERIOS 4 3 2 1 0
Innovacién y El proyecto El proyecto El proyecto El proyecto No ejecuto el
Originalidad muestra ideas muestra ideas tiene algunas carece en criterio.

innovadoras de | innovadorasy caracteristicas | gran medida

forma muestra creativas y de creatividad

excepcional y originalidad en | originales, y originalidad

mantiene una la mayoria de pero falta ensu

originalidad los aspectos de | consistencia en | presentacién

Unicaen la la presentacion | su aplicacion. y narrativa.

presentacion, y la narrativa.

los elementos

visuales y la

narrativa.
Produccion La calidad de la | La produccion La produccion La produccién | No ejecuto el
Técnica produccion técnica es técnica técnica es criterio.

técnica es competente en | muestra deficiente y

excepcional en | términos de algunos afecta

términos de imagen, problemas significativam

imagen, sonido, edicién | menores en ente la

sonido, edicidon | y efectos términos de calidad del

y efectos visuales. imagen, proyecto.

visuales. sonido, edicidn

o efectos
visuales.

Contenido y El proyecto El proyecto El proyecto El mensaje del | No ejecuto el
Mensaje comunica un comunica un tiene proyecto es criterio.

mensaje claro mensaje dificultades confuso o

y relevante, y coherentey para poco

el contenido relevante, comunicar un relevante, y el

esta bien aunque la mensaje claro contenido

estructuradoy | estructuray y su contenido | carece de

organizado. organizacion es organizacion.
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

CRITERIOS 2 3 2 1 0
Colaboraciény | El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante No ejecuto el
Trabajo en demuestra una | trabaja bien en | colaboraen muestra una criterio.
Equipo colaboracion equipo, cierta medida, | falta de

excepcional, colabora pero colaboracion
contribuye eficazmente y ocasionalment | y puede tener

significativame
nte al equipo y
fomenta un
ambiente
positivo.

muestra una
actitud
positiva.

e puede tener
dificultades
para trabajar
en equipo.

un impacto
negativo en el
equipo.

Cumplimiento
de Plazos

El proyecto se
completa antes
del plazo
establecido,
demostrando
una excelente
gestion del
tiempo.

El proyecto se
completa
dentro del
plazo
establecido y
muestra una
buena gestion
del tiempo.

El proyecto se
completa, pero
puede haber
algunas
demoras que
afectan la
calidad final.

El proyecto se
entrega
significativam
ente después
del plazo, lo
que afecta su
calidad y
finalizacién.

No ejecutd el
criterio.

178



CINEMATOGRAFIA

Marco Curricular | Bellas Artes

Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para evaluar una Tarea de Ejecucion

Produccién Cinematografica

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar un Proyecto

Cinematogrdfico a partir de criterios como la narrativa, el contenido, la técnica

cinematografica, la edicidn, el montaje, la creatividad y la originalidad. El maestro debe

adaptar este modelo al

nivel

académico de sus estudiantes, a

los objetivos

instruccionales, a los estandares y expectativas, y al contenido curricular que haya

impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO
CRITERIOS 2 3 2 1 0

Narrativa y La historia es La historia es La historia es La historia es No
Contenido original, coherente y un tanto confusa o ejecuto el

coherente y tiene una confusa o incoherente. criterio.

tiene una estructura predecible. Los | Los personajes

estructura narrativa personajes son | son poco

narrativa clara. | reconocible. Los | simplesy desarrollados y

Los personajes | personajes son podrian estar la narrativa es

estan bien desarrollados, mejor dificil de seguir.

desarrollados y | pero podrian desarrollados.

su evolucidén es | tener mas

evidente. profundidad.
Técnica Se utilizan de Las técnicas Algunas Las técnicas No
Cinematografic | manera cinematografica | técnicas cinematografica | ejecutd el
a creativa y s son utilizadas | cinematografic | s son escasaso | criterio.

efectiva correctamente as son aplicadas

técnicas en su mayoria, aplicadas incorrectament

cinematografic | pero podrian correctamente | e, dificultando

as como mejorarse para | , pero con la comprensién

encuadre, mejorar la limitaciones en | de la historia.

iluminacion, narrativa visual. | términos de

enfoquey creatividad y

movimiento de efectividad.

camara para

transmitir la

historia y el

estado de

animo.
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

CRITERIOS a 3 2 1 0
Edicién y La edicidn y el La edicidn y el La edicién y el La edicién y el No
Montaje montaje son montaje son en | montaje son montaje ejecuto el

fluidos y su mayoria basicos, con dificultan la criterio.

contribuyen a coherentes, algunas comprensién de

una narrativa aunque podria transiciones la historia

cohesiva. Las haber algunas abruptas o debido a

transiciones transiciones confusas. problemas

son suaves y menos fluidas. evidentes.

bien

sincronizadas.
Creatividad y El proyecto El proyecto es La creatividad La falta de No
Originalidad muestra un creativoy es limitada y se | creatividad y ejecuto el

alto nivel de presenta siguen originalidad criterio.

creatividad y algunas ideas enfoques hace que el

originalidad, originales, pero | convencionales | proyecto sea

utilizando también en gran poco

enfoques incorpora medida. interesante.

Unicos para elementos

transmitir la convencionales.

historia.
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DANZA: MOVIMIENTO Y EXPRESION CORPORAL

Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para una Prueba de Ejecucion en

Danza

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar la Ejecucion en Danza

a partir de criterios como la técnica, el dominio del movimiento, la creatividad y la

expresion. El maestro debe adaptar este modelo al nivel académico de sus estudiantes, a

los objetivos instruccionales, a los estandares y expectativas, y al contenido curricular que
haya impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

creatividad al
interpretar los
movimientos,
afadiendo
elementos
personales y
aportando una
interpretacion
emotiva y Unica.

creatividad en
la
interpretacion,
incorporando
algunos
elementos
personales y
expresando
emociones de
manera
adecuada.

del estudiante
son limitadas,
yla
interpretacion
carece de
profundidad y
emocion.

CRITERIOS 5 3 > 1 o
Técnicay El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante No ejecutd
dominio del | demuestra un muestra un presenta tiene el criterio.
movimiento | dominio buen dominio dificultades en | dificultades

excepcional dela | técnico, la ejecucién significativas en
técnica, realizando los técnica de los la realizacion
ejecutando los movimientos movimientos, | técnica de los
movimientos con | de manera mostrando movimientos,
precision, fluidez | coherentey falta de afectando su
y control. Aplica con cierto control y rendimiento
correcciones y grado de precision. general.
mejoras de control. Necesita
manera efectiva. Implementa mayor practica
algunas y atencién a
correcciones. las
correcciones.
Creatividad El estudiante El estudiante La creatividad | El estudiante No ejecutd
y expresion | muestra una gran | demuestra y la expresiéon | presenta una el criterio.

interpretacion
poco creativa y
con escasa
expresion,
afectando
negativamente
la
comunicacion
artistica.
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Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para una Prueba de Ejecucion en

Ballet

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar la Ejecucion en Ballet a

partir de criterios como la postura, la alineacién, el control corporal, la flexibilidad, la

fuerza, la expresion facial y emocional, la interpretacion musical, la actitud, el esfuerzoy

la autocorreccidon. El maestro debe adaptar este modelo al nivel académico de sus

estudiantes, a los objetivos instruccionales, a los estdndares y expectativas, y al contenido

curricular que haya impartido en la sala de clases.

CRITERIOS NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO
4 3 2 1 0
TECNICA
Posturay Demuestra una Mantiene una A veces La posturay No ejecutd
alineacién posturay buena postura | muestra una alineacidén son | el criterio.
alineacion y alineacién en | posturay inconsistentes
perfectas en la mayoria de alineacion y poco
todos los los adecuadas. precisas.
movimientos. movimientos.
Control Controla Muestra A veces Muestra falta | No ejecutd
corporal completamente control muestra de control y el criterio.
el cuerpo en adecuado del dificultades coordinacion
todos los cuerpoen la para en varios
ejercicios, mayoria de los | mantener el ejercicios.
mostrando ejercicios. control
gracia y fluidez. corporal.
Flexibilidad y Exhibe una Muestra buena | A veces Demuestra No ejecutd
fuerza excepcional flexibilidad y muestra falta de el criterio.
flexibilidad y fuerzaen la limitaciones flexibilidad y
fuerza en todas mayoria de las | en flexibilidad | fuerza en
las actividades. actividades. y fuerza. varios
ejercicios.
EXPRESION E INTERPRETACION
Expresion facial | Comunica Comunica A veces La expresion No ejecutd
y emocional emociones de eficazmente muestra facial y el criterio.
manera emociones a dificultades emocional es
excepcional a través de para limitada o
través de expresiones transmitir poco
expresiones faciales y emociones. convincente.
faciales y corporales.
corporales.
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CRITERIOS NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO
4 3 2 1 0
Interpretacion Se adapta Se adapta bien | A veces se La No ejecutd
musical perfectamente al | al ritmoyla desalinea con | interpretacion | el criterio.
ritmoy la musica en la el ritmoy la musical es
musica, mayoria de los | musica. inconsistente
realzando la Casos. y poco
coreografia. precisa.
DESARROLLO PERSONAL
Actitud y Muestra un Participa A veces Demuestra No ejecutd
esfuerzo compromiso activamentey | muestrafalta | falta de el criterio.
excepcional, muestra deinterésy coOmpromiso y
participando con | dedicacién en esfuerzo. esfuerzo en
entusiasmo y la mayoria de varias
esfuerzo las clases. ocasiones.
constante.
Autocorreccion | Busca Acepta la A veces Tiene No ejecutd
y mejora constantemente | retroalimentac | muestra dificultades el criterio.
la mejora, ion y trabaja resistencia a para aceptar
aceptando para mejorar, la retroalimenta

retroalimentacio
nvy aplicandola
eficazmente.

aunque podria
hacerlo de
manera mas
consistente.

retroalimenta
cién y tiene
dificultades
para corregir
errores.

ciony
mejorar su
desempefio.
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Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para una Prueba de Ejecucion

Musical -Instrumental o Vocal

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar la Ejecucion Musical de

los estudiantes a partir de criterios como la técnica, la precisidon, la expresion, la

musicalidad, la presentacion y el escenario. El maestro debe adaptar este modelo al nivel
académico de sus estudiantes, a los objetivos instruccionales, a los estdndares y

expectativas, y al contenido curricular que haya impartido en la sala de clases.

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

convincente.

CRITERIOS 5 a 3 2 1 0
Técnicay La interpreta- | La La interpreta- | Varios La No
precision cion es interpretacion | cidn contiene | errores interpreta- | ejecutd
altamente es algunos técnicos cién esta el
precisay generalmente | errores afectan la plagada de | criterio.
demuestra un | precisa, técnicos interpreta- errores
dominio aunque notables, ciény técnicos
técnico puede haber pero el demuestran | graves que
excepcional pequeiios estudiante falta de dificultan la
del errores muestra un dominio en compren-
instrumento o | ocasionales nivel basico ciertos sién de la
voz. Los en pasajes de habilidad aspectos. pieza.
pasajes mas enla
dificiles se desafiantes. ejecucion.
ejecutan sin La técnica es
errores. sélida en su
mayoria.
Expresion | El estudiante La La interpreta- | La expresion | La No
y muestra una interpretacion | cion tiene musical es interpretaci | ejecuté
musicali- comprension | es expresivay | algunas limitada,yla | dnes el
dad profunda de muestra un expresionesy | interpretacié | mondtona criterio.
la expresion buen manejo | matices, pero | n carece de y carece de
musical. La de dinamicas | falta emotividady | cualquier
interpreta- y matices. La coherenciay | dindmicas indicio de
cion es expresion profundidad adecuadas. expresion o
emotiva, musical es emocional en musicalidad
dindmicay adecuada la interpreta-
con un fraseo | para el estilo cion.
musical de la pieza.
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

CRITERIOS 5 a 3 2 1 0
Presenta- | El estudiante La La La La No
ciony demuestra presentacion presentacidon | presentacidn | presenta- ejecutd
escenario | una fuerte enel enel enel cién en el el

presencia en escenario es escenario es escenario es | escenario criterio.

el escenario, adecuada, basicay incébmoda y es

estableciendo | aunque puede haber | muestra notableme

contacto podria haber cierta falta de nte

visual con la mas conexién | tension. El confianza. La | nerviosa e

audienciay con la estudiante comunica- insegura, lo

mostrando audiencia. El necesita cion con la que afecta

confianza en estudiante trabajar en audiencia es | negativame

lainterpreta- | demuestra establecer débil. nte la

cion. cierta una mejor interpreta-

confianza. conexion con cién.
la audiencia.
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Rubrica Analitica: Modelo de criterios e indicadores para una Prueba de Ejecucion

Escena Teatral

Este modelo toma en cuenta diversos aspectos dirigidos a evaluar una Escena Teatral a

partir de criterios como la interpretacion, la expresidn corporal, la voz y la entonacion, la

comprensién del texto, la creatividad, la originalidad y la colaboracién. El maestro debe

adaptar este modelo al

nivel

académico de sus estudiantes, a

los objetivos

instruccionales, a los estandares y expectativas, y al contenido curricular que haya

impartido en la sala de clases.

CRITERIOS

NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

contexto de la

haber algunos

comunicacion

4 3 2 1 0

Interpretacion | El estudiante La La interpretaciéon | La No

demuestra una interpretacion es basicamente interpretacié | ejecutd el

interpretacion es buenay adecuada, pero n es poco criterio.

excepcional del efectiva, falta profundidad | convincente

personaje. La aunque podria y expresividad en | y carece de

expresion facial, | haber algunos algunos conexion con

vocalizacién y detalles que momentos. el personaje.

gestos son mejorar.

coherentes y

transmiten las

emociones del

personaje de

manera

convincente.
Expresion El estudiante La expresion La expresion La expresion No
Corporal utiliza el cuerpo | corporal es corporal es corporal es ejecuto el

de manera adecuaday basicay en limitaday no | criterio.

excepcional contribuye a la ocasiones no contribuye a

para comunicar | interpretacion, esta alineada con | la

el caractery la aunque podria el personajeola | comprensién

emocion del haber mas escena. del

personaje. Los coherencia en personaje.

movimientos los

son fluidos y movimientos.

coherentes con

la escena.
Vozy La voz del Lavozyla Lavozyla La voz es No
Entonacidon estudiante es entonacién son | entonacién son mondtona o ejecuto el

clara, variada y buenas en su basicas, pero en poco clara, criterio.

adecuada al mayoria, algunos dificultando

personaje y al aunque puede momentos la la
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NIVELES DE EJECUCION O DESEMPENO

CRITERIOS a 3 2 1 0
escena. La momentos de podria comprensién
entonacion es falta de claridad | mejorarse. de la escena.
efectivay o variacion.
aportaala
narrativa.

Comprension | El estudiante El estudiante El estudiante La No
del Texto demuestra una comprende el demuestra una comprensién | ejecutd el
comprensién texto y su comprension del texto es criterio.
profunda del contexto, y la basica del texto, limitada y la
texto, su interpretacion pero hay areas interpretacio
contextoy su es solida, donde la n carece de
significado. La aunque podria interpretaciéon no | conexion con
interpretacion haber mas es del todo el contenido.
refleja un profundidad en | coherente.
analisis el analisis.
detallado.
Creatividady | El estudiante Hay evidencia La creatividad es | El estudiante | No
Originalidad aporta de creatividad limitaday la aporta ejecuto el
elementos enla interpretacion se | elementos criterio.
creativos y interpretacion, apega en gran creativos y
originales a la pero podria medida a originales a la
escena, haber mas enfoques escena,
enriqueciendo elementos convencionales. enriqueciend
la interpretacién | originales. ola
y la interpretacid
presentacion. nyla
presentacion.
Colaboracién El estudiante La colaboracién | La colaboracién La No
demuestra una es buenay el es basica, pero colaboracién | ejecutd el
colaboracion estudiante en algunos es criterio.

excepcional con
los compainieros,
adaptandose a
sus accionesy
contribuyendo
de manera
efectivaala
escena.

trabaja bien con
los compafieros,
aunque podria
haber algunos
momentos de
desajuste.

momentos hay
falta de
coordinacién con
los companieros.

insuficiente y
afecta
negativamen
tela
presentacion
de la escena.
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