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NOTIFICACION DE POLITICA PUBLICA
El Departamento de Educacion no discrimina de ninguna manera por razon
de edad, raza, color, sexo, nacimiento, condicion de veterano, ideologia
politica o religiosa, origen o condicion social, orientacion sexual o identidad de
género, discapacidad o impedimento fisico o mental; ni por ser victima de
violencia doméstica, agresion sexual o acecho.

NOTA ACLARATORIA
Para propdsito de cardcter legal en relacion con el Titulo VIl de la Ley de

Derechos Civiles de 1964; la Ley Publica 88-352, 42 USC. 2000 et seq; la
Constitucion del Estado Libre Asociado de Puerto Rico y el principio de
economia gramatical y género no marcado de la ortografia espanola, el uso
de términos, director, docente, maestro, estudiante, tutor, encargado vy
cualguier uso que pueda hacer referencia a ambos géneros, incluye tanto al
masculino como al femenino.

VIGENCIA

Este documento normativo tiene vigencia hasta que se realice la proxima
revision curricular conforme con el Reglamento del Curriculo Escolar del
Departamento de Educacidon de Puerto Rico vigente. Este deroga las
disposiciones anteriores u otfras normas establecidas que contravengan el
conftenido mediante politica publica (cartas circulares, manuales, guias o
memorandos) que estén en conflicto, en su totalidad o en parte.
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Mensaje de la Secretaria

GOBIERNO DE PUERTO RICO
7= DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Secretaria | Dra. Yanira I. Raices Vega | raices_y@de.pr.gov

NUEVAS HERRAMIENTAS CURRICULARES PARA LOS ESTUDIANTES,
LOS MAESTROS Y LAS FAMILIAS COMO PARTE DEL LEMA
«CONECTA CON EL APRENDIZAJE Y CRECE»

Este afio escolar 2024-2025 hemos establecido como lema «Conecta con el Aprendizaje y
CRECE». Bajo este, damos a conocer nuevas herramientas curriculares disefadas
especificamente para mejorar la experiencia educativa de los estudiantes, los maestros y las
familias. Estas herramientas permiten un seguimiento mas detallado de la progresion de los
aprendizajes, lo cual es clave para garantizar que los estudiantes avancen de manera
constante y adecuada a su ritmo individual. Al ofrecer a los docentes una visién clara del
progreso de cada estudiante y de cémo apoyarlos socioemocionalmente, se pueden
identificar rapidamente aquellas dreas que necesitan refuerzo, asi como también destacar los
logros y habilidades adquiridas, individualizando la ensefianza para cada nifio y joven.

Un aspecto fundamental para que nuestros nifios y jovenes conecten con el aprendizaje y
crezcan es poner en practica la ensefianza que sigue la progresion de aprendizaje, segun los
calendarios de secuencia. Por esto, las nuevas herramientas estan alineadas al Curriculo
Oficial 2022 y disefadas para facilitar un seguimiento detallado de la progresion de
aprendizajes, lo que permite a los docentes identificar tanto los avances como las dreas que
requieren apoyo adicional en cada estudiante. Estas herramientas también ofrecen recursos
para contextualizar y diferenciar la ensefanza, adaptar los contenidos a las necesidades y a
las caracteristicas individuales de los estudiantes, para asi garantizar una educacién mas
personalizada y efectiva, enfocada en maximizar el potencial de cada uno.

Otro aspecto fundamental para que nuestros nifos y jovenes conecten con el aprendizaje y
crezcan es el involucramiento de las familias en el aprendizaje de sus hijos. Cuando los padres
estan informados y comprometidos con el proceso educativo, pueden ofrecer el apoyo
necesario en casa, refuerzan los aprendizajes y contribuyen activamente al éxito académico
y al desarrollo socioemocional. Ademas, las nuevas herramientas proporcionan a las familias
recursos y estrategias sencillas que les permiten participar de manera efectiva en el
aprendizaje de sus hijos, promoviendo la creacion de un entorno en el que el aprendizaje se
extiende y se enriquece en el hogar.

Invitamos a todos a ser suyo el lema «Conecta con el Aprendizaje y CRECE», mediante el uso
de las nuevas herramientas curriculares disefiadas para mejorar la experiencia educativa de
los nifios y los jovenes. Continuemos trabajando en fomentar el desarrollo holistico e integral
de nuestros estudiantes. Aseguremos que tanto en la escuela como en el hogar se les
proporcionen las herramientas y el acomparnamiento necesarios para crecer como individuos
completos. Esto impulsard su éxito académico y brindara una base sdlida para el futuro
personal y profesional de los nifios y jovenes iConectémonos con el aprendizaje y crezcamos
juntos!

Dra. Yanira |. Raices Vega
Secretaria

Ave. Tnte. César Gonzalez, Esq. Calle Juan Calaf, Urb. Indusstrial Tres Monjitas, Hato Rey, PR 00919 « PO Box 190759, San Juan, PR 00919-0759 « Tel. (787) 759-2000 « www.de.pr.gov

El Departamento de Educacion no discrimina de ninguna manera por razon de edad, raza, color, sexo, nacimiento, condicion de veterano, ideologia politica o religiosa, origen
o condicion social, orientacion sexual o identidad de género, discapacidad o impedimento fisico o mental; ni por ser victima de violencia doméstica, agresion sexual o acecho.




Mensaje de la Subsecretaria

GOBIERNO DE PUERTO RICO
DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Subsecretaria para Asuntos Académicos y Programaticos | Dra. Beverly Morro Vega | morrovb@de.pr.gov

MANUALES DE COMPETENCIAS ESENCIALES PARA LAS FAMILIAS

Los manuales de «Competencias Esenciales de Prekinder a Quinto Grado», alineados
al Curriculo Oficial 2022, son una herramienta invaluable para garantizar que los
estudiantes adquieran los conocimientos y habilidades fundamentales en cada etapa
de su educacion. Estos manuales permiten a los docentes y las familias establecer
una colaboracion para seguir de cerca el progreso de los niflos, mediante una guia
clara de los objetivos de aprendizaje esperados en cada grado. Estos proporcionan a
las familias un marco definido y organizado que les permite explorar, conceptualizar
y aplicar conceptos, destrezas y actitudes. Ademads, les facilita identificar
rapidamente las areas en las que sus hijos necesitan mas apoyo o en los que se estan
destacando y personalizando asi, el apoyo y el seguimiento académico en el hogar
para maximizar su potencial.

La participacion activa de las familias en el proceso de aprendizaje es crucial. Por tal
razén, estos manuales estan disefiados precisamente para facilitar ese
involucramiento. Cuando los padres entienden qué competencias estan trabajando
sus hijos, pueden ofrecer un acompanamiento mas efectivo, reforzando los
contenidos en casa y apoyando en aquellas areas que sus hijos encuentren
desafiantes. Esto crea una continuidad entre el aprendizaje en la escuela y en el
hogar, de modo que se proporcione a los nifios un entorno educativo mas completo
y enriquecido.

Asimismo, estos manuales fomentan una colaboracion sdlida entre docentes y
familias. Al utilizar un lenguaje comun y claro sobre las competencias esenciales o el
contenido académico fundamental, se facilita la comunicacién entre los maestros y
las familias, lo que permite abordar de manera conjunta las necesidades especificas
de los estudiantes. La alianza entre escuela y hogar se convierte en un equipo
comprometido con el desarrollo académico, emocional y social de los nifos,
asegurando que cada estudiante reciba el apoyo integral que necesita para tener
éxito en su formacioén.

Invitamos a todas las familias a utilizar los manuales de «Competencias Esenciales de
prekinder a quinto grado» como una herramienta clave para apoyar a sus hijos en su
aprendizaje. Al involucrarse de manera activa en su educacién, estardn no solo
ayudando a mejorar su rendimiento académico, sino también fortaleciendo su
confianza y motivacién para aprender. Juntos, como una comunidad educativa,
podemos garantizar que cada nifio alcance su maximo potencial.

Dra. Beverly Morro Vega
Subsecretaria

Calle Juan Calaf, Urh, Tndusi rial Tres Monjitas, TTata Rey. Puerio Rica ngry » PO Tox 100,59 San Juan, PR aogrg-0759 » Tel. 38592000 « wwwde.prgov
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:Cudl es el proposito del Manual de
Competencias Esenciales para las
familias: guia practica para el
aprendizaje en el hogar?

El Manual de Competencias Esenciales para las familias: guia practica para
el aprendizaje en el hogar, es un documento creado para ayudar a las familias
a apoyar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Este manual, disenado
para impulsar el desarrollo de destrezas académicas y socioemocionales en
nuestros ninos, ofrece una serie de beneficios significativos que influyen en su
crecimiento integral.

Estas primeras ocho guias incluyen material para ninos de 0 a 36 meses,
Prekinder, Kinder, Primero, Segundo, Tercero, Cuarto y Quinto grado. En cada
guia encontrardn materiales que les dirigirdn como familia para ayudar a su hijo
a practicar las destrezas esenciales que se frabajan en cada unidad de las
materias bdsicas o dreas del desarrollo, en el caso de los mds pequenos. En la
unidad podrdn obtenerinformacion sobre las destrezas que estdn estudiando los
ninos. Mientras, los chicos encontrardn actividades divertidas para trabajar juntos
como familia en el hogar; un repaso de cada unidad; ademds de ideas
puntuales sobre como enfrentar con confianza los desafios académicos.

En términos de desarrollo socioemocional, el manual incluye herramientas y
técnicas para fomentar habilidades como la empatia, la resolucidon de conflictos
y la regulacion emocional. Estas habilidades son fundamentales para establecer
relaciones saludables y manejar el estrés y la adversidad de manera efectiva. El
Manual de Competencias Esenciales para familias promueve la comunicacion
abierta y el trabajo en equipo entre padres e hijos. Proporciona un espacio para
discutir temas importantes, expresar preocupaciones y colaborar en la busqueda
de soluciones que promuevan el aprendizaje de forma integral.



Proposito

La informaciéon del Manual de Competencias Esenciales para las familias: guia
practica para el aprendizaje en el hogar, facilitard que los ninos aprendan,
practiquen y se desarrollen de forma integral en casa. Pueden descargar las
quias en la pagina virtual del Departamento de Educacion e imprimirlas. Estudiar
con los ninos serd una experiencia diferente cuando utilicen esta guia, que
ofrece:

o actividades divertidas para reforzar destrezas.

e unrepaso al final de cada unidad.

o ideas para reforzar el aprendizaje.

o acftividades para reforzar y desarrollar destrezas socioemocionales en

familia.

Ademds, en caso de una emergencia mayor de indole atmosférico, social o
de salud publica, que pueda afectar el ofrecimiento de las clases, podrdn seguir
promoviendo el aprendizaje de las competencias esenciales en casa. El manual
brinda una herramienta con ideas prdcticas sobre como enfrentar los desafios
académicos con confianza, siendo un pilar de apoyo para sus hijos.




Estruciura

Cursos por grado o etapa

Infantes, Andarines y
Maternales

e Prekinder

e Pre-Kinder Inglés
Kinder
Kinder Inglés

0 0 a 36 meses

K Kinder

e Adquisicién de la Lengua
e Ciencias
e Matemdticas

e Inglés
e Adquisicién de la Lengua
Ciencias
2 SEQUNEE Matemdticas
e Inglés

e Adquisicién de la Lengua
e Ciencias
e Matemdticas

e Inglés

e Espanol

e Estudios Sociales
4 Cuarto e Ciencias

e Matemdaticas

e Inglés

e Espanol

e Estudios Sociales

e Ciencias

¢ Matemdticas

e Inglés
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Consejos practicos para promover el
desarrollo socioemocional de tu nino

Como padres y cuidadores es nuestro deber velar por el desarrollo
que

académico de nuestros ninos y

socioemocionalmente. Pero, 3qué es el
desarrollo socioemocionale El desarrollo
socioemocional ocurre cuando
aprendemos a entender y manejar nuestras
emociones, asi como a llevarnos bien con
otras personas. Esto significa reconocer y
saber coémo nos sentimos y como podemos
expresar nuestros sentimientos de manera
adecuada. También incluye aprender a
hacer amigos, a compartir, a resolver
problemasy a seramable con los demds. Es
una especie de enfrenamiento para el
corazéon y la mente, que nos ayuda a
sentirnos bien con nosotros mismos y a tener
buenas relaciones con quienes nos rodean.

promover

se

desarrollen

A confinuacion, compartimos una serie de consejos prdacticos para promover el
desarrollo socioemocional de nuestros hijos tanto en casa como en la escuela.
Estos consejos estan fundamentados en la investigacion educativa y psicoldgica.

1. Fomenta la comunicacidn abierta

Es importante que los ninos se sientan escuchados y comprendidos. Los
padres pueden establecer un ambiente en el hogar donde los ninos se

sientan  seguros  para  expresar

SUS

emociones,

pensamientos vy

preocupaciones. Practica la escucha activa, sin juzgar o interrumpir,
ayuda a los ninos a desarrollar confianza en si mismos y en los demdads.

e Consejo practico: Dedica unos minutos al dia a conversar con
tu hijo sobre cémo fue su dia. Preguntale cémo se sintié en
diferentes situaciones y animalo a compartir sus emociones.
Segun el Center on the Social and Emotional Foundations for
Early Learning (CSEFEL), estas conversaciones promueven el
reconocimiento y la regulacién emocional de los ninos

(CSEFEL, 2008).

-13-



2. Ensena a identificar y manejar emociones
Ayudar a los ninos a identificar sus emociones y darles herramientas

para manejarlas es crucial para su desarrollo socioemocional. Los ninos
deben aprender que todas las emociones son vdalidas y como pueden
gestionarlas de manera saludable.

e Consejo prdctico: Usa un “tablero de emociones” donde el
nino pueda senalar cémo se siente cada dia. También puedes
ensenarle técnicas de respiracion profunda o contar hasta
diez cuando se sienta abrumado. La American Psychological
Association sugiere que 1o0s ninos que aprenden a manejar sus
emociones son mds capaces de enfrentar desafios sociales y
académicos (APA, 2021).

3. Modela comportamientos socioemocionales saludables
Los ninos aprenden observando a los adultos a su alrededor. Por lo

tanto, es fundamental que los padres modelen comportamientos como la
empatia, el respeto y la resolucion de conflictos de manera calmada y
respetuosa.

e Consejo practico: Cuando
enfrentes un conflicto, ya
sea en casa o fuerq,
muestra coémo puedes
resolverlo  hablando vy
respetando el punto de
vista de los demds. Los
estudios demuestran que
los ninos aprenden a
regular sus emociones y a
relacionarse de manera saludable observando a los adultos
(Denham et al., 2011).

4. Fomenta la empatia y la colaboracion
El desarrollo de la empatia es esencial para que los ninos aprendan a

ponerse en el lugar de los demds. Los padres pueden promover esto

incentivando actividades en las que los ninos colaboren con sus
companeros y familiares.

e Consejo practico: Organiza actividades familiares o escolares

en las que tu hijo trabaje en equipo, como proyectos grupales

O juegos cooperativos. Ademds, animalo a ayudar a los

-14-



demds en casa o en la comunidad. Segun Goleman (2006), la
empatia es un componente esencial de la inteligencia
emocional y facilita mejores relaciones sociales y un mayor
bienestar.

5. Establece limites claros y consistentes
Establecer limites claros y consistentes les da a los ninos una estructura

y seguridad. Es importante que comprendan que sus acciones tienen
consecuencias, lo que les ayuda a desarrollar autocontrol vy
responsabilidad.

e Consejo practico:
Establece reglas en casa
que sean razonables vy
explica a tu hijo por qué
son importantes.  Por
ejemplo, si hay una regla
sobre el tiempo de uso de
pantallas, explicale como
afecta su bienestar y su
fiempo para otras
actividades. Brackett
(2019) senala que la consistencia en los limites ayuda a los
NiNos a entender las normas sociales y a desarrollar una mayor
capacidad de autorregulacion.

6. Fomenta la autoestima y la autonomia
El desarrollo de la autoestima en los ninos es crucial para que se sientan

seguros de si mismos y capaces de enfrentar los desafios. Los padres
pueden promover la autonomia ddndoles oportunidades para tomar
decisiones apropiadas para su edad y reconociendo sus logros, tanto
grandes como pequenos.

e Consejo prdctico: Permite que tu hijo tome decisiones
sencillas, como elegir su ropa o planificar alguna actividad en
familia. Refuerza sus logros, valorando no solo los resultados,
sino también su esfuerzo. Carol Dweck (2006) senala que el
reconocimiento del esfuerzo promueve una mentalidad de
crecimiento, lo que ayuda a los ninos a enfrentar mejor las
dificultades.

7. Promueve la resiliencia

-15-



8.

La resiliencia es la capacidad de enfrentar y superar los desafios. Los
ninos que desarrollan esta habilidad estdn mejor preparados para manejar
el estrés y las adversidades.

e Consejo practico: Ayuda a tu hijo a ver los errores y fracasos
como oportunidades de aprendizaje. Recuérdale que
equivocarse es parte del proceso y
que siempre puede intentar
nuevamente. Segun Masten (2014),
fomentarla resiliencia desde una edad
temprana es clave para el desarrollo
de un nino emocionalmente saludable
y preparado para los retos de la vida.

InvolUcrate en la educacion socioemocional en la
escuela
Colaborar con los maestros en la escuela es

crucial para garantizar que el desarrollo
socioemocional se refuerce tanto en casa como en
la sala de clases. Pregunta a los maestros cémo se
estd integrando la educacién socioemocional en la escuela y trabaja en
conjunto con ellos.

e Consejo prdctico: Participa en reuniones y actividades
escolares para estar al tanto del progreso socioemocional de
tu hijo. Pregunta a los maestros sobre estrategias especificas
que puedas utilizar en casa para reforzar lo que se trabaja en
la escuela.

Promueve el juego y la creatividad
El juego es una herramienta poderosa para el desarrollo

socioemocional. A fravés del juego, los ninos aprenden a resolver
problemas, compartir, negociar y expresar sus emociones de manera
saludable.

e Consejo prdctico: Fomenta el juego libre en casa, ya sea a
través de juegos de rol, actividades artisticas o juegos de
construccion. Segun Hirsh-Pasek y Golinkoff (2003), el juego es
fundamental para el desarrollo emocional y social, ya que
permite a los ninos explorar y practicar diferentes habilidades
de interaccion social.

-16-



Conclusion

El desarrollo socioemocional es una parte esencial
del crecimiento infantil, y los padres juegan un papel
crucial en su promocion tanto en el hogar como en
colaboraciéon con la escuela. A fravés de la
comunicacion abiertq, el modelaje de
comportamientos saludables, la ensenanza de la
empatiay la colaboracién con los maestros, los padres
pueden brindar a sus hijos las herramientas necesarias

para manejar sus emociones, resolver conflictos de
manera positiva y desarrollar relaciones saludables.
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PROGRAMAS ACADEMICOS
Vision y Mision del Programa de Espanol

Vision

El Programa de Espanol aspira a que el estudiante domine, de forma reflexiva
y critica, el conjunto de funciones del lenguaje y la comunicacion. Ademas,
pretende que este asuma una actitud de compromiso con su lengua verndcula
y su cultura, y que desarrolle una conciencia individual y colectiva de identfidad
y sentido de trascendencia, que le permita convertirse en un ente prdctico,
sensible y colaborador, capaz de aprovechar la vida plenamente y de servirala
sociedad de la cual forma parte.

Mision

La encomienda central del programa de Espanol es proveer un ambiente
intelectual, afectivo y social en el que la comunidad escolar y cada uno de sus
miembros colaboren en el proceso de aprendizaje y la construccion de
conocimiento, mediante actividades que propicien las competencias
comunicativas. Dentro de este proceso, el estudiante es eje principal, el maestro
es modelo de la lengua, mediador y guia.

Estandares

Comoresultado de larevision curricular, el Programa de Espanol ha dispuesto,
en el nivel primario y secundario, la totalidad de las expectativas, indicadores y
subindicadores bajo cuatro estdndares:

1. Comprension auditiva y expresion oral

2. Lectura de textos literarios e informativos
3. Dominio de la lengua

4. Escritura y produccioén de texto

Enfoques de ensenanza aprendizaje:
e El enfoque semantico-comunicativo
El Programa de Espanol asume el enfoque semdntico-comunicativo
presentado en la revision de su Marco Curricular (2022) en el que se
facilitan estrategias para la integracion de prdcticas diddacticas de la
lengua y para el desarrollo de todas las dreas que inciden en la
competencia comunicativa. Desde esta perspectiva, el abordaje
didactico comienza con el desarrollo de la lectoescritura, un proceso que
inicia en el hogar y se enriquece en los grados primarios. Por tanto, la
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escuela serd el espacio de fransicion con el hogar, pues le brindard al
estudiante la oportunidad de adquirir los aprendizajes formales propios de
la lengua materna.

Un enfoque seméntico-comunicativo
implica:

de significados entre un emisor y un
receptor;

que la comunicacion es una transaccion

Atiende la construccion del
significado, considerando las

— semadntico dimensiones socioculturales y
éticas propias de la comunidad
de habla.

una perspectiva sociocultural de la
lengua, y no solo lingiiistica;

Parte del acto de comunicacion tudiar fa |
icativo — . o estudiar la lengua en uso, como un
- comunicativo producido en una situacion medio para co?nunicar significados;

real de interaccién social.

Enfoque semantico-comunicativo

una visién funcional de la lengua
orientada al proceso comunicativo;

( la unidad de anélisis, mas que un
enunciado, es un acto del habla

destacando aspectos sociales, éticos y
culturales.

-

~

insertado en actos comunicativos reales

v

Actividades de aprendizaje para realizar en

casa:

Lectura de cuentos y libros: Seleccione libros ilustrados o cuentos cortos en
espanol adecuados para la edad de sus hijos. Puede leerles en voz alta y
luego discutir la historia juntos. Esto ayuda a mejorar la comprension
auditiva y el vocabulario.

Creen un libro o cuento juntos: Anime a sus hijos a crear su propio libro o
cuento en espanol. Pueden dibujar las ilustraciones y escribir la historiq,
utilizando el espanol que estdn aprendiendo. Esto fomenta la creatividad
y refuerza las habilidades de escritura.

Juegos de roles: Jueguen a ser diferentes personagjes y situaciones en
espanol. Por ejemplo, pueden simular que estdn en una tienda y practicar
coémo pediry pagar en espanol haciendo uso correcto del lenguaje segin
la edad. Esto ayuda a mejorar la fluidez y la habilidad para comunicarse
en situaciones cofidianas.

Actividades de escucha y seguimiento de instrucciones: Deles
instrucciones simples para realizar una actividad, como armar un

-19-



rompecabezas o preparar una receta sencilla. Esto mejora la comprension
auditiva y refuerza el vocabulario.

5. Adivinanzas y juegos de palabras: Jueguen a las adivinanzas o creen
juegos de palabras en espanol. Por ejemplo, pueden hacer rimas con
palabras que conocen o inventar acertijos simples en espanol. Esto mejora
el vocabulario y la creatividad linguistica.

6. Cantar canciones en espanol: Busquen canciones infantiles en espanol y
cdntenlas juntos. Pueden aprender nuevas palabras y estructuras
gramaticales de manera divertida y memorable.

7. Charlas y presentaciones: Anime a sus hijos a hacer pequenas
presentaciones o charlas sobre temas que les interesen. Esto mejora la
habilidad para hablar en publico y organizar ideas en espanol.

8. Juegos de mesa en espanol: Utilice juegos de mesa como Scrabble,
Pictionary o juegos de memoria que tengan componentes en espanol.
Esto mejora el vocabulario y las habilidades de comunicacion mientras se
divierten.

9. Explorar recursos digitales: Hay muchas aplicaciones y sitios web
disenados para aprender espanol de manera interactiva y divertida para
NiNos. Explore opciones de aplicaciones para aprender idiomas gratuitas o
juegos educativos en linea.

10.Contextualizacion cultural: Explore aspectos culturales de los paises de
habla hispana mediante la lectura de literatura, la visualizacion de
peliculas y la escucha de musica en espanol. Comprender la cultura de
nuestros paises latinoamericanos, ayuda a contextualizar el idioma y
mejora la competencia comunicativa.

-20-



o 7

Visidon y Mision del Programa de Matematicas

Vision

La visidon del Programa de Matemdticas es desarrollar seres humanos que
posean las competencias necesarias para enfrentarse a la vida y a los cambios
que surgen al pasar el tiempo, con una conciencia critica y creativa para la
toma de decisiones asertivas; un ser humano comprometido con la sociedad y
su entorno, dispuesto a modelar una cultura de respeto, de didlogo y paz;
preparado para tomar control de su aprendizaje y dominar las competencias
del siglo XXI. De igual manera, el Programa de Matemdticas visualiza al
estudiante como un ser capaz de resolver problemas en el contexto de la vida
diaria, incorporando las destrezas y el contenido adquiridos: razonamiento
matematico, habilidades tecnoldgicas, trabajo colaborativo y la capacidad
psicoemocional.

Mision:

El Programa de Matemdticas del DEPR tiene como mision fundamental
implementar un curriculo cénsono con la formacion integral del estudiante,
propiciando experiencias de aprendizaje que aporten al desarrollo del
razonamiento matemdatico para la solucidon de problemas, uso de tecnologia y
comunicacion, y la toma de decisiones de la vida diaria. El aprendizaje de las
Matematicas ha de proveer los modelos que facilitan la comprension y solucion
de problemas de naturaleza cuantitativa y espacial. Ademds, sirve de vinculo
para el desarrollo de las destrezas de pensamiento desde una perspectiva critica
y creativa, y promueve el desarrollo de la tecnologia y la comunicacion efectiva
para fortalecer el proceso de ensenanza y aprendizaje como un reto desafiante
que permita dar cara a la complejidad de los hechos sociales, llenos de cambios
repentinos y desconocidos. Esto implica, ajustar las modalidades de ensenanza
a los tiempos, modificando las maneras de ensenar y aprovechando los recursos
informdticos para organizar el conocimiento.

Estandares

Un estadndar de contenido hace referencia a las habilidades, conocimientos,
acftitudes y valores que se supone se ensenen y modelen por parte de los
docentes y que deben ser aprendidos por los estudiantes. Es por eso que el
Programa de Matemdticas del DEPR, se enfoca en los siguientes seis (6)
estandares:

1. Numeracidén y operacion
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Algebra

Geometria

Medicion

Reconocer y aplicar los conceptos matemdaticos al
representar, estimar, realizar computos, relacionar nUmeros y
sistemas numéricos para resolver problemas matematicos y de
la vida real.

Realizar y representar operaciones numéricas que incluyan
relaciones de cantidad, funciones, andlisis de cambios,
emplear nUmeros, variables y signos para resolver problemas
matemdticos y de la vida real.

|dentificar formas y dimensiones geométricas, utilizar el
conocimiento espacial para analizar sus estructuras,
caracteristicas, propiedades y relaciones para conocer y
descubrir el entorno fisico.

Aplicar sistemas, herramientas y tfécnicas de medicion con
precision, estableciendo conexiones entre conceptos
espaciales y numéricos.

Andlisis de datos y probabilidad

Funciones
[ ]

Aplicar diferentes métodos de recopilacion, organizacion,
interpretacion y representacion de datos para describir, hacer
inferencias, predicciones, llegar a conclusiones y tomar
decisiones.

Entender, interpretar, analizar y construir modelos de diversas
funciones 'y sus representaciones. Esto incluye las
descripciones verbales, tablas, ecuaciones y grdficas para
hacer predicciones y analizar las relaciones al solucionar
problemas matemadticos y de la vida diaria.

Enfoques de ensenanza aprendizagje:

Las matemdticas en si estan constituidas por conceptos, destrezas y procesos.
El concepto es la idea que fundamenta las destrezas, los simbolos, las
operaciones y la solucidn de problemas. La adquisicibn de conceptos
matematicos requiere que los estudiantes establezcan conexiones entre las
diferentes representaciones de los conceptos: concreto, verbal y simbdlico. El
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modelo que se muestra representa la visidon del procedimiento necesario para
desarrollar un concepto.

Enfoque: solucion de problemas

La solucidon de problemas tiene un propdsito mds amplio que meramente
pensar en problemas matematicos. Cuando se piensa sobre esto, el objetivo
fundamental de educar a los estudiantes es precisamente lograr desarrollar en
ellos destrezas para solucionar problemas en distintos contextos pertinentes, ya
sean matemdaticos o contextos cercanos a su realidad. Es la oportunidad ideal
para transferir y aplicar los conocimientos adquiridos.

MODELO

A

NOMBRE imBoLO

El enfoque en la solucién de problemas:

éQué es un
problema? Situacién que requiere solucién y para la
cual no hay método o procedimiento
conocido por el estudiante para
obtenerla.

Aparecen como
oraciones
interrogativas e

i pera i |

Fe refiere a la lectura
comprension.

1

on evidentes en e
enunciado del
problema.

1. Juegos de mesa matemadticos: Utilice juegos como "Uno", "Monopolio”,
"Set" o juegos de cartas que involucren contar, sumar, restar o pensar
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estratégicamente. Estos juegos refuerzan habilidades numéricas y son
divertidos para toda la familia.

Experimentos matematicos: Realicen experimentos simples que involucren
conceptos matematicos, como medir la velocidad de objetos rodantes,
calcular dreas y voluUmenes con agua y recipientes, o explorar pafrones
con blogues de construccion.

Cocina matemadtica: Cocinen juntos siguiendo recetas y medidas precisas.
Pueden practicar fracciones, proporciones y contar mientras preparan
ingredientes y cocinan. Ademdas, jpueden disfrutar del resultado juntos!
Juegos de contar y clasificar: Usen objetos cotidianos como botones,
juguetes o piezas de LEGO para contar y clasificar por color, tamano o
forma. Esto ayuda a desarrollar habilidades de conteo, comparacion y
clasificacion.

Problemas matemdaticos en la naturaleza: Cuando salgan al aire libre,
busquen patrones matematicos en la naturaleza como formas
geométricas en hojas, contar pétalos de flores o calcular distancias vy
fiempos de caminata.

Adivinanzas matemadaticas: Inventen adivinanzas matemdticas donde los
nUmeros y operaciones sean la clave para resolver el enigma. Por ejemplo,
"Tengo cuatro lados iguales y cuatro dngulos rectos. 3Qué soy?"
Construccion con formas geométricas: Utilicen bloques de construccion o
materiales como palitos de helado y plastiina para crear formas
geomeétricas y explorar sus propiedades (nUmero de lados, dngulos, etc.).
Actividades con calendarios y relojes: Practiquen la lectura de relojes y
calendarios para entender conceptos de tiempo, dias de la semana,
meses y estaciones. Pueden planificar actividades y eventos juntos usando
un calendario.

Juegos de estimacién: Jueguen a adivinar cantidades, distancias o
tiempos. Por ejemplo, adivinar cudntos pasos se necesitan para llegar a un
punto especifico o estimar cudnto tiempo tomard completar una tarea.

10.Exploracion de aplicaciones educativas: Explore aplicaciones y recursos

en linea disenados para ensenar matematicas de manera interactiva y
divertida.

Estas actividades no solo hacen que aprender matemdticas sea mads
divertido, sino que también ayudan a desarrollar habilidades criticas como el
razonamiento logico, la resolucion de problemas y la capacidad de trabajar en
equipo. Disfruten explorando las matemdticas juntos!

English Program

Metemadiicas



Develop students who can communicate effectively and creatively,
reflectively, and critically in the English and Spanish languages to maximize their
opportunities for competitiveness and social mobility in a changing and dynamic
21st century. Empower students to face their transition to the life of university
studies and employment in the current world of work. Students learning English as
a second language should feel committed to their mother tongue, their Hispanic
culture, and their second language, simultaneously developing a high sense of
solidarity, respect, and appreciation for other cultures in a modern and globalized
world.

Mission

The English Program aims to enable students to develop effective reading,
writing, language, oral communication, and listening comprehension skills in the
English language. The program encourages the concept that by mastering these
essential communication skills the student will be able to successfully face the
challenges of the 21st century. It will offer enriching educational experiences that
cultivate appreciation for learning the English language. The program's
curriculum will focus on developing in students the crifical and creative thinking
necessary to meet the expectations and demands of a contemporary global
society.

Standards

1. Listening/Speaking (LS): Integrate information to evaluate and
communicate with purpose. The Listening/Speaking Standard develops a
range of broadly useful oral communication and interpersonal skills,
including those used for formal or informal presentations. The student learns
to communicate, collaborate, and listen to ideas; strategically integrate
information from oral, visual quantitative, and media sources to evaluate
what they hear, use, and display, helping to achieve communicative
purposes, and adapt speech to context and task.

2. Foundational Skills (FS): Comprehend text and print concepts. The
Foundational Skills Standard is aimed at fostering the student’s
understanding and working knowledge of print concepts, the alphabetic
principle, and other basic conventions of the English writing system. These
foundational skills are not independent objectives; rather, they are
necessary and important components of an effective, comprehensive
reading program. Instruction should be differentiated; good readers will
need much less practice with these concepts than struggling readers. The
objective is to discern when students need attention to these skills.

3. Reading (R): Text involvedness and the growth of comprehension The
Reading standard places equal importance on the complexity of what
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students read and the skill with which they read. This standard defines a
grade-by-grade level of text complexity that starts with beginning reading
and increases up to the college and career readiness high school level.
When reading or viewing multimedia resources, the student must also
demonstrate a growing ability to understand or use texts, make
connections among ideas and between texts, and use textual evidence to
support comprehension.

4. Writing (W): Text styles, responding to reading, and research The Writing
Standard develops the student’s capacity and skills to plan, revise, edit and
publish many types of writing, such as arguments,
informational/explanatory texts, and narratives. These standard stresses the
importance of the reading-writing connection by requiring students to draw
upon and write about evidence from literary and informational texts/media
or when writing for research and investigations.

5. Language (LA): Conventions, applicable and effective use, and
vocabulary The Language standard is presented as a summary of the skills
and abilities that support the understanding of essential rules of written and
spoken English. The vocabulary focuses on understanding and acquiring
new general, academic, and content-specific words and phrases.

Learning Approaches

Standards-Based Approach:

The Standards-Based Approach addresses what students should know and be
able to do and demonstrate at the end of the process of the language study.
There are three types of standards:

e Content standards: what learners should know and be able to
do with English.

e Performance standards: how the learners have achieved the
targeted standards.

e Proficiency standards: how learners should perform.

Standards Based Approach (SBA) is concerned with developing the following
five areas (C5):

e Communication: learners will communicate in both oral and
written forms, understand, and interpret both oral and written
messages to various audiences for a variety of purposes. The
three modes of communication are interpersonal, interpretive,
and presentational communication.

e Culture: learners will gain a deeper understanding of their
culture and the target culture in terms of their perspectives
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(ideas, afttitudes, etc.), practices, and products like books,
laws, music.

e Connections: learners willmake connections with other subject
areas such as history, Arabic, efc.

e Comparison: learners will gain awareness of cross-cultural
similarities and differences in culture that exist between the
target culture and language and their own through
comparing.

e Communities: learners will extend their learning experiences
from the ESL classroom to the outside world through activities
such as the use of the internet.

o Competency-Based Approach

Structured Literacy Approach

Process-Based Writing Approach

The Natural Approach

Language Experience Approach (LEA)

The Communicative Approach

Stages of language acquisition in the communicative

approach

Functional-Notional Approach

Balanced Literacy Approach

o O O O O

Learning activities to do at home:
(Actividades de aprendizaje para realizar en casa)

. Inmersidn linguistica: Exponer al estudiante a unos contenidos en inglés.
Esto puede incluir conversaciones, musica, programas de felevision,
peliculas vy libros en inglés. Cuanto mds esté expuesto el aprendizaje del
idioma, mas facil serd internalizarlo.

. Practica regular y consistente: Establezca rutinas diarias o semanales para
practicar el inglés. Esto puede incluir sesiones de conversacion, lectura en
voz alta, escritura de diarios, etc. La prdctica regular refuerza la memoria
y ayuda a consolidar el aprendizaje.

. Enféquese en la relevancia y el significado: Asegurarse de que las
actividades y materiales utilizados sean relevantes e interesantes para el
nino. Cuando la informacion tiene significado personal o se relaciona con
los intereses del estudiante es mdas probable que se retenga vy se utilice.

. Retroalimentacién efectiva: Proporcionar retrocomunicacion especifica y
constructiva sobre el uso del inglés. Esto puede incluir correccidon de errores
gramaticales, pronunciacién y uso adecuado del vocabulario. La
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refrocomunicacion oportuna y precisa es crucial para el aprendizaje
efectivo.

5. Utilizacion de nemotécnicas: Emplear estrategias como asociaciones
visuales, asociaciones y repeticiones para mejorar la retencion y
recuperacion de vocabulario y estructuras gramaticales en inglés.

6. Fomente la autonomia: Ayudar al estudiante a desarrollar habilidades para
el aprendizaje independiente, como la bUsqueda de recursos en linea, la
autoevaluacion vy la planificacion de metas lingUisticas a corto y largo
plazo.

7. Aprovechamiento de la tecnologia: Utilizar aplicaciones, plataformas en
linea y recursos digitales disenados especificamente para aprender
espanol. Estas herramientas suelen estar basadas en principios de
aprendizaje efectivo y pueden hacer el proceso mds interactivo vy
motivador.
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Programa de Estudios Sociales

o o/

Vision y misidon del Programa de Estudios Sociales ante las necesidades de los
estudiantes y de la sociedad puertorriquena

El Programa de Estudios Sociales procura responder a las necesidades y a los
intereses que tienen los estudiantes del sistema educativo puertorriqueno.
Estimula, a su vez, el desarrollo personal de estos, de tal forma que su desempeno
social se efectUe con mayor eficacia. Asimismo, aspira a que este desempeno
se dé en un contexto de dafirmacién civica y ética. También reconoce las
necesidades de la sociedad puertorriquena del siglo XXI y procura estimular la
accidén y la reflexion en torno a los problemas fundamentales de esta, a fin de
mejorar la calidad de vida de los ciudadanos que la integran.

Desde esta perspectiva, la mision del Programa de Estudios Sociales es
contribuir a que el estudiante desarrolle al mdaximo sus potencialidades y sus
capacidades, al mismo tiempo que logre un mayor entendimiento de si mismo
como ser humano y como miembro activo de la sociedad. Pretende, ademds,
que el estudiante tenga una mayor comprension del proceso histérico y de los
procesos sociales que dan forma a su sociedad y a ofras sociedades, con el
objetivo de que participe consciente y activamente en su desarrollo y en su
mejoramiento.

VISION- MISION

Vision

Promover el aprendizaje basado en la
experiencia en el que el salén de
Estudios Sociales se convierte en un
laboratorio social donde se fomenta la
investigacion, la  solucion  de
problemas y la reflexién valorativa y
critica a partir de los diversos temas y
contenidos del curriculo de la

Conciencia de la

Conciencia ciudadana . 5
interdependencia

Estandares
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Durante el proceso de revision de los Estdndares de Estudios Sociales, se
acordd con los especialistas y maestros colaboradores mantener los ocho
estandares de 2014, que se basan en los estadndares curriculares establecidos por
la National Social Studies Standars (NCSS) que proveen un marco curricular para
la deliberacion y planificacion profesional en el Programa de Estudios Sociales
de kinder a duodécimo grado. Este marco promueve la integracion de temas
representativos para la organizacion del conocimiento alrededor de la
experiencia humana en el mundo que lo rodea.

Los estandares del 2014, que continUan en el 2022 son:

Cambio y Continuidad

Personas, Lugares y Ambiente
Desarrollo Personal

ldentidad Cultural

Produccion, Distribucion y Consumo
Conciencia Civica y Democrdatica
Conciencia Global

Sociedad Tecnologica y Cientifica

ONOA~WDN =

Con el propdsito de implementar una mejor organizacion que facilite la
alineacion vertical y horizontal, las expectativas de grado se organizaron
siguiendo diez conceptos clave para la ensenanza de Estudios Sociales. Las
expectativas definen la particularidad del estdndar con destrezas y actitudes
especificas; mientras que los indicadores y subindicadores marcan la pauta a
seguir en secuencia vy rigor para alcanzar las metas establecidas en cada
expectativa.

Organizacion basada en conceptos

1. Organizacion espacial
2. Proceso histérico
3. Organizacion econdmica
4. Persona

5. Proceso politico
6. Estructura social

7. Cultura

8. Sociedad tecnoldgica
9. Relaciones globales
10.Quehacer ético y civico

Cada grado ahora cuenta con diez expectativas organizadas por
conceptos. Por ende, cada grado contiene 80 expectativas con un numero
variado de indicadores por expectativa. Se desarrollaron nuevos indicadores
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para todas las expectativas en todos los grados. Los indicadores establecen de
manera mas especifica qué debe conocer y hacer el estudiante para demostrar
su aprendizaje.

Enfoques de ensenanza aprendizaje

Enfoque del Programa de Estudios Sociales durante el proceso de revision
curricular
La educacion global se refiere a las practicas orientadas a que los estudiantes
adqguieran competencias, conocimientos, aptitudes y disposiciones que les
permitan desarrollarse, comprender y funcionar en sus comunidades de forma
activa. Aporta nuevas perspectivas pedagdgicas para que maestros y
estudiantes comprendan la relacion que existe entfre lo que se aprende en la
escuela y el mundo que existe fuera de ella. Esto se propone en un marco de
inclusion, justicia social, paz y sostenibilidad ambiental. La educacion global es
un conjunto de propdsitos claros que se integran al curriculo, reconociendo que
vivimos en un mundo cambiante. Algunos temas que aplican son:
e Cambio climdtico
e Cooperacion cientfifica
e Comercio internacional
e Energiarenovable
e Salud publica
e Lucha contra la pobreza
e Desarrollo sostenible
e Alimentacion saludable
(Reimers, Educacion global para mejorar el mundo, 2020)

La educaciéon global se define como un enfoque de la educacion que
procura que los jovenes participen en la configuracion de un futuro mejor
compartido para el mundo haciendo hincapié en la unidad e interdependencia
de la sociedad humana, fomentando un sentido de autoestima y apreciaciéon a
la diversidad cultural, afirmando la justicia social y los derechos humanos, la
construccion de la paz y las acciones para un futuro sostenible se enfatiza el
desarrollo de relaciones con nuestros vecinos globales, y se promueve una mente
abierta y una predisposicion a tomar medidas para el cambio.

(Curriculum Corporation, 2008, pdg. 2, citado en Reimers 2020)

Actividades de aprendizaje para realizar en casa

1. Elaboracion de un mapa interactivo: Utiliza materiales como cartulinas,
colores y stickers, para crear un mapa interactivo del mundo, un pais o una
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region especifica que estén estudiando en Estudios Sociales. Pueden
marcar lugares importantes, aprender sobre capitales y recursos naturales,
y discutir sobre la cultura y las fradiciones locales.

Dramatizaciéon de eventos histéricos: Elijan un evento histérico que estén
estudiando y organicen una pequena obra de teatro en casa. Pueden
vestirse con disfraces improvisados y representar diferentes roles historicos,
lo que ayuda a comprender mejor los contextos y las motivaciones detrds
de los eventos.

Entrevistas a personajes historicos: Inventen entrevistas imaginarias con
personajes histéricos importantes. Pueden investigar sobre la vida y logros
del personaje y luego realizar una entrevista simulada, utilizando preguntas
perfinentes y respondiendo a base de lo que han aprendido.

Creaciéon de un periodico histérico: Juntos pueden crear un peridédico
historico donde presenten noticias, articulos de opinidn y reportajes sobre
eventos relevantes en la historia estudiada. Pueden incluir imdgenes
dibujadas a mano, titulares llamativos y hechos interesantes.

Construccion de maquetas o dioramas: Utilicen materiales como barro,
cartdn, pinturas y otros materiales reciclables para crear maquetas o
dioramas que representen escenas histéricas, monumentos famosos o
paisajes importantes relacionados con sus estudios sociales.

Investigacion y presentacion de culturas: Elijan una cultura diferente y
realicen una investigacion profunda sobre sus costumbres, tradiciones,
vestimenta, alimentacion y contribuciones a la sociedad. Luego, pueden
hacer una presentacion visual o un informe oral para compartir lo
aprendido.

Viagje virtual o visita a museos: Aprovechen recursos en linea para hacer
un viagje virtual a lugares historicos 0 museos relacionados con los femas
gue estdn estudiando. Muchos museos ofrecen visitas virtuales interactivas
que pueden explorar juntos desde casa. Observen documentales sobre
temas historicos de interés.

Juegos de roles histéricos: Organicen juegos de roles donde cada uno
asuma el papel de personagjes historicos y discutan eventos o decisiones
importantes desde la perspectiva de esos personagjes. Esto fomenta la
empatia histérica y ayuda a comprender diferentes puntos de vista.
Recetas y comidas tipicas: Preparen juntos recetas de comidas tipicas de
diferentes culturas estudiadas en Estudios Sociales. Pueden investigar sobre
los ingredientes y la historia detrds de cada plato, lo que les permite
explorar la cultura a través de la gastronomia.

10.Juegos de trivia y cuestionarios: Creen juegos de trivia o cuestionarios

basados en los temas estudiados en la clase de Estudios Sociales. Pueden
competir entre ustedes o formar equipos para responder preguntas sobre
historia, geografia, cultura y mas.

11.Entrevista a un anciano: Motive a su nino a readlizar una entrevista a un

anciano de la familia o de la comunidad para conocer como eran las
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costumbres, actividades, alimentos y otros aspectos de interés durante la
época de su ninez.

12.Visitas a lugares histéricos: Planifique en familia la visita a algunos lugares
historicos de un pueblo seleccionado. Investiguen los lugares de interés y

tomen fotografias para crear un folleto informatfivo del pueblo
seleccionado.

Estas actividades no solo hacen que aprender Estudios Sociales sea mads
inferesante y divertido, sino que tambien fomentan el pensamiento critico, la
investigacion independiente y la creatividad en tus hijos.
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Programa de Ciencias

Vision

El Programa de Ciencias contribuye a la formacién de un ser humano con
competencia cientifica y un conocimiento tecnoldgico que le permita insertarse
productivamente en la sociedad del presente y del futuro. Aspira a capacitar al
estudiante a ser responsable consigo y eficaz en el mundo del trabagjo, a la vez
gue contribuye positivamente con la sociedad siendo un ciudadano Util, que
promueve elrespeto porla naturaleza y la vida. Busca desarrollar en el estudiante
una conciencia ambiental y ecoldgica que propicie un ambiente de paz e
igualdad entre los seres humanos y entre los seres humanos y la naturaleza.

Mision

El Programa de Ciencias tiene la mision de exponer al estudiante en
actividades educativas donde alcance su mdaximo potencial en un entorno
académico y desarrolle su propia capacidad de aprendizaje, con un curriculo
de calidad, dindmico, activo y flexible que integra las nuevas tecnologias de
informacion (TIC) en diferentes escenarios de aprendizaje. Exponer al estudiante
en actividades que promuevan el andlisis critico y creativo, y el proceso de
indagacion para que logre dominar el contenido curricular adaptado a sus
necesidades académicas.

Estandares

Primario K - 8.ve

1. INGENIERIA Y TECNOLOGIA: Estudia y utiliza las practicas de ciencias e
ingenieria en el diseno y construccion de prototipos para solucionar
problemas basado en evidencia cientifica.

2. CIENCIAS BIOLOGICAS: Estudia los procesos de la vida e investiga sobre el
origen, las propiedades y las caracteristicas de los organismos vivos y su
inferacciéon con el medio ambiente.

3. CIENCIAS TERRESTRES Y DEL ESPACIO: Estudia los aspectos bioldgicos, fisicos
y quimicos de los sistemas terrestres. También contiene el contenido
curricular relacionado al universo.

4. CIENCIAS FiSICAS: Estudia la relacion entre velocidad, movimiento y fuerza
en la materia, asi como las propiedades de las ondas y sus interacciones
con la energia.

5. CIENCIAS AMBIENTALES: Estudia la relacion entre los seres humanos y el
ambiente para proponer de manera multidisciplinaria alternativas para la
conservacion de los recursos naturales y soluciones a problemas
ambientales mediante propuestas para el desarrollo sostenible. Por
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consiguiente, provee la oportunidad para que los estudiantes puedan
concienciarse en la problemdtica del impacto humano o impacto
anfropogénico en los sistemas de la fierra y promueve que sean ellos
quienes busquen alternativas para mitigar ese impacto.

6. CIENCIAS FiSICAS - FiSICA: Estudia la relacién entre velocidad, movimiento
y fuerza en la materia, asi como las propiedades de las ondas sus
interacciones y transformaciones de energia.

7. CIENCIAS FiSICAS - QUIMICA: Estudia la estructura y composicion de la
materia, asi como los cambios e interacciones entre sus particulas.

Secundario 9.no - 12 ,mo

1. CIENCIAS TERRESTRES Y DEL ESPACIO: Estudia los aspectos bioldgicos, fisicos
y quimicos de los sistemas terrestres. También contiene el contenido
curricular relacionado al universo.

2. BIOLOGIA: Estudia la organizacion, caracteristicas, clasificacion y procesos
relacionados a los organismos vivos, asi como su interaccidén con el medio
ambiente.

3. QUIMICA: Estudia los procesos que describen la estructura, organizacion,
inferaccién y composicion de la materia y cémo esta se relaciona con la
energia.

4. FiSICA: Estudia las leyes y fundamentos relacionados a los procesos e
interacciones entre la velocidad, el movimiento y la fuerza, asi como las
propiedades de las ondas, sus interacciones y las transformaciones de
energia.

5. CIENCIA AMBIENTAL: Estudia la relacion entre los seres humanos y el

ambiente para proponer de manera multidisciplinaria alternativas para la
conservacion de los recursos naturales y soluciones a problemas
ambientales mediante propuestas para el desarrollo sostenible. Por
consiguiente, provee la oportunidad para que los estudiantes puedan
concienciarse en la problemdtica del impacto humano o impacto
antropogénico en los sistemas de la tierra y promueve que sean ellos
quienes busquen alternativas para mitigar ese impacto.

Enfoques de ensenanza aprendizaje

Enfoque curricular

El curriculo del Programa de Ciencias va dirigido a desarrollar la cultura
cientifica en los estudiantes donde las prdcticas de ciencias e ingenieria se
infegren como parte de una educacion cientifica intferactiva que promueve el
andlisis y la interpretacion de datos, el pensamiento critico y creativo, la
resolucion de problemas y las conexiones entre disciplinas cientificas. Es un
curriculo que promueve las destrezas en la resolucidon de problemas inherentes a
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los procesos de pensamiento utilizados en el método cientifico para que el
estudiante pueda determinar racionalmente la causa subyacente de un
fendmeno observado en la naturaleza. Es un curriculo que promueve en el
docente la praxis desde un paradigma constructivista, donde el estudiante sigue
siendo el protagonista de su proceso de aprendizaje. Es un curriculo que integra
las prdacticas de ciencias e ingenieria en el contenido curricular de cada
disciplina para que el estudiante pueda comprender el mundo natural y el
universo. Es un curriculo que permitird al estudiante, apoderarse del contenido
de cada disciplina para utilizarlo en la interpretacion de explicaciones cientificas
y entender los fendmenos que ocurren en la naturaleza, que les permitan
desarrollar un conocimiento cientifico.

El Programa de Ciencias también se enfoca en la formacién de un estudiante
con conciencia ambiental y ecoldgica. Por consiguiente, el curriculo provee la
oportunidad desde el nivel primario de tomar conciencia de la problemdatica del
impacto humano o impacto anfropogénico en los sistemas de la fierra y
promueve que sean los estudiantes quienes busquen alternativas para mitigar
ese impacto. Para esto se estudian los aspectos bioldgicos, fisicos y quimicos de
los sistemas terrestres y por medio del curriculo, se fomenta, entre otras cosas, la
educacion en materia de mitigacion, adaptacion y resiliencia al cambio
climatico.

Enfoque en las prdacticas de ciencias e ingenieria

El marco cientifico para K-12 (A Framework for K-12 Science Education:
Practices, Crosscutting Concepts and Core Ideas) utiliza el término "prdcticas”,
en lugar de "procesos cientificos" o “habilidades de investigacion” por una razéon
especifica: “para enfatizar que participar en la investigacion cientifica requiere
no solo habilidad, sino también el conocimiento que es especifico para cada
prdctica de ciencias realizada”. (Marco NRC, 2012, p. 30 - APPENDIX F — Science
and Engineering Practices in the NGSS)

Son ocho las practicas de ciencias e ingenieria que integran procesos vy
destrezas de alto nivel que varian, segun el contenido y la necesidad del grado.
Estas son:

formular preguntas y definir problemas;

desarrollar y usar modelos;

planificary llevar a cabo investigaciones;

analizar e interpretar datos;

usar las matemdticas y el pensamiento computacional;
proponer explicaciones y disenar soluciones;

desarrollar argumentos a partir de evidencia confiable y;

NookrkLNO -~
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8. obtener, evaluar y comunicar informacion.
Enfoque en la educacion STEM

El Programa de Ciencias del Departamento de Educacion nombrd un comité
conformado por distintas autoridades administrativas y escolares para lograr una
definicién funcional sobre la educacion STEM en nuestra isla. El resultado de los
trabajos de ese comité fue lograr la siguiente definicion: "Enfoque educativo inter
y fransdiciplinario, dirigido a promover el desarrollo de competencias mediante
la investigacion y el aprendizaje activo a través de la solucion de problemas
aplicados al mundo real” (Plan Estratégico STEM, 2020).

La educacion STEM fomenta el pensamiento critico y la innovacion; asi como
el ejercicio de las destrezas de gerencia de proyectos y el pensamiento
divergente como herramienta para la solucion de problemas. Mds importante
audn, se sabe que los estudiantes que aprenden activamente en un escenario
educativo afractivo tienen mejor aprovechamiento académico que aquellos
estudiantes que trabajan métodos tradicionales (Ozan, 2018). Ademds, mejorar
las condiciones de educacion STEM especialmente en grupos desventajados
promueve un aumento en el crecimiento econdmico vy la seguridad general de
un pais (Xie, Fang & Shauman 2015).

Si bien, continuamos mejorando en coémo definimos el término, la exhortacion
real es a considerar diferentes métodos, estrategias y actividades que abran el
abanico de oportunidades que ofrece mirar nuestras salas de clase — sean las
bellas artes, los estudios sociales o el dlgebra - como materias STEM. Al comenzar
un nuevo ano escolar, la exhortacion es a integrar, donde sea posible, esas
estrategias y actividades STEM que alimenten la curiosidad, y permitan a cada
estudiante experimentar desde su propia iniciativa un poco de lo que el futuro
personal y profesional supone. (Frances M. Zendn Meléndez (Ph.D.), STEM
Education Program Director, 2022)

Actividades de aprendizaje para realizar en casa:

1. Experimentos cientificos caseros: Realicen experimentos sencillos y seguros
en casa utilizando materiales comunes. Por ejemplo, pueden hacer
volcanes de bicarbonato de sodio y vinagre para aprender sobre
reacciones quimicas, o crear un arcoiris en un vaso con agua y diferentes
liquidos densos.

2. Observacion de la naturaleza: Salgan al aire libre y observen la flora y
fauna local. Pueden llevar cuadernos de campo para dibujar y escribir
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sobre las plantas, insectos y animales que encuentren. Discutan sobre el
ciclo de vida de las mariposas o las estaciones del ano mientras exploran.

3. Visitas a museos y centros cientificos: Aprovechen las visitas a museos de
ciencias, planetarios o centros de naturaleza. Muchos ofrecen
exhibiciones interactivas y actividades educativas que hacen que el
aprendizaje sea divertido y practico.

4. Construccion de modelos: Utilicen materiales reciclables como cartén,
papel y plasticina para construir modelos de sistemas solares, estructuras
celulares o maquetas de ecosistemas. Esto ayuda a visualizar conceptos
abstractos y promueve habilidades de construccion y diseno.

5. Noches de observacion astronémica: Cuando las condiciones lo permitan,
organicen noches de observacion astrondmica en el patio frasero. Pueden
usar telescopios o simplemente observar las estrellas y aprender sobre
constelaciones, planetas y fendmenos celestes.

6. Cazadores de fésiles: Organicen una busqueda de fosiles en un parque
local o en dreas donde se sabe que hay restos fosiles. Investiga juntos sobre
la paleontologia y la historia de los seres vivos en la Tierra mientras buscan
restos antiguos.

7. Ciencia en la cocina: Realicen experimentos culinarios que también sean
educativos. Por ejemplo, pueden investigar como funciona la levadura al
hacer pan o aprender sobre emulsiones mientras preparan aderezos para
ensaladas.

8. Juegos de trivia cientifica: Creen juegos de frivia o cuestionarios sobre
temas cientificos que hayan estado estudiando. Pueden competir entre
ustedes o formar equipos para responder preguntas sobre biologia, fisica,
quimica y otras.

9. Exploracion de fenémenos naturales: Observen y discutan fendmenos
naturales como arcoiris, eclipses, mareas o auroras boreales. Pueden
investigar sobre qué los causa y como ocurren, utilizando recursos en linea
y libros especializados.

10.Creacion de un laboratorio en
casa: Dediquen un espacio
en casa para experimentos
cientificos. Pueden tener un
estante con materiales como
lupas, microscopios simples,
probetasy libros de referencia
cientifica para explorar vy
descubrir juntos.
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RECOMENDACIONES
PARA FAMILIAS

Adaptaciones para estudiantes participantes del
Programa de

Educacion Especial
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RECOMENDACIONES
DIRIGIDAS A" FAMILIAS

Pk. a 2.do




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A
FAMILIAS

Bloque 1: Pk. a 2.do

Competencias esenciales:

1.

Comprension auditiva: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para
escuchar atentamente, comprender y procesar informacion auditiva,
facilitando la adquisicion de lenguaje complejo vy la participaciéon efectiva
en conversaciones relacionadas con diversos temas y textos. Estdndares:
PK.AO.4, PK.AO.3, 1.AO.1.1, 1.AO0.3.1, 1.AO.7.1, 2.A0.1.1, 2.A0.5.1

. Expresidn oral: Fomentar la habilidad de los estudiantes para expresarse

de manera clara y coherente en situaciones comunicativas diversas,
participando activamente en conversaciones y utilizando el lenguaje para
narrar, describir y discutir temas de interés. Estdndares: K.AO.1.1, 1.AO.7.1,
2.A0.1.1,2.A0.5.1

. Lectura: Promover la habilidad de los estudiantes para leer con propodsito

y comprension, analizando textos literarios e informativos y aplicando
conocimientos adquiridos para la exploracidén de su propio lenguaje vy
cultura. Estdndares: PK.LLI.13, PK.LLI.12, T.LLL.1.Tq, 1.LLI.4.1, 2.LLI.10.1, 2.LLI.6.1

. Escritura: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para expresarse por

escrito, utilizando diversas formas de escritura para narrar eventos, explicar
temas y expresar opiniones, y mejorando progresivamente la complejidad
de sus fextos. Estdndares: PK.EE.1, K.E.3.1, K.E.2.1, K.E.1.1, 1.E.1.1, 2.L.1.1h,
2.E2.1

. Dominio de la lengua: Facilitar el dominio de la lengua mediante el

reconocimiento y uso efectivo de letras, simbolos, palabras y frases,
promoviendo la comprension de relaciones entre palabras y el significado
contextual en diversos textos y conversaciones. Estadndares: PK.AP.1,K.L.5.1,
K.L.4.1,1.L.2.1, 1.L.5.1, 2.L.6.1
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Nos complace presentarles esta guia de actividades disenada para
enriquecer el proceso educativo de sus hijos, ofreciendo experiencias de
aprendizaje significativas y diversas desde el hogar. Estas actividades estan
disenadas para fortalecer habilidades clave como la comprension auditiva, la
expresion oral, la lectura y el dominio del lenguaje, contribuyendo al desarrollo
integral de sus hijos en su entorno familiar. Reconocemos |la importancia de
adaptar las actividades a las necesidades individuales de los estudiantes, por lo
que hemos incluido estrategias de educacion diferenciada que permiten
personalizar el aprendizaje segun las capacidades y estilos de aprendizaje de
cada nino. De esta manera, fomentamos un ambiente inclusivo y equitativo en
el hogar, donde todos los ninos puedan participar y beneficiarse plenamente.
Agradecemos su compromiso en la implementacion de estas actividades y
confiamos en que serdn una herramienta valiosa para enriquecer la prdctica
educativa en el hogar y contribuir al desarrollo académico y personal de sus
hijos. jEsperamos que disfruten explorando estas actividades junto a sus hijos y
que encuentren en ellas momentos de aprendizaje y diversion en familial

Recomendaciones:

1. Competencia: Comprension auditiva, dominio de la lengua, expresion
oral
e Actividad: Trazos y letras

e Tareas:

— ldentificar el sonido inicial de cada palabra

— Trazar

— Repaso de los nombres y sonidos de las letras
e Materiales necesarios:

— Hoja de papel

— Mica protectora

— Cinco objetos del hogar

— Marcador borrable

e Instrucciones:

— Cologue la hoja de papel dentro de la mica protectora.

— Busque 5 objetos del hogar y coldéquelos a un extremo de la mica,
gue debe estar en posicidn horizontal.
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— En el ofro extremo de la mica, escriba las letras que desea trabaijar.
Por ejemplo, las vocales (A, E, I, O, U).

— Repase con el nino el sonido de cada letra y su nombre.

— Pidale al nino que mencione el nombre del primer objeto e
identifique con qué letra comienza.

- Una vez que lo identifique, el nino deberd trazar con el marcador
una linea desde el objeto hasta la letra correspondiente. Cada
trazo puede ser distinto.

— Repita el gjercicio con los demas objetos.

o Estrategias diferenciadas:

— El objetivo es facilitar la identificacion de letras y el desarrollo del
reconocimiento fonético. Para ninos mds principiantes, pronuncie
claramente cada letra y su sonido, y pida al nino que repita
después de usted.

— Dificultad en el agarre, pueden sustituir el marcado por pincel. Se
debe utilizar pintura acuarela para que pueda rehusar la mica
protectora.

2. Competencia: Escritura, lectura, expresion oral y dominio de la lengua
e Actividad: Mi primer cuento

e Tareas:
— Lectura guiada
— Escritura de cuento
— Lectura independiente

e Instrucciones:

— Selecciona un cuento corto y apropiado para la edad del nino,
con ilustraciones coloridas y una trama simple.

— Siéntate con el nino y lee el cuento en voz alta. Asegurate de
mostrar las ilustraciones y hablar sobre lo que estd sucediendo en
las imagenes.

— Después de leer el cuento, haz preguntas sencillas para asegurarte
de que el nino comprende la historia. Preguntas como: "sQuién era
el personaje principal?" o "sQué pasd al final del cuento?”

— Proporciona al nino varias hojas de papel. Cada hoja serd una
"pdagina” del libro.

— Pidele al nino que dibuje una imagen que represente una parte del
cuento en cada hoja. Pueden ser personajes, escenas o eventos
importantes del cuento.
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— Si el nino necesita ayuda, usa plantillas de personajes y objetos del
cuento que pueden colorear y recortar para pegar en sus pAginas.

— Luego, ayuda al nino a escribir una palabra o una frase corta en
cada pdgina para describir lo que dibujaron. Por ejemplo, si
dibujan al personaje principal, podrian escribir su nombre o "Este es
[Nombre del Personaje]".

— Una vez que todas las pdaginas estén listas, ayudalos a unirlas
usando pega o cinta adhesiva para crear un pequeno libro.

— Anima al nino a decorar la portada del libro con su nombre y el
titulo del cuento. También pueden anadir stickers.

— Pidele al nino que lea su nuevo libro, usando las palabras y frases
que escribieron.

o Estrategias diferenciadas:

— Proporciona plantillas con palabras clave del cuento que los ninos
pueden copiar. Esto puede incluir los nombres de los personagijes,
lugares u objetos importantes de la historia.

— Anima alos ninos que ya tienen habilidades bdsicas de escritura a
escribir oraciones completas en lugar de solo palabras. Por
ejemplo, en lugar de escribir "perro", pueden escribir "El perro juega
en el parque".

3. Competencias: Lectura, Escritura, Expresion oral
e Actividad: El diario de Aventura

e Tareas:

— Observar
— Escribir
— Leer
e Materiales:

— Unal libreta u hojas de papel
— Ldpices, crayones y marcadores
— Stickers u otros materiales de decoracién (opcional)

e Instrucciones:

— Explica alos ninos que van a crear un "Diario de Aventuras" donde
escribirdn sobre sus experiencias y aventuras de fin de semana o
salidas familiares.

— Pide alos ninos que escriban en el diario sobre algo que hicieron el
fin de semana, una actividad o cémo se sintieron.
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— Animalos a incluir detalles y descripciones, utilizando oraciones
completas. Por ejemplo, "Hoy fui al parque con mi perro. Jugamos
a lanzar la pelota y comimos helado de chocolate."

— Pide alos ninos que lean sus anotaciones del diario en voz alta a un
adulto o a un companero. Esto ayuda a mejorar sus habilidades de
lectura y a desarrollar confianza en la expresion oral.

— Permite que los ninos decoren sus pdginas con dibujos, stickers o
recortes que representen sus historias.

— Termina la actividad con una pequena reflexion, pidiéndoles que
compartan lo que mds les gustd de su dia o su historia.

o Estrategias diferenciadas:

— Escribale en su diario frases guias para que pueda completar.
Ejiemplo: “Lo mdas que me gusto fue

— Proporcionales fotografias o imagenes relacionada a la aventura,
para que puedan recordar y escribir de la experiencia.

4. Competencia: Escritura, lectura, comprension auditiva, dominio de la
lengua
e Actividad: Palabras en plastilina

e Tarea:

— Creoar
— Escribir
— Leer

e Materiales:

— Plastilina de varios colores
— Superficie para trabajar (como una mesa o bandeja)
— Papely IGpices para escribir

¢ Instrucciones:

— Cologue la plastilina y los materiales de escritura en la mesa de
trabajo.

— Pida al nino que elijan algunas palabras que les gustaria formar con
la plastilina. Pueden ser palabras simples que ya conozcan o
palabras nuevas que estén aprendiendo.

— Invite al nino a moldear la plastilina para formar las letras de cada
palabra elegida.
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— Animelo a ser creativos con la forma y el color de las letras. Por
ejemplo, pueden hacer letras gruesas y audaces o letras con
textura usando diferentes patrones en la plastilina.

- A medida que el nino forma cada palabra con plastilina, pidales
gue escriban la palabra en papel con Idpiz. Esto refuerza la
conexion entre la forma de las letras y su representacion escrita.

— Ayudelo con la ortografia correcta y anime la pronunciacion
correcta de cada palabra.

— Después de formar y escribir las palabras, pueden hacer esculturas
relacionadas con cada palabra con la plastilina.

— Por ejemplo, si formaron la palabra "flor", podrian crear una flor de
plastilina para acompanarla.

o Estrategias diferenciadas:
— Modelado Visual: Muestre al nino cémo formar las letras con la
plastilina antes de que intenten hacerlo ellos mismos.

— Tenga cerca de ellos el abecedario o una imagen con las letras
que puedan usar de referencia.

— Permite que el nino se mueva mientras manipula y moldea la
plastilina.

5. Competencia: Comprensién auditiva y dominio de la lengua
e Actividad: Veo veo

e Tareas: descubrir la palabra y aumentar vocabulario
¢ Instrucciones:

— Siéntese con su hijo en un lugar cémodo y sin distracciones.

— Expliquele que van a jugar "Veo Veo", un juego en el que uno de
ustedes elige un objeto y el otfro tfrata de adivinar cudl es haciendo
preguntas.

— Uno de ustedes comienza diciendo: "Veo Veo".
— El otro responde: "3Qué vese"

— El que comenzod dice una pista sobre el objeto que eligid. Por
ejemplo: "Veo veo... algo que es amairillo y redondo."

— El ofro jugador intenta adivinar qué objeto es haciendo preguntas
con si o no. Por ejemplo: "3Es una pelota?"

1

— Eljugador que dio la pista responde con 'si" 0 "no" segun
corresponda.
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— Si el jugador adivina correctamente, €l o ella elige un nuevo objeto
y comienza el juego nuevamente.

— Sino adiving, el primer jugador puede dar otra pista para ayudar.

— A medida que juegan, anima a su hijo a usar palabras descriptivas
para hacer preguntas y pistas. Por ejemplo, "sEs grande o
pequeno?", "3Es suave o duro?", "sTiene ruedas o alas?".

— Ayuda a tu hijo a ampliar su vocabulario ofreciendo palabras
nuevas para describir objetos.

— Continten jugando hasta que estén listos para terminar.

— Celebra el esfuerzo y la diversion, independientemente de quién
haya ganado. El objetivo es disfrutar y aprender juntos.

e Esirategias diferenciadas:

— Ofrece pistas mds simples y directas que se ajusten al nivel de
comprension del nino. Por ejemplo, en lugar de decir "Veo algo
que es amarillo y redondo", podrias decir "Veo algo que usas para
escribiry es de color amairrillo.

— Si el nino tiene dificultades con el lenguaje oral, permite que
escriba sus pistas en lugar de decirlas en voz alta. Esto le dard la
oportunidad de organizar sus ideas y expresarse de manera mas
efectiva. Después de que el nino escriba su pista, Iéela en voz alta
para que el otro jugador pueda adivinar el objeto. Esto refuerza la
asociacion entre la palabra escrita y su significado auditivo.

6. Competencia: Dominio de la lengua, escritura, lectura
e Actividad: Lista del supermercado

e Tareas:
— ldentificar articulos
— Escribir

— Leer

e Instrucciones

— Invita a cada miembro de la familia a mencionar los alimentos,
productos y articulos que necesitan para la semana.

— Motiva a tu hijo a hacer una lista de 5 a 10 articulos que consideren
comprar. Pueden mencionar los elementos en voz alta mientras los
escribes o pueden hacerlo juntos en un papel o libreta.
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Una vez que hayan completado la lista, revisenla juntos para
asegurarse de que no falte nada importante.

Si encuentran errores ortogrdaficos, escribe la palabra correcta al
lado de la incorrecta. Pidele a su hijo que identifique la diferencia
entre ambas palabras. Esto ayudard a reforzar sus habilidades de
ortografia y comprension.

Lleven la lista con ustedes cuando vayan de compras.

Solicite a su hijo que lea la lista y marque los elementos a medida
que los agreguen al carrito. Esto fomentard su participacion activa
y desarrollard sus habilidades de lectura y seguimiento de
instfrucciones.

o Estrategias diferenciadas:

Utilizacidon de Herramientas Tecnoldgicas:

Silo prefieren, pueden utilizar herramientas tecnoldgicas como las
notas en una tableta o celular para creary llevar la lista de
compras.

Creacion de Lista con Dibujos:

Pueden optar por crear la lista con dibujos o recortes de Idminas
del "shopper'y luego ayudar a tu hijo a escribir el nombre del
arficulo. Esto puede ser una forma divertida de involucrarlo en el
proceso de creacion de la lista.
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RECOMENDACIONES
DIRIGIDAS A" FAMILIAS

3.°qa .




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

FAMILIAS

Bloque 2: 3.oq 5.1

Competencias esenciales:

Comprension auditiva y expresion oral: El estudiante a través
del desarrollo de habilidades para escuchar, hablar, entiende
y produce discursos orales claros que fomentan la
comunicacion efectiva, ajustando el lenguaje segun el
contexto.

Lectura: El estudiante utiliza los cinco componentes del
lenguaje para examinar, organizar y evaluar informacion de
textos literarios e informativos, construyendo significado vy
desarrollando el pensamiento critico.

Escritura: El estudiante sigue procesos de escritura que le
permiten seleccionar, analizar y organizar sus ideas para crear
textos literarios e informativos que comuniquen ideas,
conceptos, experiencias, valores, sentimientos y emociones
de manera clara, precisa, coherente y cohesiva,
demostrando dominio del idioma.

Dominio de la lengua: El estudiante muestra un buen manejo
de las normas gramaticales y ortogrdficas del espanal,
produciendo discursos orales y escritos que son claros,
coherentes y cohesivos.

P 4
Infroduccion:

En esta guia, enconfrardn una coleccion de actividades disenadas para
estimular el aprendizaje, la creatividad y la diversion de los ninos. Cada actividad
ha sido cuidadosamente seleccionada para adaptarse a diferentes edades,
intereses y necesidades. Nuestro objetivo es brindarles herramientas y recursos
valiosos para que puedan acompanar a los ninos en su proceso de aprendizaje
de una manera ludica y enriquecedora. Esperamos que esta guia sea un recurso
Util y que les inspire a crear momentos memorables y llenos de aprendizaje junto
a los ninos. Disfruten de las actividades!
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Recomendaciones:

1. Competencia: Comprension Auditiva y Expresidon Oral
e Actividades: 3Qué es eso?

e Tareas:
— Descripcién de objetos

e Instrucciones:

— ReUne una variedad de objetos que sean familiares para el nino y
gue puedan describirse faciimente.

— Asegurate de tener un espacio franquilo y sin distracciones para
llevar a cabo la actividad.

— Explicale al nino que van ajugar a un juego donde uno describird
un objeto sin mostrarlo y el otro tendrd que adivinar de qué objeto
se trata basdndose en la descripcidn.

— Esconda el objeto en una caja o espacio donde el otro jugador no
lo pueda ver,

— Comienza a dar pistas y descripciones sobre el objeto de manera
clara y detallada, sin mencionar directamente el nombre del
objeto.

— El ofro jugador escucha atentamente las descripciones y frata de
adivinar de qué objeto se trata. Puede hacer preguntas para
obtener mas pistas si es necesario.

— Una vez que adivina correctamente el objeto, revela el objeto.
— Pueden intercambiar roles o contfinuar con ofro objeto.

— Después de varias rondas, tdbmate un momento para reflexionar
sobre la actividad.

— Hablen sobre como fue la experiencia y qué estrategias utilizaron
para describir y adivinar los objetos.

— Anima al nino a expresar como se sintié durante el juego y qué
aprendid de él.

» Estrategias diferenciadas:

— Usa categorias especificas de objetos (por ejemplo, objetos de
cocing, juguetes, herramientas) para hacerlo mds desafiante.

— Para ninos con habilidades lingUisticas mds avanzadas: Anima a
utilizar un lenguaje mas detallado y especifico al describir los
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objetos. Puede incluir detalles sobre el color, la forma, la textura y la
funcion del objeto.

Para ninos con habilidades lingUisticas mas bdsicas: Simplifica las
descripciones, utilizando un lenguaje mas sencillo y frases cortas.
Enfécate en caracteristicas bdsicas como el color y la forma.

2. Competencia: lectura, dominio de la lengua, comprension auditiva

Actividad: La receta

Tareas:

Lectura

Preparaciéon de alimento

Instrucciones:

Seleccione una receta corta para preparar algun plato entre usted
y su hijo.

Preséntele la receta en algun dispositivo o en papel.
ldentifique los ingredientes que requieren
Inicie con la preparacion

Solicite al menor que lea los pasos mientras usted le apoya en la
preparacion

Al culminar, compartan sobre la experiencia y disfruten del plato

A contfinuacion, una receta sencilla de referencia; jTostadas francesas!

Ingredientes:

Pan (puede ser del que mds te guste, jincluso briochel)
2 huevos

Leche (la que tengas en casa, jhasta de almendras!)
Canela en polvo (jpara un sabor magico!)

AzUcar (o miel, si la prefieres)

Mantequilla (jpara que queden doraditas!)

Fruta fresca (fresas, platano, jlo que mas te gustel)

Preparacion:

Cortamos el pan en rebanadas gruesas

En un envase grande, batimos los huevos con la leche. Anadimos
la canela y el azUcar, y mezclamos todo bien hasta que se
disuelva.
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Cogemos una rebanada de pan y la mojamos en la mezcla de
leche y huevo.

Le damos la vuelta para que se empape bien por ambos lados.

En una sartén calentamos un poco de mantequilla a fuego medio.
Cuando esté derretfida, colocamos la rebanada de pan
empapada.

Doramos la tostada por ambos lados, hasta que esté dorada y
crujiente.

Sacamos la tostada de la sartén y la espolvoreamos con azdcary
canela.

Repetimos los pasos 3 a 6 con todas las rebanadas de pan.

Servimos las tostadas francesas calientes con fruta fresca.

Estrategias diferenciadas:

Utilizar imdagenes o pictogramas: Para cada paso de la receta, se
pueden mostrarimdgenes o pictogramas que representen la
accidon a realizar. Esto ayudard al nino a comprender visualmente
el proceso y a seguir los pasos de manera mas facil.

Se pueden crear tarjetas de vocabulario con las palabras clave de
la receta, como "pan’, "huevo", "leche", "freir”, etc. El nino puede
manipular las tarjetas para asociarlas con las imégenes y 1os pasos
de la receta.

Leer la receta junto al nino: El adulto y el nino pueden leer la receta
juntos, turnadndose para leer cada frase o palabra.

3. Competencia: expresion oral, comprension lectora, escritura, lectura

Actividad: libro de vigje

Materiales:

Folletos turisticos, revistas, peridédicos viejos
Tijeras
Pegamento

Lapices de colores o marcadores

Instrucciones:

Explorando el mundo: Busca folletos turisticos, revistas, periddicos
viejos o cualguier material que contenga imdgenes y textos de
diferentes lugares del mundo. jCuanta mads variedad, mejor!

-53-



Recortando aventuras: Recorta imdagenes y textos que te llamen la
atencion. Pueden ser paisajes, monumentos, comidas tipicas,
animales o personas. jDeja volar tu imaginacion!

Creando tu libro: Pega las imdgenes y textos en hojas de papel,
creando las paginas de tu libro de viajes. Puedes organizarlas por
continentes, paises, o por la tematica que mads te guste.

Un foque personal: Escribe pequenos textos o titulos para cada
pdagina, describiendo lo que ves en las imdagenes o inventando
historias sobre los lugares. jUsa tu creatividad!

Uniendo las aventuras: Una vez que tengas todas las pdaginas listas,
Unelas con el método que prefieras: grapadora, cinta adhesiva,
pegaq, hilo, entre ofros.

iA leery vigjarl: Lee tu libro de vigjes una y ofra vez, imaginando
que estdas en los lugares que has visto. Comparte tus aventuras con
amigos y familiares, jincluso puedes invitarlos a crear sus propios
libros de vigjes!

» Estrategias diferenciadas:

Adaptacion del material: Si el nino tiene dificultades para recortar
o escribir, se pueden utilizar materiales recortados previaomente o
plantillas para facilitar la tarea. También se pueden utilizar
herramientas de asistencia tecnoldgica, como lectores de texto o
programas de escritura, para apoyar al nino en el proceso.

Simplificacion de la actividad: Se puede comenzar con un libro de
vigjes mas pequeno, con menos paginas y menos detalles.

Eleccion de temas de interés: Es importante elegir temas que sean
de interés para el nino, para motivar a participar en la actividad.
Se pueden utilizarimagenes y textos de peliculas, series de
television, libros o lugares favoritos del nino.

Guia en la escritura: Si el nino tiene dificultades para escribir, el
adulto puede ayudarlo a escribir sus propios textos,
proporciondndole ideas y sugerencias. También se pueden utilizar
herramientas de escritura asistida, como programas de
reconocimiento de voz o teclados adaptados.

4. Competencia: expresion oral, dominio de la lengua

e Actividad: Noche de Talentos

e Materiales:

Un espacio amplio en casa
Sillas para el publico
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— Un micréfono (opcional)
¢ Instrucciones:

— jTodos a participar!: Invita a todos los miembros de la familia a
participar en el concurso de talentos. Cada uno puede mostrar su
talento, ya sea cantar, bailar, tocar un instrumento, contar chistes,
hacer magia, entre otros.

— Organizando el show: Elige un presentador para el concurso y
decide el orden de las presentaciones.

— jQue comience el espectdculo!l: Cada participante sube al
escenario y presenta su talento. El pUblico puede animary
aplaudir.

— iPremiando a los ganadores!: Al final del concurso, se pueden
elegir a los ganadores en cada categoria o realizar una votacion
popular para elegir al mejor talento.

— jFiesta y diversion!l: Después del concurso, se puede celebrar una
fiesta con musica, baile y comida.

— Consejos adicionales: Puedes decorar la casa para crear un
ambiente festivo. Preparar un pequeno guidn para el presentador,
invitar a amigos y familiares a ver el concurso.

» Esirategias diferenciadas:

— Adaptarlas reglas y el formato del concurso: Se pueden adaptar
las reglas del concurso para que todos los ninos puedan participar,
independientemente de sus habilidades. Por ejemplo, se pueden
crear diferentes categorias para diferentes tipos de talentos, o se
puede permitir que los ninos participen en grupos.

— Utiliza herramientas tecnoldgicas de asistencia para ayudar a los
ninos con diversidad funcional a participar en el concurso. Por
ejemplo, se pueden utilizar programas de lectura de texto para
ninos con dificultades visuales o software de comunicacion
aumentativa y alternativa para ninos con dificultades para hablar.

5. Competencia:
e Actividad: bUsquedas de tesoro
e Tareas:
— buUsqueda
— escritura
e Insirucciones:

— Tome una hoja de papel y seleccione 8 letra.

-55-



Escriba en el papel las letras seleccionadas.
Repase el sonido y el nombre de las letras

Solicite al menor que identifique objetos por la casa que inicie con
la letra

Estrategia diferenciada:

Dictado: Dicte el nombre del objeto para que el menor lo copie.

Transcripcion: copie la palabra que el nino le indique, para que el
menor la transcriba en su lista

6. Competencia: dominio de la lengua, escritura, expresion oral
Actividad: Stop
Materiales:

Papel y ldpiz para cada jugador
Boligrafo o lIdpiz

Instrucciones:

En una hoja de papel frace 4 columnas.

En cada columna escriba una categoria de su preferencia:(ej:
animales, colores, frutas, nUmeros).

Elijan una letra del abecedario al azar.

Cada jugador escribe una palabra que inicie con la letra elegida
en cada categoria.

Una vez que termine de completar la columna, grite stop. Todos
dejan de escribir.

Comparen las palabras y asignen puntos por cada columna.
Si dos son iguales, obtienen 5 pfs.

No escribid palabra, obtiene 0 pt.

Si son diferentes, obtienes 10pts. ninguna cuenta para ninguno.

Se suman los puntos de cada columna. El que tenga mds en una
columna gana esa ronda.

Jueguen varias rondas, usando una letra diferente cada vez. jAl
final, el que mds puntos tenga ganal

Estrategias diferenciadas:

Seleccione categorias mds sencillas como animales, colores o
numeros.
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— Dibujos en lugar de palabras: Para ninos que aun no escriben con
fluidez.
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RECOMENDACIONES
DIRIGIDAS, A" FAMILIAS

6.l a 8.vo




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

FAMILIAS

Bloque 3: 46.1o a 8.v°

Competencias esenciales:

Comprension Auditiva y Expresion Oral: El estudiante desarrolla
habilidades para escuchary hablar, permitiéndole entender y
producir discursos orales claros y efectivos. Adapta su
lenguaje segun el contexto y el propdsito de la comunicacion,
fomentando asi una interaccidon adecuada y eficaz.
Estdndares: 6.AO.1.1, 7.AO.1.1, 6. AO.7.1 7.AO.7.1, 8.AO.1.1 y
8.AO.7.1.

Lectura: El estudiante utiliza habilidades fundamentales de
lectura, tales como fonética y fluidez, para examinar,
organizar y evaluar informacion de textos literarios e
informativos. Esto incluye identificar ideas clave y detalles,
analizar técnicas y estructuras, integrar conocimientos e ideas,
y abordar textos de diversos niveles de complejidad,
construyendo asi significado y desarrollando el pensamiento
critico. Est&ndares: 6.LL.ICD, 7.LL.TEy 8.LL.ICI

Escritura: El estudiante sigue procesos de escritura que le
permiten seleccionar, analizar y organizar sus ideas para crear
textos literarios e informativos. Comunica ideas, conceptos,
experiencias, valores, sentimientos y emociones de manera
clara, precisa, coherente y cohesiva, demostrando un
dominio adecuado del idioma. EstGndares: 6.E.TP, 7.E.PE y
8.E.AE

Dominio de la Lengua: El estudiante muestra un buen manejo
de las normas gramaticales y ortogrdficas del espanol, asi
como un conocimiento profundo de la lengua. Produce
discursos orales y escritos que son claros, coherentes y
cohesivos, utilizando adecuadamente el vocabulario vy
aplicando las normativas del espanol. Estdndares: 6.L.NE,
7.LCLy8.LV

Infroduccién:
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Este documento ofrece diversas actividades disenadas para mejorar |as
competencias de escritura, comprension auditiva y expresidon oral en los
estudiantes. Entre las actividades destacadas se incluye el juego "Stickman", que
ayuda a descubrir palabras y mejorar el vocabulario, y la escucha y discusion de
podcasts, que fomenta la atencidon activa y el didlogo. Cada actividad estd
acompanada de instrucciones claras y estrategias diferenciadas para
adaptarse a las necesidades y niveles de los estudiantes. El objetivo es
proporcionar herramientas educativas dindmicas que promuevan el aprendizaje
interactivo y el desarrollo integral de las habilidades lingUisticas.

Recomendaciones:

1. Competencia: escritura y dominio de la lengua
o Actividades: “Stickman”
e Tarea: descubrir la palabra
e Materiales: lapiz y papel
e Instrucciones:
e Preparacion: el jugador 1

— Elige una palabra: La palabra debe ser adecuada para la edad y
el nivel de vocabulario de los jugadores. Puedes elegir una
categoria (animales, colores) o palabras de vocabulario trabajado
en clase.

— Dibuja guiones: En el papel, dibuja tantos guiones como letras
tenga la palabra elegida. Deja un espacio entre cada guion.

e Turno del jugador 2: El jugador 2 comienza mencionando una
letra del abecedario.

e Silaletra estd en la palabra:
— Coloca la letra en el guion correspondiente.
— Silaletra estd en varias posiciones, coldcala en todas ellas.
e Silaletra no estd en la palabra:
— Marca un error anadiendo una parte del cuerpo del "stickman':
— Primer error: cabeza
— Segundo error: tronco
— Tercer error: brazo Izquierdo

— Cuarto error: brazo derecho
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Quinto error: pierna izquierda
Sexto error: pierna derecha

Fin del juego:

Gana el jugador 1: Si adivina la palabra antes de que se complete
el dibujo del "stickman".

Gana el jugador 2: Si se completa el dibujo del "stickman" antes de
que el jugador 1 adivine la palabra.

Estrategias diferenciadas:

Seleccion de categorias: Selecciona una categoria en especifico.
Pueden establecer en conjunto una lista de palabras. Al frabajar
con una categoria, los jugadores se exponen a un conjunto de
palabras relacionadas, lo que puede ampliar su vocabulario y
mejorar su comprension del tema. Ejemplo: Animales de la granja,
colores, prendas de vestir, frutas, profesiones.

Pistas iniciales: Anadir una o algunas letras en los guiones antes de
comenzar el juego puede ser una pista Util para estudiantes que
tengan dificultades para adivinar la palabra. La cantidad de pistas
iniciales se puede ajustar segun el nivel de los jugadores. Ejemplo:
Comenzar con la primera y Ultima letra de la palabra, o con una
vocal.

2. Competencia: Comprension auditiva, expresion oral

Actividad: Escuchar y Responder a Podcasts

Tareas:

escuchar un podcast

didlogo

Instrucciones:

Seleccionar un podcast: Juntos, exploren diferentes plataformas de
podcasts como Spotify, Apple Podcasts o Google Podcasts para
enconfrar un podcast de interés, educativo o de cuentos
apropiado para la edad del estudiante. Asegurense de que el
podcast sea apropiado para el nivel de madurez del estudiante.

Seleccionen podcasts de corta duracion para evitar abrumar a los
estudiantes.

Escuchar el podcast: Busquen un lugar tranquilo donde puedan
concentrarse y escuchar el podcast sin interrupciones.

Presten atencion activa al podcast, siguiendo la narrativa y
tomando notas si lo desean.
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— Una vez finalizado el podcast, discutan lo que escucharon
utilizando las siguientes preguntas como guia:

a. ¢Cudl fue el tema principal del podcast?
b. ¢{Qué aprendiste de nuevo?

c. ¢Cudlfue tu parte favorita y por qué?

d

. ¢Con qué informacion del podcast te identificas o estds en
desacuerdo? ;Por qué?

e. ¢Qué ofras preguntas te surgieron después de escuchar el
podcast?

» Esirategias diferenciadas:
— Tomen descansos breves durante la escucha si es necesario.

— Haga preguntas al estudiante durante la escucha para estimular su
comprensidon y participacion.

— Utilice preguntas, dibujos u otras actividades visuales para repasar
los puntos clave del podcast y evaluar la comprension del
estudiante.

3. Competencia: Comprension Auditiva, Expresion Oral, dominio de la
lengua
e Actividad: Lanza y contesta
e Tareas:
— Ver una pelicula
— Realizar actividad de pregunta
* Instrucciones:
— Selecciones una pelicula de su interés.
— Una vez terminada la pelicula, es hora de jugar.

— Tomen turnos tirando el dado. El nUmero que salga en el dado
indicard la pregunta que deben responder. (ver anejo 1)

— El primer miembro de la familia que responda correctamente la
pregunta gana un punto.

— Pueden determinar la conclusion de juego de la forma de
preferencia:

— al salir todas las preguntas
— luego de un tiempo determinado

— el primero que obtenga 4 puntos
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Nota: Si lo desean, pueden crear sus propias preguntas o agregar mas
preguntas a la hoja.

Estrategia diferenciada:

Designar a un moderador: Se puede designar a un miembro de la
familia o a un adulto externo como moderador para que lea las
preguntas durante el juego y anote los puntos de cada persona.

Realizar pausas de 3 a 5 minutos cada 30 minutos para resumir
verbalmente lo visto hasta el momento.

4. Competencia: Escritura y dominio de la lengua

Actividad: Carta a un familiar

Tareas:

Redaccidn de una carta

Enviar una carta

Instrucciones:

Elige a un familiar a quien deseas escribirle una carta.
Observa el modelo del anejo 2.
Comienza con un saludo (Ej. Querido/a [nombre del familiar)

En el primer parrafo, escribe una intfroduccién mencionando por
qué le escribes.

En los pdrrafos siguientes, comparte noticias, anécdotas o
pensamientos personales.

Termina con una despedida cdlida (Ej. Con carino, [tu nombre]).

Verifica la ortografia y la gramdatica. Asegurate de que la carta sea
clara y coherente.

Al finalizar, enviala por correo postal.

Recuerda: ecribe la direccidn del destinatario en un sobre. Coloca
la carta dentro del sobre. Liévala a la oficina de correos para
enviarla.

Estrategias diferenciadas:

Proporcionar una lista de preguntas guia para ayudarlos a
desarrollar el contenido de la carta.

Permitirles escribir la carta a mano o en computadora.

Ofrecer ejemplos de cartas escritas por familiares o amigos.

5. Competencia: Lectura y comprension auditiva
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* Actividad: El Karaoke
e Tareas:
— Lectura ritmica
— Discusion oral: comprension auditiva
* Instrucciones:
— Seleccién de canciones: Elige canciones de preferencia.

— Proyecta las letras en una pantalla. Lee las letras de las canciones
en voz alta.

— Puedes utilizar un micréfono para hacer la actividad mads
emocionante.

— Después de la actividad de karaoke, discute con su hijo las
palabras nuevas que aprendid y solicitele que le mencione de que
trata la cancién.

— Realice pregunta guia para el andlisis:
¢ Qué emociones te provoca la cancion y por qué?

¢ Cudl es el mensaje principal de la cancién?

o T Q

¢Para qué tipo de personas o situaciones crees que fue escrita?

Estrategias diferenciadas
— Disminuya la velocidad del audio.
— Provea la letra de la cancion para analizar su contenido y realizar
andlisis de la cancién
6. Competencia: Lectura y expresion oral
» Actividad: El reporte del domingo
e Tareas:
— lectura de una noticia o sesion del periddico
— resumen oral
* Instrucciones:

— Durante una semana, debes leer cuatro secciones diferentes del
periddico, en distintos dias (uno por dia).

— Puedes elegir entre las siguientes secciones:
a. Noticias Nacionales
b. Noticias Internacionales
c. Deportes
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d. Cultura y Entretenimiento
e. Cienciay Tecnologia
f. Economia

Lee cuidadosamente cada seccidon seleccionada. Asegurate de
entender los temas principales y los detalles importantes de cada
articulo.

Al final de la semana, prepara un resumen oral con objetos para
presentar a un familiar.

Considera en tu resumen: el fitulo del reportaje, la sesion donde se
encuentra, un breve resumen con los datos mds significativo para ti
y tu opinidn sobre los temas tratados.

» Estrategias diferenciadas:

Lectura de periddico digital.
Utilizacion lectora de texto

Realizar preseleccion de articulos acorde a los intereses y madurez
verbal del estudiante, para que el mismo elija de su preferencia.
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Anejo 1

LANZA Y CUENTA

éDe qué va (a historia?

£Quienes son los personajes
principales?

iDonde sucede (a historia?

éCuando sucede (a historia?

£Qué ocurre al principio, en el
medio y al final de (a historia?

Cambia el final de (a historia

wist idealeduca. blegspot. com
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Anejo 2
Partes de una Carta ['M22202i

Parts of an informal letter in Spanish

59 A ey
S PANMISH

— Lugary Fecha
Nombre de la ciudad y

Santiago; 4 de mayo 2013 fecha en que fue escrita
f:w o Do " saludo
Cumd&aqum%tﬁbwbajmd& vmmfrlax Saludo que dice a quién
linda covdillera de Loy Andes. En este momentor va dirigida la carta
tiene ww poco- de nieve en: lar cimau
SMMQ&%WM::}MM grmde/y;wy ) c
»wdwcma&qu&w HJE'ACLE'/W_}’ haces. ver . uerpo
fuimos o un cerver que se Uanma San Cristobal ) c P del
Lavista de lov cindad desde ahi ey impresionante: uerpo de la carta que

- ) ) dice lo que se quiere

Estor manana fuimoy caminando por el Pargue
Forestal y almorzaumoy en el Mercado Centiral: contar

Comimoy pescado frito-con ensalada a la chilena.

Manana vamoy a- v a-Valparaiso y caminayremoy

Despedida
por WWMFWWWMVWWWWM / Frase para terminar el

bote para recovrer la bahia: ‘ )
comunicado y despedirse
Di I S
e Firma
Nombre de quién escribio
la carta
Woodward Spanish www.spanish.cl www.woodwardspanish.com

https://www.orientacionandujar.es/2017/09/03/escritura-creativa-dado-
historias-crear-lanzar-contar-idealeduca/lanza-y-cuenta-ideal-educa/




RECOMENDACIONES
DIRIGIDAS A" FAMILIAS

9.n0oa 12.mo




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

FAMILIAS

Bloque 4: 9.n0o g 12.mo

Competencias esenciales:

Comprension oral y auditiva: el estudiante participa
activamente en discusiones colaborativas con  sus
companeros, aportando ideas propias y respondiendo a las
de los demds de manera clara y persuasiva. Utilizando la
evidencia para reflexionar e investigar sobre los temas
discutidos. Los estudiantes deben evaluar criticamente los
puntos de vista, razonamientos y uso de la evidencia por parte
de los oradores, analizando el uso de técnicas de persuasion
por parte de los hablantes y adoptar una postura critica
respecto a su valor y ética. Estdndares: 9.AO0.CC.1, 10.A0.5.1,
11.A0.5.1y 12.A0.7.1b

Lectura de textos literarios e informativos: El estudiante, con
minima asistencia del maestro, lee y comprende una amplia
gama de textos literarios e informativos, que incluyen cuentos,
dramas y poemas de una complejidad adecuada para su
edad. Emplea y analiza diversas estrategias para interpretar y
entender el significado de los textos. Estandares: 9.LL.TE.4,
10.LLI.2.T, TT.LLL7.1 y 12.LLLTT.1

El dominio de la lengua: El estudiante demostrard dominio de
la gramdatica del espanol adecuada para su grado y la usard
correctamente al hablar y escribir. Utilizard el conocimiento
del lenguaje y sus convenciones en todas las habilidades
comunicativas: escuchar, hablar, leery escribir. Serd capaz de
determinar o aclarar el significado de palabras y frases
desconocidas basdndose en el contenido y lecturas. Ademds,
empleard el contexto como una heramienta clave para
comprender el significado de palabras o frases. Estdndares:
9.L.NE.1,9.L.V.4,10.L.4.1, 11.L.4.1 y 12.L.2.1

Escritura y produccion de textos: El estudiante presentard
argumentaciones precisas, creando una organizacion textual
clara. Establecerd una posicion critica y desarrollard
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coherencia en sus argumentos y evidencia, ufilizando una
sintaxis variada para vincular el argumento principal con los
opuestos. Organizard, analizard e infegrard informacion
relevante para apoyar o refutar la tesis, empleando lenguaje
emotivo, preciso y herramientas de transicion. Mantendrd un
estilo formal y un fono objetivo al redactar. EstGndares:
9.E.AE.11,9.E.PE.4, 10.E.1.1d, 11.E3.1cy 12.E.11.1a

P 4
Infroduccion:

Esta seccion estd disenada para ayudar a las familias a apoyar el aprendizaje
de espanol de sus hijos. Aqui encontrardn actividades que se enfocan en cuatro
dreas importantes: comprension oral, lectura, gramdtica y escritura. Los
estudiantes participardn en conversaciones, aprenderdn a analizar y reflexionar
sobre diferentes temas y comprenderdn mejor los textos que leen. También
mejorardn su uso de la gramdtica y aprenderdn a escribir con claridad vy
coherencia. Estas actividades no solo ayudardn a los estudiantes a aprender,
sino que también permitirdn a las familias estar involucradas y apoyar el
crecimiento educativo de sus hijos.

Recomendaciones:

1. Competencia: Lectura, comprension auditiva y dominio de la lengua
» Actividad: Interpretando lo que otros dicen
» Tareas: Leer y discutir un articulo en espaiol.
* Instrucciones:

— Elijan juntos un articulo de su preferencia. Puede ser de revista,
blogs, noticia, investigativo, entre otros.

— Alternen para leer en voz alta pdarrafos o secciones.

— Después de la lectura, pregunten a sus hijos qué les parecié el
articulo. Si tienen preguntas sobre el vocabulario o los conceptos
mds complejos.

— Realicen un andilisis. Discutan el tema principal del articulo y los
argumentos que utiliza el autor.

— Preguntas guias del andlisis:
— 3Cudles son las ideas o argumentos principales del articulo?

- sHay alguna informacién o evidencia que respalde las
afirmaciones del autor?
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sCudl es la importancia del articulo? o 3qué mensaje el autor nos
quiere informar?

Animenlos a expresar sus opiniones criticamente y a hacer
conexiones literarias y personales.

Estrategias diferenciadas:

Dividir el articulo en secciones mds pequenas para facilitar la
lectura.

Proporcionar un glosario de términos desconocidos o complejos

Modelar el proceso de andlisis paso a paso, pensando en voz alta
mientras se lee el articulo.

2. Competencia: Escritura, dominio de la lengua

Actividad: “Stop” gramatical

Tareas:

realiza una tabla con seis columnas.

En cada columna escribir una de las siguientes categorias:
Sustantivo, Verbo, Adjetivo, Preposicion, Adverbio y Total (esta es la
Ultima, se utilizard para apuntar los puntos obtenidos).

Instrucciones

Elijan una letra del abecedario al azar.

Cada jugador escribe una palabra que inicie con la letra elegida
en cada categoria.

Una vez que termine de completar la columna, grite stop y cuente
hasta 10.

Al llegar al 10 todos dejan de escribir.

Comparen las palabras y asignen puntos por cada columna.
v' Si dos son iguales, obtienen 5 pfts.

v" No escribid palabra, obtiene 0 pt.

v' Si son diferentes, obtienes 10pfts.

Se suman los puntos de cada columna y se coloca la puntuacion
en la columna de total (la dltima).

Jueguen varias rondas, usando una letra diferente cada vez.

Al final, el que mdas puntos tenga en la columna de total, gana.

Estrategias diferenciadas:
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— Manejo del tiempo, pueden determinar un tiempo especifico para
completar la columna o dejarlo sin tiempo.

— Provee una lista de palabras mezclada que incluyan sustantivos,
verbos, adjetivos, preposiciones, y adverbio. Para que el estudiante
tenga vocabulario de referencia y solo se dedique a clasificarlos.

Competencia: escritura y produccion de texto, dominio de la lengua,
comprension auditiva y lectura.
» Actividad: jAnota la recetal
e Tareas:
— Ver un video tutorial de una receta corta
— Apuntarlos pasos de la confeccidén del alimento
e Instrucciones:
— Selecciona un video tutorial de una receta corta
— Toma nota de los pasos a realizar, pueden ser frases u oraciones
— Transcribe tus anotaciones en una receta.

— Lareceta debe tener: los ingredientes con sus medidas y los pasos
de la preparacion. Puedes realizarla en forma de lista. Ejemplo:

1. En un envase echa una taza de harina de todo uso y dos huevos.

2. Incorpora una taza de leche a la mezcla y bata todo.

Comparte la receta a un familiar y confirma que la pudo entender.
» Estrategias diferenciadas:
— Utilizar equipo electréonico para tomar notas o redactar receta

— Disminuir la velocidad del video. Activar subtitulo al video. Repetir
el video o pausarlo cuantas veces sea necesario.

— Realizar la receta pictéricamente (con dibujos).
Competencia: Escritura y produccion de textos, dominio de la lengua vy
lectura
» Actividad: Investigacion Cultural
e Tareas:
— BUsqueda porinternet y otras fuentes
— Realizar presentacion de los hallazgos
* Instrucciones:

— |dentifica un pais que te gustaria visitar
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— Readliza una bUsqueda en internet que incluya: cultura, historia
(politica y/o social), lugares de interés y costos.

— Puedes usar las siguientes preguntas como guias:

a.

b.

sEn qué continente se encuentra este paise 3Cudl es la capital
del pais?

sCudl es el idioma oficial del pais? 3Se hablan otros idiomas en
el pais?

3Cudl es la moneda del pais?

d. gCudles son algunos de los eventos histéricos mds importantes?

i

K.

sQué tipo de gobierno tiene el pais? 3Quién es el jefe de
estado?

sCudles son algunas de las fradiciones y costumbres mds
importantes del paise

. 3Qué tipo de musica, danza y arte es popular en el paise

sQué tipo de comida se come en el paise 3Cudles son algunos
de los platos tipicose

sCudles son las principales fiestas y celebraciones del pais?
s Qué tipo de ropa usan las personas en el paise
sCudles son algunas de las religiones principales del pais?

— Resumen la informacion encontrada y realiza una presentacion a
tus familiares o amigos.

— Incluye andlisis comparaciones con su propia cultura para
enriguecer la comprension intercultural.

» Estrategias diferenciadas:

— Facilitar paginas de informacion especifica para que el estudiante
lee y tome nota.

— La presentacion puede realizarla digital o con material concreto.
Por ejemplo, cartulinas, dibujos imagenes, origami, legos u otros
objetos.

5. Competencia: Escritura, dominio de la lengua

e Actividad: Tirilla Comica

e Tarea: Creacion de tirilla

e Instrucciones:

— Piensa en una idea: 3Qué te gustaria contar en tu tira comica?
sUna historia divertida? zUna situacion cotidiana?2 sUn mensaje
importante?
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Crea tus personajes: 3Quiénes serdn los protagonistas de tu
historia2 3Como se ven?2 3Qué personalidades fienen?

Desarrolla el guion: Escribe lo que dirdn tus personajes en cada
vineta. Puedes usar globos de texto.

Boceto: Dibuja un esquema de las vinetas y la distribucion de los
elementos en cada una.

Dibuja las vinetas: Define el tamano y la disposicion de las vinetas
en tu hoja.

llustra a tus personajes: Dale vida a tus personajes con tus dibujos.
Asegurate de que sus expresiones y gestos transmitan las
emociones adecuadas.

Agrega el didlogo: Escribe los textos dentro de los globos de texto.

Dale color a tu tira comica (opcional): Si deseas, puedes usar
|Gpices de colores, marcadores o pinturas para darle un tfoque mdas
llamativo a tu creacion.

Revisa tu trabajo: Asegurate de que fu fira cdmica sea clara, facil
de entender y que transmita el mensaje que deseas.

Comparte tu creacion: Muestra tu tira cémica a tus companeros,
familiares o amigos.

» Esirategias diferenciadas:

Uso de la tecnologia: puedes realizar la firilla de forma digital en
aplicaciones como: Canva, Adobe Express, Creately, entre otros.

Brindar plantilla de tira codmica de forma impresa.

Brindar material impreso de elementos de la tira cdmica, para
recortary pegar.

Permitir que el estudiante escriba frases y oraciones cortas

6. Competencia: Lectura

e Actividad: Lectura reflexiva
e Tareas: lectura y anotacion
e Instrucciones:

Elige un libro: Selecciona un libro que te llame la atencién y que te
genere interés.

Lee con atencién: Dedica un tiempo cada dia a leer tu libro. Trata
de leer en un lugar tranquilo y sin distracciones para que puedas
concenftrarte en la lectura.

En cada capitulo o seccion completada, escribe en un “post it” o
que te lleva de la lectura (lo que te impactd o aprendiste).
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— Escribelo en una frase u oracioén corta.
— Coloca el "postit” en una papel o cartulina y gudrdalo.

— Alfinalizar junta todos los “post it” y reflexiona en todo lo que
aprendiste

— Disfruta del proceso: No te apresures a terminar el libro.
Estrategias diferenciadas:
— Leer el libro en conjunto al audiolibro.

— Seleccién de libro: elige un libro acorde al interés y madurez
cognitiva. Realizar las reflexiones de forma digital.

-75-



RECOMENDACIONES
PARA MAESTROS

Adaptaciones para estudiantes de
EDUCACION ESPECIAL




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A MAESTROS

Bloque 1: Pk. a 2.do

Competencias esenciales:

1. Comprension auditiva: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para
escuchar atentamente, comprender y procesar informacién auditiva,
facilitando la adquisicion de lenguaje complejo vy la participacién efectiva
en conversaciones relacionadas con diversos temas y textos. Estdndares:
PK.AO.4, PK.AO.3, 1.AQO.1.1, 1.A0.3.1, 1.AO.7.1, 2.A0.1.1, 2.A0.5.1

2. Expresion oral: Fomentar la habilidad de los estudiantes para expresarse
de manera clara y coherente en situaciones comunicativas diversas,
participando activamente en conversaciones y utilizando el lenguaje para
narrar, describir y discutir temas de interés. Estdndares: K.AO.1.1, 1.AO.7.1,
2.A0.1.1,2.A0.5.1

3. Lectura: Promover la habilidad de los estudiantes para leer con propodsito
y comprension, analizando textos literarios e informativos y aplicando
conocimientos adquiridos para la exploracion de su propio lenguaje y
cultura. Estandares: PK.LLI.13, PK.LLI.12, T1.LLL.T.Tq, 1.LLI.4.1, 2.LLI.10.1, 2.LLL.6.1

4. Escritura: Desarrollar la capacidad de los estudiantes para expresarse por
escrito, utilizando diversas formas de escritura para narrar eventos, explicar
temas y expresar opiniones, y mejorando progresivamente la complejidad
de sus ftextos. Estdndares: PK.EE.1, K.E.3.1, K.E.2.1, K.E.1.1, 1.E.1.1, 2.L.1.1h,
2.E.2.1

5. Dominio de la lengua: Facilitar el dominio de la lengua mediante el
reconocimiento y uso efectivo de letras, simbolos, palabras y frases,
promoviendo la comprension de relaciones entre palabras y el significado
contextual en diversos textos y conversaciones. Estadndares: PK.AP.1,K.L.5.1,
K.L.4.1, 1.L.2.1, 1.L.5.1, 2.L.6.1

V 4
Infroduccion:

Esta guia de actividades ha sido creada para enriguecer el proceso
educativo de sus estudiantes, ofreciendo experiencias de aprendizaje
significativas y diversas. Disenadas para fortalecer habilidades clave como la
comprension auditiva, la expresion oral, la lectura y el dominio del lenguaje, estas
actividades fomentan la participacion activa y el desarrollo integral de los ninos
en la sala de clase. Reconocemos la importancia de la educacion diferenciada
y hemos incluido estrategias para adaptar las actividades a las necesidades
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individuales de los estudiantes, promoviendo asi un ambiente inclusivo vy
equitativo en la sala de clase. Apreciamos su compromiso en la implementacion
de estas actividades y confiamos en que serd una herramienta valiosa para
enriguecer su practica docente y el aprendizaje de sus estudiantes.

Recomendaciones:

1. Competencias: comprensidon auditiva y expresidon oral

e Actividad: Album ilustrado
e Tarea: Crear dlbumes ilustrados para que los estudiantes
puedan seguir la historia mientras escuchan.

¢ Instrucciones:

Luego de la discusion en clase (Por ejemplo: ciclo de vida de una
planta), lleve a los estudiantes a su drea de frabajo.

Brindele al estudiante un libro formado con papel de construccion
y una hoja con imagenes a utilizar.

Instrucciones formacion libro: selecciona 3 hojas de papel de
construccion y dobla por la mitad. Coloca las mitades una dentro
de la otfra. Coloca dos a tres grapas lo mds cerca que puedas al
borde. Sella el borde con cinta adhesiva tapando las grapas.

Solicite a los estudiantes recortar las imagenes, pueden dibujar
linea entrecortada alrededor de la imagen como guia para el
recorte.

Digales a los estudiantes que pegue una imagen por hoja, donde
se vea que la planta va creciendo.

Una vez culminada la actividad, inicie una discusion grupal.

Motive a los estudiantes a narrar el proceso del ciclo de la planta
usando su dlbum ilustrado.

» Estrategias diferenciadas:

Niveles de Dificultad: Adapta la complejidad del contenido de
acuerdo con las habilidades y conocimientos de los estudiantes.
Por ejemplo, puedes proporcionar imagenes mas detalladas o
simplificadas dependiendo del nivel de comprensidén de cada
estudiante.

Para aumentar el nivel de dificultad, puede incluir que el
estudiante escriba debajo de cada imagen una palabra o frase
que apoye la imagen. Pueden utilizar de 4 a 5 imagenes.
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e Guia Visual: Proporciona modelos visuales del proceso de
creacion del dlbum ilustrado, paso a paso, para ayudar a los
estudiantes a comprender mejor las instrucciones.

2. Competencias: lectura y escritura

e Actividad: Actividad de lectura compartida
e Tareas:

Lectura
Escritura creativa

e Materiales: Cuento, papel, IGpiz y crayones

¢ Instrucciones:

Lee el texto en voz alta.

Detente en puntos especificos para hacer preguntas a los
estudiantes sobre el contenido, animdndonos a hacer predicciones
y compartir sus opiniones.

Después de la lectura, se realiza una discusion grupal sobre el texto,
enfocdndose en los personagjes, la frama, el mensaje principal y la
conexidon con las experiencias de los estudiantes.

Al finalizar la discusion, pide a los estudiantes que imaginen un final
diferente para la historia o que creen una nueva historia basada en
los personajes o el tema del cuento.

Los estudiantes escribirdn su historia creativa, utilizando dibujos y
frases u oraciones.

e Estrategias diferenciadas:

Incorpora imagenes u objetos durante la lectura compartida.

Incorpora materiales manipulativos como letras, silabas y palabras
para apoyar el desarrollo de la conciencia fonoldgica y la
decodificacion.
e Acomodos razonables: tiempo adicional, equipo asistido de
escritura, dividir la tarea.

3. Competencias: lectura, escritura, expresion oral y dominio de la lengua

e Actividad: Escritura de palabras y oraciones
e Tarea: El juego del alfabeto

Materiales: tarjetas con letra del alfabeto, Idpiz y marcadores

e Instrucciones:
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— Antes de la actividad, prepara tarjetas con las lefras del alfabeto,
una letra por tarjeta.

— Reparte una tarjeta con una letra a cada nino.

— Pide alos ninos que busquen en el saldén un objeto que comience
con la letra que tienen en su tarjeta. Por ejemplo, si tienen la letra
"A", pueden buscar un "arbol" dibujado en el salén o una
"almohada" en la zona de lectura.

— Después de encontrar el objeto, los ninos deben dibujar el objeto
que encontraron y escribir el nombre del objeto.

— Pide alos ninos que muestren sus dibujos al resto de la clase y lean
la palabra que escribieron.

— Al finalizar, coloque todos los dibujos visibles a los estudiantes
(pegado en la pared o en una mesa).

— Solicite al estudiante que elija un dibujo (distinto al que realizd), lea
la palabra y forme una frase u oracién con la palabra.

» Estrategias diferenciadas:

— Integrar tapas o fichas con letras para que el estudiante forme la
palabra primero y luego transcriba.

— Apoyo visual mediante imdgenes (dibujos)

4. Competencias: dominio de la lengua, lectura, expresion oral
e Actividad: Palabra secreta
e Tarea: drea interactiva para juegos como "Completa la
Palabra"”, donde los ninos fienen que escribir las lefras que
faltan en una palabra dada u "Ordena la Oracion”, donde
tienen que reorganizar palabras para formar una oraciéon
coherente.

¢ Instrucciones:

— Establece un drea especifica donde diariamente los estudiantes
puedan interactuar.

— Recorta recuadros de cartulinas y laminalos. En los mismos podrds
escribir con marcador de pizarra y reusarlos. El famano pudiese
variar dependiendo si escribiera letras o palabras.

— Selecciona una palabra y comienza a escribir en los recuadros,
déjala incompleta para que los estudiantes puedan completarla.

— Repase con los estudiantes la palabra oculta y el sonido de los
fonemas.
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— Puede variar la actividad sustituyendo las letras por dibujos, donde
el estudiante tenga que identificar la letra inicial del nombre del
dibujo.

» Esirategias diferenciadas:

— Adaptacion del nivel de dificultad segun las destrezas trabajadas,
por ejemplo, comenzar con palabras con silabas directas y luego
frabadas.

— Mostrarimdgenes o dibujos relacionados con la palabra secreta
para facilitar su identificacion.

— Dividir la clase en pequenos grupos para que los estudiantes
puedan colaborar en la busqueda de la palabra secreta.

5. Competencias: dominio de la lengua, lectura, comprension auditiva
e Actividad: Bingo de palabra

e Tarea: Bingo de palabra

e Materiales:

— Cartones de bingo impresos con palabras simples (puedes hacerlos
t0 mismo o encontrar plantillas en linea).

— Tarjetas con las mismas palabras impresas en fichas individuales.

— Fichas o marcadores para cubrir las palabras en los cartones de
bingo.

e Instrucciones:

— Imprime los cartones de bingo con una cuadricula de 4x4 o 5x5
casillas, cada una con una palabra simple.

— Prepara tarjetas con las mismas palabras impresas en fichas
individuales.

— Entrega un carton de bingo a cada estudiante.

— Coloca las fichas o marcadores en un lugar accesible para todos
los estudiantes.

— Explicales a los estudiantes las reglas del bingo y cémo jugar.

— Elige una persona para ser el "locutor” el cual se encargard de
sacar las tarjetas de palabras y decir en voz alta cada palabra
(puede hacerlo en parejas).

— Ellocutor sacard una tarjeta de palabra al azary la leerd en voz
alta.

— Los estudiantes buscardn esa palabra en su cartén de bingo vy la
marcardn si la tienen.
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ContinUa sacando tarjetas y leyendo palabras hasta que un
estudiante complete una linea horizontal, vertical o diagonal en su
cartdon y grite "jBingo!".

Una vez que un estudiante grite "iBingo!", verifica que todas las
palabras marcadas en su cartdn estén en la lista de palabras que
has sacado.

Estrategias diferenciadas:

Ayuda de pares
Establecer un tiempo a esperar entre el dictado de cada palabra

El locutor puede dramatizar o representar con su cuerpo la palabra
leida.

Refuerzo positivo y musica interactiva
Jugar en grupo o en pareja

Bingo pictdrico: los cartones pueden tener las imdgenes vy el locutor
las palabras o viceversa.

e Acomodos razonables: Letra agrandada, tiempo adicional,
refuerzo positivo

6. Competencias: Comprension auditiva, Expresion oral, Escritura

Actividad: Teatro de marionetas

Tareas:

Creacion de marionetas
Escritura del guion
Ensayo

Presentacion

Materiales:

bolsas de papel
papel de colores
pegas

tijeras
marcadores
“sticker”

plantilla guion.

Instrucciones:

-82-



Cada estudiante elige un personaje de la historia.

Con los materiales disponibles, crean una marioneta que
representa a su personaije.

Luego, se dividird en grupos pequenos (3-4 estudiantes) para
escribir un guion corto.

Se le facilitard una plantilla para que los estudiantes completen las
oraciones del guion.

Los estudiantes practicardn sus lineas, luego presentardn su trabajo
al grupo.

Después de cada presentacion, la clase discute sobre la obra.
Preguntas para la discusion:

a. 5Qué parte les gustd mdase

b. 3Qué hicieron bien los presentadores?

c. sQué podrian mejorar para la proxima veze
d

. Anima a los estudiantes a dar comentarios positivos y
constructivos.

» Estrategias diferenciadas:

Al presentar la obra, los estudiantes podrdn leer sus lineas o
completar la frase que exprese el educador, sirviendo de guia en el
didlogo.

El didlogo puede ser intercambios de 4 a 5 frase dependiendo del
vocabulario y destreza que posea el estudiante. El nivel de
dificultad se puede ajustar.

Utilizar rotuladores de colores para identificar las lineas segun los
personaqjes.

La plantilla del guion puede tener seleccion multiple, completar el
blanco o el espacio para que escriban la oracion de forma
independiente.

e Acomodos: tiempo adicional, clave visual, clave verbal, letra
agrandada

7. Competencias: Lectura, Escritura, Expresion oral

e Actividad: El diario de la naturaleza
e Tareas:

Caminata corta por el patio o parque cercano
Observacion y evidencia de campo

Redaccidn
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— Lectura compartida
— Discusion
¢ Instrucciones:

— Los estudiantes realizan una caminata corta en un jardin o parque
cercano.

— Observan y registran lo que ven, oyen y huelen.
— Escribirdn y/o dibujardn sus observaciones.

— Pueden recolectar una muestra de su experiencia, como una hoja
o flor.

— Se reunirdn juntos, formando una circunferencia para la lectura
comparfida.

— Los estudiantes leerdn y hablardn de sus apuntes en el diario.

— Al finalizar todos los estudiantes, se discutird sobre sus experiencias y
lo que aprendieron sobre la naturaleza.

» Esirategias diferenciadas:

— Utilizar preguntas guias, para que los estudiantes compartan sus
apuntes.

— Permita que los estudiantes respondan usando oraciones simples y
considere la opcion de ofrecer parte del lenguaje que los
estudiantes puedan necesitar para completar las entradas de sus
diarios.

8. Competencias: Lectura, comprension auditiva y dominio de la lengua
e Actividad: Lectura ritmica, Karaoke

e Tareas:

— Lectura ritmica

— Discusion oral: comprension auditiva
e Instrucciones:

— Seleccion de canciones: Elige canciones populares adecuadas
para la edad de los estudiantes, con letras sencillas y repetitivas.

— Proyecta las letras en una pantalla. Asegurate de que las letras
estén bien visibles para todos los estudiantes.

— Leelas letras de las canciones en voz alta con los estudiantes,
marcando el ritmo con palmas o instrumentos de percusion simples
(como tambores de mano, maracas y panderetas). Esto ayudard a
los estudiantes a conectar las palabras con el ritmo musical.
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Los estudiantes practican cantando las canciones siguiendo |as
letras y el ritmo marcado.

— Puedes dividir la clase en grupos pequenos para que cada grupo
tenga su turno para cantar y practicar.

— Redliza una sesidn de karaoke donde los estudiantes cantan las
canciones mientras leen las letras. Puedes utilizar un micréfono para
hacer la actividad mds emocionante.

— Después de la actividad de karaoke, discute con los estudiantes
sobre las palabras nuevas que aprendieron, cOmo se sintieron al
leer y cantar al mismo tiempo y qué parte de la actividad les gusto
mdas.

Estrategias diferenciadas
— Adaptaciéon del Contenido

— Ofrece una variedad de canciones con diferentes niveles de
complejidad. Algunas canciones pueden tener letras mds sencillas
y repetitivas, mientras que otras pueden ser un poco mas
complejas. Por ejemplo, "sEstrellita donde estdse” para los
principiantes y "Hakuna Matata" para los mds avanzados.

- Letray tamano de fuente: Utiliza letras grandes y claras para los
estudiantes con dificultades visuales.

— Usar colores

— para resaltar palabras clave o silabas que marcan el ritmo

9. Competencias: Expresion oral, Comprension auditiva

Actividades:

— Discusion en clase: 3Qué son las profesiones?
— Historias de la Comunidad

Tareas:

— Entrevista a un adulto de la comunidad

— Presentacion oral

Instrucciones:

— Los estudiantes entrevistan a sus familiares o miembros de |la
comunidad sobre profesiones.

— Utilizardn unas preguntas guias.
— Escribirdn una breve historia basada en la entrevista.

— Presentardn su historia a clase de forma oral.
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La clase dialogard sobre las diferentes historias y lo que
aprendieron sobre las profesiones.

Estrategias diferenciadas:

Forma de presentacion: Permita al estudiante utilizar la modalidad
de su eleccion para su presentacion oral, por ejemplo: video,
fotografias, presentacion con diapositivas.

Material de Apoyo: Proporciona materiales de apoyo como guias
de enftrevista, listas de preguntas sugeridas y ejemplos de historias
para estudiantes que puedan necesitar ayuda adicional.

Modos de Entrevista: Permite que los estudiantes realicen las
entrevistas de diferentes maneras: en persona, por teléfono o
incluso a través de videollamadas, segun sus necesidades y
recursos disponibles.

10.Competencias: dominio de la lengua y lectura

e Actividad: Circulo de lectura y palabras claves

Tareas:

Lectura en Grupo

|dentificacion de Palabras Clave
Juego de Palabras

Creacion de Oraciones

Instrucciones

El maestro lee un cuento en voz alta mientras muestra las
ilustraciones.

Después de la lectura, los estudiantes identifican y escriben
palabras clave del cuento en su libreta.

El maestro aclara dudas del vocabulario.

Utilizando tarjetas con las palabras clave preseleccionadas por el
maestro, los estudiantes juegan a emparejar palabras con
imdgenes correspondientes.

Inicio del juego:

El maestro esconderd imdgenes relacionadas al cuento por el
salon.

Le entregard a cada estudiante una tarjeta con una palabra del
vocabulario.

Los estudiantes tendran que buscar las imagenes ocultas por el
salon y llevarlas al drea asignada.
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Luego cada estudiante leerd su palabra asignada y buscard la
imagen correspondiente que se encuentra en el drea asignada.

Los estudiantes leerdn en voz alta su palabra y formardn una
oracién practicando la pronunciacion.

» Estrategias diferenciadas:

Niveles de Dificultad: Adapta el nivel de dificultad de las palabras
clave segun el nivel de comprension de los estudiantes. Puedes
tener diferentes conjuntos de palabras clave para estudiantes
principiantes, intermedios y avanzados.

Apoyo Visual: Para estudiantes con dificultades de lectura o
comprensién, proporciona apoyo visual adicional. Esto podria
incluirimagenes mas grandes, gestos o senales para ayudar a
asociar palabras con sus significados.
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RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

MAESTROS

Bloque 2: 3.oq 5.1

Competencias esenciales:

Comprension auditiva y expresion oral: El estudiante a través
del desarrollo de habilidades para escuchar, hablar, entiende
y produce discursos orales claros que fomentan la
comunicacion efectiva, ajustando el lenguaje segun el
contexto.

Lectura: El estudiante utiliza los cinco componentes del
lenguaje para examinar, organizar y evaluar informacion de
textos literarios e informativos, construyendo significado y
desarrollando el pensamiento critico.

Escritura: El estudiante sigue procesos de escritura que le
permiten seleccionar, analizar y organizar sus ideas para crear
textos literarios e informativos que comuniquen ideas,
conceptos, experiencias, valores, sentimientos y emociones
de manera clara, precisa, coherente y cohesiva,
demostrando dominio del idioma.

Dominio de la lengua: El estudiante muestra un buen manejo
de las normas gramaticales y ortogrdficas del espanol,
produciendo discursos orales y escritos que son claros,
coherentes y cohesivos.

r
Infroduccion:

En esta guia, encontfrardn una coleccion de actividades disenadas para
estimular el aprendizaje, la creatividad y la diversion de los ninos. Cada actividad
ha sido cuidadosamente seleccionada para adaptarse a diferentes edades,
intereses y necesidades. Nuestro objetivo es brindarles herramientas y recursos
valiosos para que puedan: fortalecer el aprendizaje en la sala de clase,
promover la colaboracion enfre la escuela-familia y fomentar el desarrollo
infegral de los ninos. Esperamos que esta guia sea un recurso Util y que les inspire
a crear momentos memorables y llenos de aprendizaje junto a los ninos.

Recomendaciones:

1. Actividad: Figura de origami
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e Competencia: Comprension auditiva y expresion oral

e Tareas:
— Escucha activa
— Doblar papel
e Instrucciones:
— Selecciona una figura de origami simple.

— Dallas instrucciones oralmente, paso a paso, sin mostrar el
producto final al principio.

— Los estudiantes deben escuchar atentamente y seguir las
instrucciones para completar el origami.

— Permite que los estudiantes hagan preguntas y conversen entre
ellos.

— Después de completar la manualidad, los estudiantes comparan
sus resultados con el modelo del maestro y discuten los pasos
seguidos.

e Recursos adicionales: Manualidades faciles de animales origami

» Estrategias diferenciadas:

— Usa papel de mayor tamano para los estudiantes con dificultades
motoras.

— El'maestro puede realizar el origami junto a los estudiantes.
2. Actividad: Detectives de palabras

e Competencia: Comprension auditiva, expresidon escrita y
memoria

e Tareas:
— Escuchar
— Escribir
—  Memorizar
e Materiales:

— Tarjetas con palabras de diferente dificultad (de acuerdo al nivel
del estudiante)

— Pizarra o cartulina grande
— Cinta adhesiva
— Ldapiz o marcador

* Pasos a seguir:
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— Elabora varias tarjetas con palabras de diferente dificultad,
considerando el nivel lector de cada estudiante.

— Asegurate de incluir palabras que contengan silabas simples,
compuestas y letras clave para el reconocimiento fonético.

— Pegal las tarjetas en la pizarra o cartulina, creando una especie de
sopa de letras.

— Divide la clase en dos equipos.

— Explica alos estudiantes que cada equipo tendrd un escriba vy el
resto de los estudiantes serdn detectives.

— Los detectives deberdn leer en su mente o en voz baja una
palabra que encuentren en el tablero.

— Luego, los detectives irdn a su grupo y mencionardn en voz baja la
palabra al escriba, quien la anotard en una hoja de papel.

— El primer equipo que complete correctamente todas las palabras
gana la ronda. Puedes establecer la cantidad de palabras segun
el fiempo disponible.

e Recomendacién: Ten un banco de palabras de las lecturas estudiadas
en clase.

» Estrategias diferenciadas:

— Para aumentar el nivel de dificultad, puedes establecer un tiempo
limite para que los detectives encuentren las palabras.

- Aumenta el espaciado entre las lefras y las palabras para facilitar
la diferenciacion visual.

— Usa una tipografia sans-serif (Arial, Helvética, Dyslexic Font) que sea
sencilla y sin adornos, lo que facilita la lectura.

3. Actividad: Poema cinquain
e Competencia: Escritura, lectura, dominio de la lengua

e Tareas:
— Redaccion de poema
— Lectura de poema

e Instrucciones:

— Los estudiantes seleccionardn un personaje del cuento leido en
clase.

— Cada estudiante realizard un poema cinquain con el personaje
seleccionado.
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— Presenta las partes del poema para que los estudiantes las
completen:

— Linea 1: Sujeto (sustantivo)

— Linea 2: Dos adjetivos que describan el sujeto

— Linea 3: Tres palabras de accion

— Linea 4: Una frase de cuatro palabras

— Linea 5: Un sinbnimo del sujeto

— Solicita a los estudiantes que lean sus poemas.
» Estrategias diferenciadas:

— Ofrece plantillas que los estudiantes puedan llenar, con espacios
para cada linea del poema. Esto puede ayudar a estructurar su
pensamiento y escritura.

— Utiliza tarjetas con palabras prescritas, para que los estudiantes
puedan ordenar y reorganizar para formar su poema.

4. Actividad: Historias encadenadas
e Competencia: Expresion oral, creacién de oraciones,
secuencia de sucesos, escucha activa.

e Tareas:
— Creacion de oraciones
— Secuencia de sucesos
—  Expresion oral
— Escucha activa

e Instrucciones:

— ReUne alos estudiantes en un circulo para que todos puedan verse
y escucharse claramente.

— Explica el objetivo de la actividad: crear una historia colaborativa,
donde cada uno contribuird con una oracidon para continuar la
narracion.

— Comienza la historia con una oracién inicial. Por ejemplo: "Habia
una vez un pequeno dragdn que vivia..."

— Asegurate de que la oracion inicial sea simple pero abierta,
permitiendo que la historia pueda desarrollarse de muchas
maneras.

— Indica alos estudiantes que, uno por uno vy siguiendo el orden del
circulo, deben anadir una oracidén a la historia.
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Recuérdales que deben escuchar con atencidon las oraciones
anteriores para asegurarse de que su contribucion tenga sentido y
continle la narracion de manera coherente.

Continta la rotacién de turnos hasta que todos los estudiantes
hayan contribuido varias veces o hasta que consideres que la
historia ha llegado a una conclusion satisfactoria.

Si la historia parece estancarse, puedes intervenir brevemente para
redirigir la narrativa con una nueva oracioén inspiradora.

Una vez finalizada la historia, agradece a los estudiantes por su
participacion.

Puedes elegir a uno o dos estudiantes para que repitan la historia
completa de memoria.

e Reflexiona con los estudiantes sobre como cada oracion contribuyd a
la construccidn de la historia y resalta ejemplos de creatividad y
colaboracion.

» Estrategias diferenciadas:

Desarrolla un diagrama visual mientras van narrando |a historia
para ayudar a los estudiantes a organizar la secuencia de eventos
de su cuento.

Utiliza imdagenes como base para la creacion de la historia,
permitiendo que los estudiantes las interpreten y amplien con sus
oraciones.

5. Actividad: Juego de roles

e Competencia: Dominio del lenguaje, expresion oral
e Tarea: habilidades comunicativas

e Materiales necesarios:

Lista de situaciones o escenarios para los juegos de roles.
Tarjetas o fichas con los roles asignados para cada estudiante.
Accesorios o materiales adicionales segun la situacién (opcional).

¢ Instrucciones:

Prepara una lista de situaciones o escenarios relevantes para los
estudiantes, como un supermercado, tienda de ropa, tienda de
alimentos, parada de autobus, fiesta, entre otros.

Crea tarjetas o fichas con los roles especificos asignados para
cada situacion (por ejemplo, el vendedor, el cliente, la cajera, el
anfitrion, el invitado).
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— Organiza el espacio de la clase para que se parezca lo mdas
posible al entorno de la situacion elegida.

— Presenta la actividad a los estudiantes, explicando que van a
participar en juegos de roles donde interpretardn diferentes
personajes en situaciones simuladas.

— Distribuye las tarjetas o fichas con los roles a cada estudiante de
manera equitativa.

— Asegurate de que cada estudiante comprenda su rol y las
expectativas asociadas con él.

— Inicia la simulacién de la situacion asignada.

- Los estudiantes deben interactuar entre si utilizando el lenguaje
apropiado para sus roles.

— Anima a los estudiantes a improvisar y responder creativamente a
las acciones y didlogos de los otros personajes.

— Observa la participacion de los estudiantes durante la actividad,
tomando nota de sus habilidades de conversacion, su comprension
del contexto y su capacidad para mantener el rol.

e Después de la actividad, facilita una discusion sobre lo que funciond
bien y cualquier drea que necesite mejorar.

» Esirategias diferenciadas:

— Para estudiantes con dificultades de expresion oral, proporciona un
guion o un conjunto de frases para ayudarles a comunicarse
durante el juego de roles.

— Asigna a los estudiantes en parejas o grupos pequenos para que
interpreten los roles juntos en lugar de hacerlo frente a toda la
clase.

6. Competencia: Desarrollo de la lectoescritura
» Actividad: Diario de Personajes
e Tareas:

— Lectura comprensiva

— Escritura creativa

— Expresion escrita

e Materiales:

— Libros de cuentos o novelas cortas adecuadas para el nivel del
estudiante.

— Libreta o hojas de papel
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Plantillas para el diario (opcional)

Instrucciones:

DN N N

AN

Selecciona libros de cuentos o novelas cortas que sean adecuados
para el nivel de los estudiantes.

Prepara plantillas para el diario que incluyan preguntas y espacios
para que los estudiantes escriban.

Ejemplo de estructura:
Fecha
Nombre del personaje

Resumen breve de los eventos importantes del capitulo desde la
perspectiva del personaje.

Descripcion breve del personaje

Predicciones del personaje sobre lo que podria suceder a
continuacion

Explica a los estudiantes que van a crear un "Diario de Personagjes”,
donde escribirdn desde la perspectiva de un personaje del libro
que estdn leyendo.

Pide a los estudiantes que lean un capitulo o una seccidén del libro
seleccionado.

Asegurate de que comprendan la trama, los personajes vy los
eventos importantes. Puedes hacer preguntas de comprension
para verificar su entendimiento.

Después de la lectura, los estudiantes deberdn escribir una entrada
de diario desde la perspectiva de uno de los personajes.

Da tiempo suficiente para que los estudiantes escriban sus entradas
de diario.

Anima a los estudiantes a ser creativos y a escribir en primera
persona, como si fueran realmente el personaje.

Después de escribir, pide a algunos estudiantes que compartan sus
enfradas de diario con la clase.

Agradece a los estudiantes por su participacion y su creatividad.

Reflexiona con ellos sobre cdmo escribir desde la perspectiva de un
personaje les ayudd a entender mejor la historia y a desarrollar sus
habilidades de escritura.

Estrategias diferenciadas:

Proporciona ejemplos de entradas de diario para que los
estudiantes tengan una guia clara.
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— Ofrece apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten, como
frabajar en parejas o pequenos grupos.

— Permite que los estudiantes usen dibujos o ilustraciones para
complementar sus entradas de diario si fienen dificultades para
expresar sus ideas solo con palabras.

7. Actividad: Palabras locas
e Competencia: comprensidon auditiva, lectura y dominio de la

lengua.
e Tareas:
- Atencion
— Lectura voz alta
e Acciones fisicas
e Instrucciones:
— Selecciona un cuento adecuado para el nivel de los estudiantes.
— Elige tres palabras que aparezcan en el cuento.
— Anota las palabras seleccionadas y explicalas a los estudiantes.

— Asigna una accion divertida a cada palabra (por ejemplo, dar una
palmada, levantarse y girar, o saltar en su lugar).

— Cuando escuchen la palabra ", deben dar una palmada.
e lee el cuento en voz alta.
» Estrategia diferenciada:

— Usa una guia visual con las palabras y las acciones asociadas para
que los estudiantes puedan verlas mientras escuchan el cuento.

— Adapta las acciones para que sean accesibles (por ejemplo, en
lugar de saltar, pueden levantar las manos).

8. Actividad: Oraciones Regadas
 Competencia: Lectura, escritura, expresion oral
e Tareas:
— Organizacion de oraciones (orden l6gico)
— Lectura
— Escritura
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Materiales:

Franjas de papel
Marcadores
Libretas

Lapices

Instrucciones:

Redacta de 3 a 5 oraciones que formen un pdrrafo coherente.
Escribe cada oracién en una franja de papel.

Presenta las franjas a los estudiantes.

Lee las franjas o pideles a los estudiantes que las lean.

Solicita a los estudiantes que organicen las franjas para formar un
pdrrafo coherente.

Al discutir y revisar que estén en orden, los estudiantes escribirdn el
pdrrafo en su libreta.

Estrategia diferenciada:

Proporciona pistas auditivas adicionales, como resaltar palabras
clave o usar entonaciones diferentes para indicar la estructura y el
flujo del parrafo.

Provea las oraciones en papel, para que el estudiante las manipule
y determine el orden adecuado.
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RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

MAESTROS

Bloque 3: 4.1 a 8.v°

Competencias esenciales:

Comprension Avuditiva y Expresion Oral: El estudiante
desarrolla habilidades para escuchar y hablar, permitiéndole
entendery producir discursos orales claros y efectivos. Adapta
su lenguaje segun el contexto y el propdsito de la
comunicaciéon, fomentando asi una interaccidén adecuada y
eficaz. Estdndares: 6.A0.1.1, 7.AO.1.1, 6.A0.7.1 7.A0.7.1,
8.AO0.1.1y8.A0.7.1.

Lectura: El estudiante utiliza habilidades fundamentales de
lectura, tales como fonética y fluidez, para examinar,
organizar y evaluar informacion de textos literarios e
informativos. Esto incluye identificar ideas clave y detalles,
analizar técnicas y estructuras, integrar conocimientos e ideas,
y abordar textos de diversos niveles de complejidad,
construyendo asi significado y desarrollando el pensamiento
critico. Estdndares: 6.LL.ICD, 7.LL.TE y 8.LL.ICI

Escritura: El estudiante sigue procesos de escritura que le
permiten seleccionar, analizar y organizar sus ideas para crear
textos literarios e informativos. Comunica ideas, conceptos,
experiencias, valores, sentimientos y emociones de manera
clara, precisa, coherente y cohesiva, demostrando un
dominio adecuado del idioma. EstGndares: 6.E.TP, 7.E.PE vy
8.E.AE

Dominio de la Lengua: El estudiante muestra un buen manejo
de las normas gramaticales y ortograficas del espanol, asi
como un conocimiento profundo de la lengua. Produce
discursos orales y escritos que son claros, coherentes y
cohesivos, utilizando adecuadamente el vocabulario vy
aplicando las normativas del espanol. Estadndares: 6.L.NE,
7.LCLy8.LV
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Infroduccion:

Este documento presenta una serie de actividades disenadas para desarrollar
competencias en comprensién auditiva, expresion oral y dominio de la lengua,
asi como habilidades de lectura en estudiantes. Las actividades incluyen una
entrevista entre companeros, un debate grupal, la creacidn de un mapa de
cuento, un andlisis comparativo de textos sobre fake news enfre otros. Cada
actividad viene acompanada de instrucciones detalladas, estrategias
diferenciadas para adaptarse a diferentes niveles de competencia linguUistica y
métodos de evaluacidon para proporcionar retroalimentacion constructiva. El
objetivo es fomentar la comunicacion efectiva, la capacidad de andlisis critico
y la comprension profunda de textos y eventos.

Recomendaciones:

1. Competencia: Comprension Auditiva, Expresion Oral, Dominio de la
Lengua

e Actividad: Entrevista entre companeros
e Tareas:
— Divide alos estudiantes en parejas.

— Entrega a cada pareja una lista de preguntas para la entrevista
(pueden ser sobre temas generales como pasatiempos, familia,
metas futuras, entre otros.).

— Explica que cada estudiante tomard turnos para ser el
entrevistador y el entrevistado.

e Instrucciones:
— Desarrollo de la Actividad:

— El estudiante A serd el entrevistador y el estudiante B el
enfrevistado.

— El entrevistador hard las preguntas de la lista y tomard notas de las
respuestas.

— Luego de 10 minutos, los roles se invierten: el estudiante B se
convierte en el entrevistador y el estudiante A en el entrevistado.

Presentacion:

— Después de las entrevistas, cada estudiante presentard a su
companero a la clase, resumiendo lo que aprendieron sobre ellos.

— Fomenta que utilicen lenguaije claro y se adapten al contexto de la
presentacion.
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Evaluacion:

Observa y toma notas sobre la claridad del lenguagje, la
adecuacion al contexto y la efectividad de la comunicacion.
(Véase anejo 1)

Proporciona retroalimentacion constructiva a cada estudiante
sobre su desempeno tanto en el rol de entrevistador como de
enfrevistado.

Estrategias diferenciadas:

Modificaciéon de las preguntas segun el nivel de competencia
lingUistica.

Ofrece opciones de respuesta (por ejemplo, si/no, opciones
multiples) cuando sea posible.

Divide la entrevista en segmentos mds cortos.

2. Competencia: Comprension Auditiva, Expresion Oral y Dominio de la
Lengua

Actividad: Debate grupal

Tareas:

Selecciona un tema de debate adecuado para la edad de los
estudiantes (por ejemplo, "3Deberian los estudiantes tener mas
horas de recreo en la escuela?").

Divide a la clase en dos grupos, uno a favor y otro en contra del
tema.

Proporciona a cada grupo tiempo para preparar sus argumentos y
evidencias.

Instrucciones:

Cada grupo elige un portavoz para presentar sus argumentos
iniciales (3-4 minutos por grupo). Los portavoces pueden rotar.

Después de las presentaciones iniciales, se abre un espacio de
réplica donde los estudiantes de ambos grupos pueden hacer
preguntas y refutar los argumentos del grupo conftrario (asegurate
de que cada estudiante tenga la oportunidad de hablar).

Finaliza con una conclusion donde cada portavoz resume los
puntos clave de su grupo (2 minutos por grupo).

Educador: actia como moderador, asegurandote de que los
turnos para hablar se respeten y que el lenguagje utilizado sea
respetuoso y claro.
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Fomente que los estudiantes escuchen activamente y respondan
de manera efectiva a los argumentos del otro grupo.

Evalta a los estudiantes en funcidon de su capacidad para
escuchar activamente, la claridad y coherencia de sus
argumentos, y su capacidad para adaptar su lenguaje segun el
contexto del debate. (Ver anejo 2)

Proporciona retroalimentacion sobre la efectividad de sus
habilidades de comunicacion y su capacidad para adaptar su
lenguaje segun el propdsito del debate.

Estrategias diferenciadas:

Simplifica el tema de debate a uno mds concreto y facil de
comprender.

Reduce la cantidad de argumentos que cada grupo debe
presentar.

Permite que los estudiantes escriban sus argumentos primeramente
y luego lo presenten o el portavoz lo presente.

Ofrece actividades previas al debate que fomenten la
investigacion y el andlisis del tema.

3. Competencia: Lectura

Actividad: Cartografia de cuento

Tareas:

Copias del cuento o novela seleccionada.

Papel grande o cartulina para cada estudiante (o uso de
herramientas digitales si es preferible).

Marcadores, Idpices de colores u otros materiales para la creacion
del mapa.

Acceso a recursos adicionales como imdagenes representativas o
grdficos del entorno del cuento (opcional).

Instrucciones:

Infroduccién (10 minutos):

Explica a los estudiantes que van a crear un mapa del cuento que
estdn a punto de leer. Un mapa del cuento ayudard a visualizar los
lugares importantes, los movimientos de los personajes y los eventos
clave.

Discute brevemente qué es la cartografia y por qué puede ser Util
para entender mejor las historias que leen. (Ver anejo 3)
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Lectura del cuento (tiempo variable dependiendo de la longitud del
cuento):

— Los estudiantes leen el cuento individualmente o en grupos
pequenos.

— Durante la lectura, deben tomar notas sobre lugares importantes,
descripciones de entornos, movimientos de personajes y eventos
significativos que ocurran en diferentes lugares.

Creacion del mapa (30-40 minutos):

— Una vez terminada la lectura, los estudiantes utilizan el papel
grande o una herramienta digital para crear un mapa del cuento.

— Pueden comenzar colocando los lugares principales y frazando las
rutas o movimientos de los personajes con marcadores o ldpices de
colores.

— Pueden usar simbolos o colores diferentes para representar
diferentes tipos de lugares (por ejemplo, casa de los protagonistas,
escuelqa, lugar de eventos importantes).

Discusion y andlisis (20 minutos):

— Después de completar los mapas, los estudiantes participan en una
discusion en clase.

— Cada estudiante presenta su mapa y lo explique.

— Los companeros pueden hacer preguntas para clarificar o
comentar sobre como sus mapas reflejan la estructura y los temas
del cuento.

Reflexién final (10 minutos):

— Concluye la actividad pidiendo a los estudiantes que reflexionen
sobre como la creacion del mapa les ayudd a entender mejor la
historia.

— Pregunta qué partes fueron mads faciles o dificiles de representar en
el mapa y por qué.

Estrategias diferenciadas:

— Proporciona una plantilla o estructura predefinida para el mapa
del cuento.

— Limita el nUmero de lugares y eventos que los estudiantes deben
incluir en su mapa.

— Integracion de herramientas digitales para crear su mapa del
cuento, como software de edicidén de imdgenes o aplicaciones de
mapas mentales.
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4. Competencia: Lectura

Actividad: Andlisis comparativo de texto: “Fake News"

Tareas:

Selecciona dos articulos sobre el mismo evento o tema, pero uno
de ellos debe contener informacion falsa o desinformacion (fake
news).

Asegurate de que ambos articulos sean accesibles y comprensibles
para los estudiantes, considerando su nivel de grado.

Instrucciones:

Divide a la clase en grupos pequenos y asigna a cada grupo los
dos articulos para su andlisis.

Pide a los estudiantes que lean ambos articulos y completen una
hoja de trabajo o ficha con preguntas guia para el andlisis
comparativo. Las preguntas pueden incluir:

a. sCudles son los puntos clave de cada articulo?

b. sQué detalles o evidencias se proporcionan para respaldar los
puntos clave?

c. 3Qué técnicas de presentacion o estructura se utilizan en cada
articulo (por ejemplo, titulares sensacionalistas, imagenes
manipuladas, falta de fuentes fiables)?

d. 3Como difieren los enfoques y perspectivas de cada articulo
en relacion con el tema o evento?

La informacién puede ser presentada mediante organizadores
grdficos, debate, presentaciones multimedia (se ajusta segun los
recurso y tfiempo disponible).

Fomenta la discusion dentro de los grupos para comparar cOmo
cada articulo aborda la historia, identificar las similitudes y
diferencias en los argumentos presentados y discutir como la
informacion falsa puede ser identificada.

Cada grupo presenta sus hallazgos a la clase, destacando las
estrategias utilizadas para identificar la fake news y como afectan
la comprensidn general del tema.

Facilita una discusion final en la que los estudiantes reflexionen
sobre la importancia de verificar la informacidn antes de creer en
ella, y cdmo pueden aplicar estos conocimientos en su vida diaria
para discernir entre informacion veraz y fake news.

Estrategias diferenciadas:
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Elige articulos con un lenguaje mds sencillo y una estructura mas
corta.

Reduce la cantidad de preguntas guia para el andlisis
comparativo.

Proporciona ejemplos o modelos de como completar la hoja de
trabajo o ficha.

Enfatiza la identificacion de elementos bdsicos de la noticia, como
quién, qué, cudndo, donde y por qué.

5. Competencia: Escritura y Dominio de la Lengua

Actividad: Narrativa Personal

Tareas:

Explica a los estudiantes qué es una narrativa personal y
proporciona ejemplos breves.

Entrega una lista de posibles temas para la narrativa personal (por
ejemplo, una experiencia memorable, un logro personal, un
desafio superado).

Instrucciones:

Pide a los estudiantes que seleccionen un tema de la lista o elijan
Uno Propio.

Dales tiempo para reflexionar y hacer una lluvia de ideas sobre los
detalles que quieren incluir en su narrativa.

Guia a los estudiantes en la creacién de un esquema que organice
sus ideas de manera logica (infroduccioén, desarrollo, y conclusion).

Pide a los estudiantes que escriban un primer borrador de su
narrativa personal, recorddndoles que se centren en comunicar sus
ideas y emociones de manera clara y coherente.

Organiza una sesidon de revisidon por pares donde los estudiantes
infercambien sus borradores y proporcionen retroalimentacion
constructiva.

Basdndose en la retroalimentacion, pide a los estudiantes que
revisen y editen su tfrabajo, mejorando la claridad, coherencia y
cohesion de su narrativa.

Los estudiantes escriben la version final de su narrativa personal.

Opcional, puedes organizar una sesion de lectura en clase donde
los estudiantes compartan sus narrativas con sus Companeros.

Estrategias diferenciadas:

-105-



Reduce la extensidon de la narrativa: Establece un limite de
palabras o pdrrafos para la narrativa, o divide la actividad en
etapas mds pequenas con entregas infermedias.

Mayor apoyo en la organizacion de ideas: Proporciona plantillas
predisenadas para el esquema o ejemplos de estructuras narrativas
simples.

6. Competencia: Escritfura, dominio de la lengua, expresion oral

Actividad: Diseno y Lanzamiento de un Producto Innovador

Tareas:

plan de lanzamiento

presentacion

Instrucciones:

Divide a los estudiantes en grupos pequenos (3-4 estudiantes por
grupo).
Pide a cada grupo que realicen una lluvia de ideas para un

producto innovador. El producto puede ser completamente nuevo
O una mejora significativa de algo existente.

Una vez que el grupo elija su idea, deberdn desarrollar una
propuesta escrita que incluya:

Descripcion del Producto: Qué es, como funciona, y qué lo hace
unico.
Mercado Objetivo: A quién estd dirigido el producto y por qué.

Beneficios del Producto: Qué problemas resuelve o qué
necesidades satisface.

Estrategia de Marketing: Como piensan promocionar y vender el
producto.

Plan de Lanzamiento: Pasos especificos para llevar el producto al
mercado, incluyendo una linea de tiempo.

Cada grupo escribe un borrador de su propuesta y plan de
lanzamiento, que cubra todos los aspectos mencionados.

Los grupos preparan una presentacion para compartir su producto
y plan de lanzamiento con la clase. La presentacion debe incluir
elementos visuales como un prototipo, un logo del producto o
materiales de marketing (afiches, anuncios, etc.).

Cada grupo presenta su producto y plan de lanzamiento a la
clase, respondiendo preguntas de sus companeros y del maestro.
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Estrategias diferenciadas:

Apoyo visual: Proporcionar a los estudiantes materiales visuales
como imdagenes, diagramas o videos para complementar las
instrucciones y el contenido de la actividad.

Herramientas tecnoldgicas: Integrar herramientas tecnoldgicas
como software de presentacion, pizarras digitales o aplicaciones
de creacion de prototipos para facilitar la colaboracion y la
expresion creativa de los estudiantes.

Agrupaciones flexibles: Permitir a los estudiantes elegir sus propios
grupos o crear grupos heterogéneos que consideren diferentes
fortalezas, intereses y estilos de aprendizaje.

7. Competencia: Escritura, dominio de la lengua

Actividad: Articulo Informativo

Tareas:

Explicacion articulo informativo y proporciona ejemplos
Explicacion de fuentes de informacion

Instrucciones

Selecciona un tema de interés actual o relevante para la clase
(por ejemplo, el impacto del cambio climdatico, la importancia de
la tecnologia en la educacion).

Pide a los estudiantes que investiguen su tema, tomando notas
sobre los puntos clave, datos y fuentes fiables.

Guia alos estudiantes en la creacion de un esquema que organice
la informacién de manera logica (infroduccidn, desarrollo de
puntos clave, y conclusion).

Cada estudiante escribe un primer borrador de su articulo
informativo, centrdndose en comunicar la informacion de manera
clara y precisa.

Organiza una sesion de revision por pares donde los estudiantes
intfercambien sus borradores y proporcionen retroalimentacion
sobre la claridad, precision y coherencia del contenido.

Los estudiantes escriben la version final de su articulo informativo.

Opcional, puedes organizar una exposicidon en clase donde los
estudiantes presenten sus articulos informativos y discutan sus
hallazgos con sus companeros.

Estrategias diferenciadas:
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Esquema y organizacion: Proporcionar a los estudiantes esquema
de mapa conceptual para ser completado con informacidén clave.

Herramientas tecnoldgicas: Infegrar herramientas tecnoldgicas con
buscadores de su preferencia, herramientas de escritura asistiva
para facilitar la recopilacion y organizacion de informacion,
especialmente para estudiantes con dificultades motoras o de
escritura.

8. Competencia: escritura, expresion oral, dominio de la lengua y lectura

Actividad: Narracion de un partido

Tarea:

Iniciar la clase con una breve discusion sobre la pelota, su
popularidad y la emocion que genera en los aficionados.

Preguntar a los estudiantes si alguno de ellos ha narrado un partido
de pelota antes. Si es asi, invitarlos a compartir su experiencia.

Instrucciones:

Dividir la clase en grupos de 3-4 estudiantes.
Entregar a cada grupo una hoja de papel y Idpices

Explica que la tarea de cada grupo serd narrar un partido de
pelota imaginario.

Proporcionar a los estudiantes algunos puntos clave a considerar
en su narracioén, como:

Describir los equipos que juegan y sus uniformes.
Presentar a los jugadores mdas destacados.

Narrar las jugadas mds importantes del partido, incluyendo
lanzamientos, recepciones, home runs y errores.

Describir las emociones y reacciones de los jugadores y
aficionados.

Utilizar un lenguaje descriptivo y creativo para capturar la emocion
del partido.

El deporte seleccionado para esta actividad es solo de referencia, el mismo
puede ser sustituido por el de preferencia.

Estrategias diferenciadas:

Proveer vocabulario relacionado al deporte seleccionado para
que los estudiantes lo utilicen como guias en sus escritos.

Compartir material audiovisual de narraciones de partidos de
pelotas para referencias.
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Anejo 1

RUbrica de evaluacion para la actividad: Entrevista entre

companeros
Criterios Excelente Bueno (3) Satisfactorio Necesita
(4) (2) mejorar (1)
Llegaa Llega a
tiempo con tiempo con la Llega a fiempo
los materiales mayoria de con algunos de Llega tarde o sin los

Preparacién y
organizaciéon

necesarios y
partficipa
activamente
enla
preparacion
dela

los materiales
necesarios y
participa en
la
preparacion
de la

los materiales
necesarios y
participa poco
enla
preparacion de
la entrevista.

materiales
necesarios y no
participa en la
preparacidon de la
enfrevista.

conversacion.

conversacion.

conversacion.

entrevista. entrevista.
Hace
Hace Hace
reguntas reguntas preguntas que Hace preguntas
Habilidades preg preg SON Un POCoO Preg
) claras, claras y vagas o
de entrevista . . confusas o .
precisas y precisas, pero s irrelevantes, y no
como . N dificiles de
. abiertas que Nno siempre fomentala
entrevistador entender, y no -
fomentan la fomenta la conversacion.
fomenta la

Responde a las

Responde a
preguntas de
. Responde a las preguntas Responde a las
Habilidades manera un
) las preguntas de manera preguntas de
de enftrevista poco confusa o
de manera claray e manera vaga o
como . . dificil de .
. clara, concisa Cconcisa, pero irrelevante, y no
entfrevistado ) . . entender, y no . .
e informativa. no siempre ; informativa.
informativa slempre
) informativa.
Presenta la Presenta la Presenta la Presentalla
informacién informacién informacion de informacion de
- de manera de manera manera un manera vaga o
organizada y organizada, dificil de seguir, no ufilizando un
atractiva, pero no y No siempre lenguaje Od_eCUQdO
utilizando un siempre utilizando un para la audiencia.
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Comunicacion
no verpal

lenguaje atractiva o lenguaje
adecuado utilizando un adecuado
para la lenguaje para la
audiencia. adecuado audiencia.
para la
audiencia.
Mantiene Mantiene .
Mantiene
contacto contacto

visual, utiliza
expresiones
faciales y
gestos
apropiados, y
modula su voz
de manera
efectiva.

visual y utiliza
expresiones
faciales y
gestos, pero
no siempre
modula su voz
de manera
efectiva.

contacto visual
y utiliza algunas
expresiones
faciales y
gestos, pero no
modula su voz
de manera
efectiva.

No mantiene
contacto visual, no
utiliza expresiones
faciales ni gestos, y
no modula su voz
de manera
efectiva.

Nota: Esta rdbrica es solo una sugerencia y puede adaptarla seguin sus necesidades especificas
y los objetivos de la actividad.
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Anejo 2: debate grupal

o Excelente Satisfactorio Necesita
Criterio Bueno (3) .
(4) (2) mejorar (1)
Demuestra
una escucha
activa
constante, Demuestra una Demuestra una No demuestra una
prestando . . .
. - escucha activa escucha activa escucha activa, y
Habilidades atencion a .
: la mayor parte algunas veces, con frecuencia
de escucha las ideas y ) . )
) L del tiempo, pero pero se distrae interrumpe o
activa opiniones de .
. puede distraerse con habla sobre los
los demds, . . .
. ocasionalmente. frecuencia. demas.
incluso
cuando no
estd de
acuerdo.
Presenta
Presenta
argumentos Presenta
argumentos que
claros, son argumentos
CONCIisos y eneralmente gue son un Presenta
Claridad y bien 9 poco confusos argumentos
. . claros y e
coherencia organizados, . o dificiles de vagos,
It COoNCisos, pero . .
de los utilizando seguir, y que desorganizados y
. ) que pueden - ; X
argumentos evidencia carecen de sin evidencia que
carecer de . .
relevante R evidencia o los respalde.
organizacion o -
para apoyar > . estan mal
evidencia .
suUs puntos de . organizados.
- suficiente.
vista.
Adapta su
lenguaje de Adapta su
manera lenguaje de Adapta su
efectiva al manera lenguagje poco No adapta su
contexto del moderada al al contexto del lenguaje al
., debate, contexto del debate, contexto del
Adaptacion - - -
X utilizando un debate, pero utilizando un debate, y utiliza
del lenguagje : X .
vocabulario puede usar un vocabulario o un vocabulario o
al contexto . .
apropiado y vocabulario o tono de voz tono de voz
un tono de tono de voz inadecuado inapropiado
voz inadecuado en con constantemente.
adecuado algunos frecuencia.
para la momentos.
audiencia.
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Utiliza un

vocabulario Utiliza un Utiliza un

especifico vocabulario vocabulario

del tema del relacionado con que &5 Poco No utiliza

debate, el tema del relevante para vocabulario
Uso del demostrando debate, pero ol tema del especifico del
vocabulario un puede cometer debate, y tema del debate,
especifico conocimiento algunos errores demuesltro una y demuestra una
del tema profundo del 0 no demostrar Comprension falta de

fem n n e nocimient

emayund v . limitada de los conocimiento

comprension conocimiento conceptos sobre el tema.

de los profundo del

clave.

conceptos tema.

clave.

Muestra Muestra respeto Muestra un

respeto hacia hacia los demds respeto

los demds participantes la limitado hacia No muestra
Respeto participantes, mayor parte del los demds respeto hacia los
hacia los incluso tiempo, pero articioantes demds
demds cuando no puede ser un puedepser Y participantes, y es
participantes estd de poco ipr)res otUoSO irespetuoso

acuerdo con irespetuoso en conp constantemente.

sus puntos de algunas frecuencia

vista. ocasiones. ’

Comentarios adicionales:

e Esta rdbrica es solo una sugerencia y puede adaptarla segun sus
necesidades especificas y los objetivos del debate.

e Esimportante proporcionar retroalimentacion constructiva a cada
estudiante sobre su desempeno, tanto en lo individual como en el

equipo.
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Anejo 3: Cartografia de cuento

Beneficios de incluir la cartografia en la lectura:

Visualizacion espacial: La cartfografia permite a  los
estudiantes visualizar fisicamente la estructura del cuento o la
novela. Pueden mapear lugares importantes, trayectorias de
personajes, eventos claves. Esto ayuda a desarrollar una
comprension mads profunda del entorno y los movimientos
dentro de la narrativa.

Comprension de la frama: Al trazar los eventos principales y
secundarios en un mapaq, los estudiantes pueden entender
mejor la secuencia de la historia y coémo se interrelacionan
diferentes partes del texto.

Desarrollo de habilidades de organizacién: Mapear un cuento
requiere que los estudiantes organicen informacion de
manera coherente y ldgica. Esto promueve habilidades de
organizacion y sintesis de datos.

Conexion entre texto e imdgenes: La creacién de mapas
mentales o fisicos puede ayudar a los estudiantes a conectar
los detalles visuales y espaciales con la narrativa verbal.
Facilitacion de discusiones: Los mapas pueden servir como
punto de partida para discusiones en la sala de clase, donde
los estudiantes pueden compartir y comparar = sus
interpretaciones espaciales de la historia, lo que fomenta el
pensamiento critico y la expresion oral.
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RECOMENDACIONES
PARA MAESTROS

Adaptaciones para estudiantes de
EDUCACION ESPECIAL

9.n0oa 12.mo
&g




RECOMENDACIONES DIRIGIDAS A

MAESTROS

Bloque 4: 9.n0o g 12.mo

Competencias esenciales:

Comprension oral y auditiva: el estudiante participa
activamente en discusiones colaborativas con  sus
companeros, aportando ideas propias y respondiendo a las
de los demds de manera clara y persuasiva. Utilizando la
evidencia para reflexionar e investigar sobre los temas
discutidos. Los estudiantes deben evaluar criticamente los
puntos de vista, razonamientos y uso de la evidencia por parte
de los oradores, analizando el uso de técnicas de persuasion
por parte de los hablantes y adoptar una postura critica
respecto a su valor y ética. Estdndares: 9.AO0.CC.1, 10.A0.5.1,
11.A0.5.1y 12.A0.7.1b

Lectura de textos literarios e informativos: El estudiante, con
minima asistencia del maestro, lee y comprende una amplia
gama de textos literarios e informativos, que incluyen cuentos,
dramas y poemas de una complejidad adecuada para su
edad. Emplea y analiza diversas estrategias para interpretar y
entender el significado de los textos. Estandares: 9.LL.TE.4,
10.LLI.2.T, TT.LLL7.1 y 12.LLLTT.1

El dominio de la lengua: El estudiante demostrard dominio de
la gramdatica del espanol adecuada para su grado y la usard
correctamente al hablar y escribir. Utilizard el conocimiento
del lenguaje y sus convenciones en todas las habilidades
comunicativas: escuchar, hablar, leery escribir. Serd capaz de
determinar o aclarar el significado de palabras y frases
desconocidas basdndose en el contenido y lecturas. Ademds,
empleard el contexto como una heramienta clave para
comprender el significado de palabras o frases. Estdndares:
9.L.NE.1,9.L.V.4,10.L.4.1, 11.L.4.1 y 12.L.2.1

Escritura y produccion de textos: El estudiante presentard
argumentaciones precisas, creando una organizacion textual
clara. Establecerd una posicion critica y desarrollard
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coherencia en sus argumentos y evidencia, ufilizando una
sintaxis variada para vincular el argumento principal con los
opuestos. Organizard, analizard e infegrard informacion
relevante para apoyar o refutar la tesis, empleando lenguaje
emotivo, preciso y herramientas de transicion. Mantendrd un
estilo formal y un fono objetivo al redactar. EstGndares:
9.E.AE.11,9.E.PE.4, 10.E.1.1d, 11.E3.1cy 12.E.11.1a

r
Infroduccion:

A continuacion, se ofrece una variedad de actividades enfocadas en el
desarrollo de destrezas esenciales en espanol para los estudiantes. Las
actividades estan alineadas con los estdndares especificos y se centran en
cuatro competencias clave: comprensidon oral y auditiva, lectura de textos
literarios e informativos, dominio de la lengua, y escritura y produccion de textos.
Los estudiantes participardn en discusiones colaborativas, desarrollando
habilidades para analizar y reflexionar criticamente sobre diferentes puntos de
vista. Asimismo, se les proporcionardn estrategias para interpretar y comprender
textos complejos. Se incluye actividades para fomentar la gramdtica y las
convenciones del lenguaje en todas las formas de comunicacion. Finalmente,
los estudiantes aprenderdn a presentar argumentaciones precisas y coherentes,
manteniendo un estilo formal y un tono objetivo al redactar. Estas actividades no
solo facilitardn el aprendizaje, sino que también promoverdn una participacion
y critica en el proceso educativo.

Recomendaciones:

1. Competencia: Comprension oral y auditiva
e Actividad: Peliculas y debates
e Tareas: ver material audiovisual, contestar cuestionario
e Instrucciones:

— Escoge una pelicula o corfometraje en espanol que sea relevante
y apropiado para el nivel de los estudiantes.

— Antes de comenzar la pelicula, presenta el contexto y vocabulario
clave que los estudiantes podrian necesitar para comprender la
frama.

— Divide la pelicula en segmentos manejables (por ejemplo, de 10 a
15 minutos) y proyecta el primer segmento.
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— Después de cada segmento, distribuye el cuestionario de
comprension.

— Discute las respuestas del cuestionario en clase, aclarando dudas y
asegurdndote de que todos comprendan los eventos de la
pelicula.

— Alfinal de la pelicula, organiza un debate en clase sobre los temas
y mensajes principales de la pelicula. Los estudiantes pueden
frabajar en grupos para preparar sus argumentos y luego
presentarlos al resto de la clase.

» Estrategias diferenciadas:
— El uso de subtitulo en el cortometraje o pelicula.
— Contestar cuestionario en pareja.
— Utilizar formularios electronicos como el uso de Google Forms,
Kahoot, Genially
2. Competencia: Escritura, Comprension oral y auditiva
e Actividad: Enfrevista en clase
o Tareas: entrevista y presentacion
e Instrucciones:
— Divide a los estudiantes en parejas.

— Asigna a cada pareja un fema sobre el que realizardn una
entrevista (por ejemplo, su pelicula favorita, sus vacaciones
sonadas, un evento histérico, etc.).

— Cada estudiante debe preparar una lista de preguntas
relacionadas con el tema seleccionado.

— Un estudiante actua como entrevistador y el otro como
entrevistado.

— El entrevistador hace las preguntas y graba (con el celular o
tableta) las respuestas del entrevistado, sin tomar notas.

— Después de la entrevista, cada pareja reproduce la grabaciéon
para realizar un resumen escrito de lo dialogado.

— Luego presentan el resumen al grupo, sin mencionar el tema
seleccionado.

— Los demdas estudiantes tratardn de identificar el tema segun lo que
entendieron de la entrevista.

— Al final, realiza una discusidn en clase sobre las entrevistas,
preguntando a los cémo fue la experiencia, la tarea mdas dificil o
facil...
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Estrategias diferenciadas:

El entrevistador puede ir contestando las preguntas mientras le
realiza la entrevista a su companero.

Proporcione una lista de preguntas preseleccionadas, limite el
tiempo de entrevista y ofrezca ejemplos de resumenes.

Técnica 5 W (3Quéz?, 3Quién? 3Donde?, 3Cudndo?, 3Por qué?)

3. Competencia: Dominio de la lengua y escritura

Actividad: La invitacion

Tarea: crear una invitaciéon para una fiesta

Instrucciones:

Explica a los estudiantes la importancia de las invitaciones y los
elementos esenciales que deben incluir.

Muestra ejemplos de diferentes tipos de invitaciones (puedes utilizar
plantillas o ejemplos de internet).

Los estudiantes realizaran una invitaciéon para una fiesta.

Deben de incluir la informacion bdsica de una invitacion como:
fecha, lugar, hora, un mensaje personalizado que invite a los
destinatarios a la fiesta.

Anima a los estudiantes a ser creativos y a personalizar sus
invitaciones con decoraciones y disenos Unicos.

Los estudiantes presentardn sus invitaciones a la clase.

Realiza una breve retroalimentacion, resaltando aspectos positivos
y sugiriendo posibles mejoras.

Estrategias diferenciadas:

Eleccion de formato de la invitacion: digital o fisica
Ejemplos visuales de una invitacion

Proveer preguntas guias para recopilar informacion y luego
transferir a la invitacion

e. 5Quéz? Fiesta de cumpleanos de Juan

f. 3Cudndo? Sdbado, 15 de julio de 2024

g. sD6nde? Casa de Juan, Calle Principal #123
h. 3A qué hora? 6:00 PM

4. Competencia: Escritura y dominio de la lengua

Actividad: Ensayo para solicitar una Beca
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e Tarea: Redaccidn de ensayo

¢ Instrucciones:

Los estudiantes escribirdn un ensayo para solicitar una beca,
enfatizando sus logros, metas y por qué merecen la beca.

Explica a los estudiantes qué es un ensayo para solicitar una becay
sU importancia.

Muestra un ejemplo y analiza con la clase sus componentes.

Comenta sobre los elementos clave: presentacion personal, logros
académicos, objetivos futuros y la razén por la que se solicita la
beca.

Pide a los estudiantes que hagan una lista de sus logros
académicos y extracurriculares, objetivos a corto y largo plazo y
razones por las que desean la beca.

Facilita una breve discusion para compartir algunas ideas y motivar
a los estudiantes.

Explica la estructura tipica de un ensayo de solicitud de beca:

Infroduccion: Presentacion personal y breve resumen de por qué se
esta solicitando la beca.

Cuerpo del ensayo: Detalle de logros académicos, experiencias
relevantes, y objetivos futuros.

Conclusion: Resumen final y reafirmacion de la solicitud de la beca.
Proporciona un esquema bdsico para que los estudiantes sigan.

Los estudiantes comenzardn a escribir sus ensayos utilizando el
esquema proporcionado.

Animalos a enfocarse en la claridad, la coherencia y la persuasion.

Concluye con una discusidon breve sobre los puntos fuertes y las
dreas de mejora comunes en los ensayos revisados.

Recurso electréonico disponible:
https://www.collegeessayguy.com/blog/how-to-write-a-scholarship-essay-

spanish

» Esirategias diferenciadas:

Provee una plantilla con fres dareas: introduccioén, desarrollo y cierre.
Escribe en cada drea las preguntas correspondientes. Solicite al
estudiante que conteste en oracion completa las preguntas. Brinde
asistencia en unir todas las oraciones formando un parrafo.
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— Provea las preguntas guias en tarjeta, para que el estudiante
conteste en oracidon completa. Luego brinde ayuda en unir las
oraciones.

5. Competencia: Escritura y produccién de textos

o0 T o0

Actividad: circulo de noticia
Tareas: Redaccidn de una noticia
Instrucciones:

— Seleccidén de la noticia: Elige una noticia adecuada al nivel de los
estudiantes y relevante al tema que estds ensenando.

— Lectura individual; Los estudiantes leen la noticia de manera
individual en casa o en clase.

— Discusion en grupo: En pequenos grupos, los estudiantes discuten la
noticia, respondiendo a preguntas como:

sCudl es el tema principal de la noticia?
2Qué hechos importantes se presentan?
5 Qué opinan de los puntos de vista presentados en la noticia?

sComo afecta el lenguaje utilizado a la comprension y el impacto de
la noticia?

— Compartir en clase: Cada grupo comparte sus conclusiones con la
clase.

— serealiza una discusion grupal que incluye preguntas de nivel
inferencial y critico, tales como:

. 3Qué se puede inferir sobre el contexto o las implicaciones futuras de

los eventos descritos en la noticia?2

. 3Qué motivaciones podrian tener las personas involucradas en la

noticia¢

5COmo se podria haber presentado esta noticia de manera diferente
para influir en la opinidn publica?

. 3Qué soluciones o acciones propondrias para abordar los problemas

presentados en la noficia?
Estrategias diferenciadas:

— Recursos adicionales: Proporcione a los estudiantes materiales
complementarios como glosarios, infografias o videos explicativos
para facilitar la comprension de la noticia.
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Asigne roles especificos a cada estudiante dentro del grupo, como
moderador, tomador de notas y presentador, considerando las
fortalezas y necesidades individuales.

6. Competencia: Escritura y produccion de textos

Actividades: Relatos encadenados

Tareas: Producir textos coherentes y cohesionados, utilizando
conectores l[6gicos de manera adecuada.

Instrucciones:

Divisidon en equipos: Dividir la clase en equipos de 4 a 5 estudiantes.

Seleccion de un equipo inicial: Elegir un equipo al azar para iniciar
la historia.

Inicio de la historia: Un estudiante del equipo inicial escribe una
oracioén en la pizarra o rotafolio y la lee en voz alta al resto de la
clase.

Continuacién de la historia: El siguiente equipo debe continuar la
historia con una oraciéon que se conecte Iogicamente con la
oracion anterior. El estudiante que escribe la oracion debe utilizar
un conector légico diferente al utilizado por el equipo anterior.

Turnos rotativos: Los equipos se turnan para continuar la historia,
utilizando conectores l6gicos diferentes en cada oracion.

Registro de las oraciones: El docente debe ir registrando todas las
oraciones en la pizarra o rotafolio para mantener un registro del
progreso de la historia.

Estrategias diferenciadas:

Pedirles que incluyan vocabulario especifico de un tema o campo
semdntico.

Ofrecer una lista visual de conectores l6gicos bdsicos con
ejemplos.

Permitir que trabajen en parejas para formular sus oraciones.
Dar tiempo extra para pensar y escribir sus contribuciones.

Utilizar cédigos de colores para diferentes tipos de conectores
|6gicos.

Animar a los estudiantes a hacer pequenos dibujos que
representen sus oraciones.

Pedir gue cada equipo lea en voz alta su oracion y explique
brevemente como se conecta con la anterior.
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Realizar pausas periddicas para que los estudiantes reflexionen
sobre la coherencia y cohesidn de la historia hasta ese punto.

7. Competencia: Escritura y produccion de textos

Actividad: Entrevista a personaijes literarios

Tareas: Fomentar el andlisis critico y la comprension profunda de una
obra literaria.

Instrucciones:

Eleccion de la obra: Elegir una obra literaria adecuada al nivel de
los estudiantes y que permita un andlisis profundo de los personajes.

Dividir la clase en dos grupos: un grupo de criticos literarios y un
grupo de personajes de la obra.

Lectura y andlisis: Proporcionar tiempo a los estudiantes para leer la
obra de manera individual y realizar un andlisis de los personajes,
identificando sus caracteristicas, motivaciones, conflictos y papel
en la historia.

Preparacion de preguntas: Los estudiantes del grupo de criticos
literarios deben preparar preguntas para entrevistar a los
personajes, basdndose en su andlisis de la obra. Las preguntas
deben ser abiertas, desafiantes y que fomenten la reflexion.

Entrevistas: Cada estudiante del grupo de criticos literarios
enfrevista a un estudiante del grupo de personaijes, utilizando las
preguntas preparadas previamente.

Interpretacion de los personajes: Los estudiantes que interpretan a
los personajes deben responder a las preguntas de manera
reflexiva y creativa, basdndose en su comprension del personaje y
de la obra.

Andlisis y discusion: Luego de cada entrevista, se realiza una breve
discusion en la que se analizan las respuestas del personagje y se
profundiza en el andlisis del mismo.

Conclusiones: El docente guia una discusion final en la que se
sintetizan los aprendizajes obtenidos a través de la actividad.

Reflexion: Se invita a los estudiantes a reflexionar sobre la
importancia del andilisis critico y la comprension profunda de una
obra literaria.

Evaluacion: Se puede evaluar la participacion de los estudiantes, la
calidad de las preguntas y respuestas, y la profundidad del andlisis
realizado.

Estrategias Diferenciadas:
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Desafiarlos a relacionar el personaje con contextos histéricos o
culturales mdas amplios.

Proporcionar resUmenes o guias de lectura adaptadas.

Ofrecer una lista de caracteristicas clave de los personajes como
apoyo.

Permitir que frabajen en parejas para la preparacion de preguntas
O respuestas.

Animar a los estudiantes a crear preguntas "what if* (qué pasaria si)
para explorar escenarios alternativos.

Dar ejemplos concretos de preguntas y respuestas de calidad.

8. Competencia: Dominio de la lengua

Actividad: Museo de las figuras literarias

Tareas: Crea una exposicion donde cada estudiante presenta una
figura literaria, su significado, y ejemplos de su uso en diferentes textos.

Instrucciones:

Selecciona una lista de figuras literarias apropiadas para el nivel de
los estudiantes.

Prepara una variedad de textos literarios que contengan ejemplos
de estas figuras.

Asigna a cada estudiante una figura literaria especifica.
Alternativamente, permite que los estudiantes elijan de la lista
preparada.

Pide a los estudiantes que investiguen su figura literaria asignada.

Deben enconftrar;

a. La definicion de la figura

b. Su funciéon en la literatura

c. Al menos tres ejemplos de su uso en diferentes textos

Creacion de la exposicion: Cada estudiante debe crear un "stand"
0 espacio de exposicion para su figura literaria.

El stand debe incluir;

o 00O

Un cartel con el nombre de la figura literaria

La definicidn clara y concisa

Una explicacion visual o grafica de como funciona la figura

Los ejemplos encontrados, con el contexto de cada uno
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Un andlisis breve del efecto de la figura en cada ejemplo

Anima a los estudiantes a ser creativos en la presentacion: Pueden
usar cartulinas, objetos 3D, presentaciones digitales, etc. Sugiere el
uso de colores, imagenes o incluso elementos interactivos.

Los estudiantes deben preparar una breve presentacion oral (2-3
minutos) sobre su figura literaria.

La presentacion debe incluir:

o 0O

Explicacion de la figura

. Por qué es importante en la literatura

Como identificarla

Un ejemplo analizado en detalle

Montaje del museo: Organiza el aula o un espacio designado
como si fuera un museo.

Divida la clase en dos grupos: presentadores y visitantes.

Los presentadores se quedan en sus stands para explicar su figura
literaria.

Los visitantes recorren el museo, escuchando las presentaciones y
haciendo preguntas.

Después de un tiempo determinado, los grupos intercambian roles.

Actividad de refuerzo: Proporciona a los "visitantes" una hoja de
frabajo para completar durante su recorrido. Pueden anotar una
nueva cosa gque aprendieron en cada stand, o identificar qué
figura les parecid mds interesante y por qué.

Discusion y reflexion: Al final de la actividad, reune a toda la clase
para una discusion. Pida a los estudiantes que compartan sus
impresiones, lo que aprendieron y coémo creen que el uso de estas
figuras enriquece un texto.

Estrategias diferenciadas:

Asignarles figuras literarias mds complejas © menos comunes.

Desafiarlos a encontrar ejemplos en diferentes idiomas y analizar
coémo se traduce el efecto.

Proporcionar una plantilla simplificada para organizar la
informacion.

Permitir que trabajen en parejas, donde un estudiante mas
avanzado pueda apoyar a otro.
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Animar a crear infografias o mapas conceptuales para explicar su
figura literaria.

Permitir el uso de recursos visuales como videos cortos o
animaciones en su presentacion.

Permitir que graben podcasts explicativos como parte de su
presentacion.

Fomentar la creacidon de rimas o canciones que ayuden a recordar
la definicidn y uso de la figura.

Proporcionar listas de verificacion para cada etapa del proyecto.
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